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Alle PS3-Videos in Originalqualität 


THE FORG UNLEASHED AA 


iis beste Star-Wars-Spiel aller Zeiten? Și 
Wir haben’s ausführlich gespielt! Ri 


Th “ 


в PLAYSTATION 3 
Resistance 2 
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Vorschau: Wir haben das Ego-Shooter- 
Highlight des Jahres gespielt. 
Zombies zu zweit 
jagen im neuen 


»- PLAYSTATION 3 
Far у 2 


Trailer: Mehr Action, mehr Waffen, 
mehr Spieler, mehr Spaß? 


Metal Gear Solid 4, Dead Space 
echochrome 
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21. bis 24. August GAMES CONVENTION 


Besucht uns auf der 
Games Convention! 


попа zu unserem Stand in | Halle 5. Stand 2 


Es erwarten euch spektakuläre Bühnen- 
Shows, eine Menge Sachpreise und viele 
Uberraschungen. 


Damit ihr keinen Auftritt der Кешш 
verpasst, geht auf lesvote.de/ gc 
Dort gibt's unser aktuelles Бго — 


| Für unsere Abonnenten haben wir ein ganz 

— | | besonderes Geschenk: Sie erhalten exklusiven 
E | Zugang zu unserer VIP-Lounge auf dem Stand. 
=a | Wir stehen für Fragen, Autogramme und 
gemeinsame Fotos zur Verfügung. 


Noch kein дшше Jetzt noch schnell andern | 
| und Auftragsbestätigung 
mit 2 zum Stand bringen. 


Unsere Partner auf der GC: AEnNEDN 
[J| SENNHEISER by Qimonda 
www.sennheiser.de WWW.aeneon.com www.fox.de/bluray 
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play? editorial 


LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Und wieder mal ist ein Jahr rum. Nein, keine Sorge, ihr habt nicht E3 2008 


etwa Weihnachten verpennt und vergessen Böller zu kaufen, aber 
die E3 hat mal wieder stattgefunden. Wir waren für euch dabei und 
haben der Messe und vor allem den dort präsentierten Spielen eine 
gigantisch große Strecke eingeräumt. Sonys Line-up für den Rest 
von 2008 und für das kommende Jahr kann sich sehen lassen, 
auch wenn die ganz großen Überraschungen oder Wow-Momente 
rar gesät waren. Was es in Los Angeles zu sehen gab und welche 
Titel ihr unbedingt im Auge behalten solltet, verrät euch unser E3- 
Special ab Seite 20. 


Einen dieser Titel brachte uns Activision exklusiv vorbei und 
wir durften vier komplette Levels des Spiels zocken und eigene 
Screenshots anfertigen. Die Rede ist natürlich von unserem Co- 
ver-Thema Star Wars: The Force Unleashed. Und was sollen wir 
sagen? Jeder in der Redaktion wollte seine gierigen Griffel an den 
Controller bekommen und jeder, der es geschafft hatte, verließ den 
Raum mit einem Lácheln im Gesicht. LucasArts scheint Wort zu 
halten und am fettesten Star Wars-Spiel aller Zeiten zu basteln. 1 MO 


VIELE metar к=) Irem 


Zugunsten der E3-Berichterstattung haben wir das Heft ein wenig Mid Terre 175 


entschlackt und wo wir schon dabei waren, haben wir auch gleich 
mal den Wertungskasten überarbeitet. Die enthaltenen Infos sind 
jetzt aussagekräftiger und die Grafik- und Soundwertungen ver- 
geben wir ab sofort in Zehner-Schritten. Denn, mal ganz ehrlich, 
wer kann schon den Unterschied zwischen 63% und 65% bei ei- 
ner Soundwertung erkennen oder gar festlegen? Findet ihr blöd? 
Dann schreibt uns eure Meinung, wir freuen uns drüber. Findet ihr 
klasse? Auch dann freuen wir uns über jede Mail und jeden Brief 
(eigentlich noch viel mehr, schließlich sind wir ganz schön zunei- 
gungsbedürftige Menschen): leserbriefe@playdrei.de. 


Außerdem feuen wir uns noch über jeden (neuen) Leser - und derer 
gibt es mittlerweile über 50.000! Eine stolze Zahl, denn wir sind 
nicht nur das meistverkaufte PlayStation-Magazin Deutschlands, 
sondern auch im Gesamtmarkt der Videospielmagazine ausge- 
sprochen beliebt. Was soll man dazu sagen? Wir sind regelrecht 
rot vor Verlegenheit, freuen uns wie die Bekloppten und benehmen 
uns auch so - nachzuprüfen auf unserer aktuellen DVD, die mal 
wieder die Grenzen des Machbaren auslotet. 


In diesem Sinne: Bleibt uns treu, zockt fleißig weiter und besucht 
uns auf der Games Convention! In Halle 5 an Stand F24 gibt's play?- 
Blódsinn live und Abonnenten haben exklusiven Zugang zu unserer 
Abo-Lounge, um dort beispielsweise mit uns zu fachsimpeln, see- 
lischen Beistand einzuholen oder uns einfach mal die Meinung zu 
sagen. Mehr Infos gibt's auf www.gamesvote.de/gc. 


Euer play?- Team 
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ALLE TITEL IN DIESER AUSGABE , PE 


E SPECIAL 
лпа pem Electronic Entertainment Expo 2008 
| ш Showdown in Los Angeles 
ш Action 
E Action: Infamous 
ш Action: Resident Evil 5 
ш Rennspiele 
E Entertainment 
ш Rollenspiele 
ш Termine & Meinungen 
play? on Tour in Montreal 


E VORSCHAU PlayStation 3 
FIFA 09 
Midnight Club: Los Angeles 
Pro Evolution Soccer 2009 
Star Wars: The Force Unleashed 
Valkyria Chronicles 


E TEST PlayStation 3 
Beijing 2008 
Buzz! Quiz TV 
Ferrari Challenge 
= Guitar Hero: Aerosmith 
Grafik-Bombe: Der Edel-Schwertprügler ist fertig und Soulcalibur IV 
beweist in unserem Test, was er draufhat. 
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The Show goes on: Auf 21 prall gefüllten Seiten gibt's für euch die volle 
Info-Packung von der berühmtesten Videospiel-Messe der Welt. 


E TEST PlayStation 2 E PLAYSTATION PORTABLE 


SBK-08 Superbike World Championship ATV Offroad Fury Pro 
Summer Athletics Dissidia: Final Fantasy 


Naruto — Ultimate Ninja Heroes 2 
MAGAZIN 


Space Invaders Extreme 
Das Letzte Е Tour de France 2008 
Flashback: Beyond Good & Evil 


Leserzeugnis B TIPPS & TRICKS 


Top 10: Zehn Spiele, von denen wir (gute!) 
Filmumsetzungen sehen wollen Kung Fu Panda 


play3-Team Robert Ludlums Das Bourne Komplott 


E SERVICE 


Secret Agent Clank 


Charts E BLU-RAY 

DVD-Cover Das Vermáchtnis des geheimen Buches 
Erscheinungstermine Michael Clayton 

Top-Spiele 


E PLAYSTATION NETWORK 


Bionic Commando Rearmed 
Buzz! Junior: Jungle Party 
echochrome 


Special: Firmware 2.40 Impressum 
News 


| HARDWARE Leserbriefe 


Fanatec Porsche 911 turbo Wheel PES-League 


RUBRIKEN 

Community 

Editorial 

Erklärung des Wertungssystems 
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Arts und Activision schicken 
uch als Darth Vaders geheimen 
ler auf die Jagd nach den letzten 
t. verbleibenden Jedi-Ritlern. .— — 
SW eme, 7: Deier dunklen 
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Action > Nach mehreren viel- 
versprechenden Ankündigungen, 
Trailern, Web-Dokus, Interviews, 
ersten Spielszenen im Netz und 
einem frühen Hands-on bei 
einer Activision-Prásentation in 
München konnten wir es kaum 
noch erwarten, The Force Un- 
leashed ausgiebig und lànger in 
Augenschein zu nehmen. Und 


tatsáchlich hatten wir als erstes 
deutsches Videospielmagazin 
noch deutlich vor der E3 Gele- 
genheit, die ersten vier Abschnitte 
des neuen Star Wars-Games in 
aller Ruhe mehrmals durchzu- 
Spielen. Und nicht nur das! Wir 
durften sogar eigene Screen- 
shots anfertigen, die wir euch auf 
diesen Seiten präsentieren. Unser 
bisheriger Eindruck vom Spiel? 
Noch nie waren Machtspielereien 
So cool! Doch der Reihe nach ... 


BRÜCKENSCHLAG 

The Force Unleashed ist in der 
weitgehend unbekannten Zeit- 
spanne zwischen den Filmen Epi- 


LEASHED 


sode lIl – Die Rache der Sith und 
Episode IV - Eine neue Hoffnung 
angesiedelt. Star Wars-Fans wis- 
sen: Der Untergang der Republik 
ist besiegelt, die Streitkráfte der 
Separatisten sind vernichtet, die 
Mitglieder des Jedi-Rates fast 
ausnahmslos tot und der Orden 
ist in alle Winde zerstreut. Nach 
seiner gewaltsamen Machtergrei- 
fung regiert Imperator Palpatine 
die Galaxie mit eiserner Hand 
und hetzt seine Schergen auf die 
Spuren der restlichen Jedi. Vor 
allem Darth Vader jagt seine ehe- 
maligen Meister mit verbissener 
Hartnáckigkeit. Und genau hier 
setzt das virtuelle Abenteuer ein. 


PS3 vorschau ` ` 


E Schocktherapie: Dank Machtblitz 


und Lichtschwertattacke gibt der 
Rancor recht schnell klein bei. 


Alle Bilder: play? 
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Alle Bilder: play? 


AT 


p 


Martial Arts: Mit dem richtigen Timing lassen sich die einzelnen Angriffe zu stylishen Combos aneinanderreihen — ganz ohne Quickt-Time-Events. 


Zum Auftakt schlüpfen wir in 
die furchteinflößende Gestalt 
des Dunklen Lords höchstper- 
sönlich, um auf Kashyyyk, dem 
Heimatplaneten der Wookiees, 
einen untergetauchten Jedi-Mei- 
ster zur Strecke zu bringen. Wir 
stapfen also über Brücken und 
Stege hoch oben in den Baum- 
wipfeln und metzeln uns mit dem 
Lichtschwert durch zahlreiche 
anrückende Wookiee-Soldaten. 
Viel beeindruckender als die tra- 
ditionelle Hieb- und Stichwaffe 
sind jedoch die Machtkräfte, 
die uns verglichen mit den Fell- 


kriegern schon fast unbesieg- 
bar machen. So können wir die 
Aushilfs-Chewbaccas beispiels- 
weise per Machtgriff an einen 
Baum oder direkt mitten in ihre 
nachrückenden Verbündeten 
schleudern oder sie mit einem 
Machtstoß einfach in die Tiefe 
schubsen. Dabei sind die aus- 
gesandten Schockwellen der- 
maßen mächtig, dass nicht nur 
Wookiees meterweit durch die 
Luft segeln, sondern unter ihrem 
Druck auch stabilste Bauten und 
Tore in sich zusammenfallen. Mit 
einem Wort: BÄM! 


Machtparade: Hier müssen wir schnell am Analog-Stick rütteln. 
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VATER-SOHN-GESCHICHTE 

Wir folgen dem Pfad und treffen 
auf einem großen Vorplatz recht 
schnell auf den gesuchten Jedi, 
der nach einem kurzen „Handge- 
menge“ in seinen letzten Atemzü- 
gen liegt. Wie und warum Vader 
hierbei zum ersten Mal auf seinen 
zukünftigen Schüler trifft, wollen 
wir an dieser Stelle nicht verraten. 
Nur so viel: Dieser erste Plot-Twist 


macht absolut Sinn und fügt sich 
perfekt in bestehende Star Wars- 
Erzählungen ein. Kein Wunder, 
entstand die Story bei LucasArts 
doch in engster Zusammenarbeit 
mit Star Wars-Urvater George Lu- 
cas selbst. 

Nach einigen Cut-Scenes und 
einem Zeitsprung von mehre- 
ren Jahren entführt uns Mission 
Nummer 2 in eine orbitale TIE- 


„Die Story entstand in engster 
Zusammenarbeit zwischen LucasArts 
und Star-Wars-Urvater George Lucas.“ 


Altmetall: Auch der AT-ST muss sich unseren entfesselten Machtkräften beugen. 


wwvw.playdrei.de 
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„Viel beeindruckender als das Lichtschwert sind die unterschiedlichen Machtkráfte, 
die uns verglichen mit unseren Gegnern schon fast unbesiegbar machen. " 


Fighter-Fabrik, die von General 
Kota, einem der letzten noch 
lebenden Jedi-Ritter, gestürmt 
und besetzt wurde. Vader schickt 
diesmal seinen Schüler, der mitt- 
lerweile zu einem jungen Mann 
und máchtigen Krieger herange- 
wachsen ist, um den Friedens- 
wáchter zu eliminieren. Da aber 
niemand in der Galaxie von der 
Existenz des Schülers wissen 
darf, müssen nicht nur die Re- 
bellen, sondern auch die imperi- 
alen Sturmtruppen ausgeschal- 


www.playdrei.de 
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MEINUNG 


Als Toni zockte, hatte ich stándig das Gefühl, dass er keine 
Ahnung hat, was er da tut, und sich entsetzlich dumm 
anstellt. Kaum hatte ich selbst das Pad in der Hand, musste 
ich feststellen, dass es eine gewisse Gewöhnungszeit 
braucht, bis man Stormtrooper so richtig stylish durch die 
Gegend wirft. Ich hoffe, dass die Entwickler hier noch ein 
wenig Feintuning betreiben, aber selbst bei gleichbleibender 
Spielmechanik gehört The Force Unleashed zu meinen fünf 
persónlichen Most Wanted in diesem Jahr. Jetzt noch mehr 
denn je! 


Im September erscheint 
parallel zum Spiel das 
gleichnamige Buch 
aus der Feder von Sean 


Sprache. Wer also ganz tief 
in die Story einsteigen will, 
legt den Controller ab und 
an zur Seite und schmó- 
kert im offiziellen Roman. 
Ungeduldige Naturen mit 
guten Englischkenntnissen 
besorgen sich das Buch in der 
am 19. August in den Handel kommenden Originalversion. Bereits 
als Importfassung erháltlich sind der ebenfalls gleichnamige Comic von Dark 
Horse und ein Bildband mit dem Titel The Art and Making of Star Wars: The Force 
Unleashed mit über 200 Farbillustrationen von der Entstehung des Spiels. 


,Der junge Sith-Lehrling ist um einiges agiler 
und schneller als sein zwar máchtigerer, 
aber etwas behábiger Meister." 


Alle Bilder: play? 


ES 
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tet werden. SchlieBlich darf es 
keinerlei Zeugen für das Attentat 
geben. Nicht selten stolpern wir 
in der Raumbasis über erbitterte 
Blaster-Schlachten 
Sturmtruppen und Kämpfern der 
Allianz. Anstatt uns für eine Seite 
entscheiden zu müssen, mähen 


zwischen 


wir einfach alles nieder, was sich 
uns in den Weg stellt oder sehen 
dem bunten Treiben erst eine 
Weile zu, um dann weniger oder 
geschwáchten Gegnern gegen- 
überzustehen. 


EINZELKÄMPFER 

Im Vergleich zu seinem mäch- 
tigen, aber behäbigen Meister hat 
der Lehrling zunächst deutlich 
weniger Lichtschwert-Techniken 
und Machttricks auf Lager. Dafür 
ist er aber um einiges agiler und 
schneller - nicht zuletzt durch die 
Fähigkeit, auch in der Luft blitz- 
schnell nach vorne preschen zu 
können. Die TIE-Fighter-Fabrik 
eignet sich bestens dazu, mit ge- 
nau diesem und vielen anderen 
Manóvern herumzuexperimen- 
tieren und zu sehen, wie die drei 
zum Einsatz kommenden Game- 
Engines DMM, euphoria und Ha- 
voc ineinandergreifen. 


E Beeindruckend: Selbst einen TIE-Fighter lassen wir spielend leicht durch die Werft schweben und dann zerschellen. 


Die  Digitale-Molekular-Mate- 
rie-Engine von Pixelux berech- 
net physikalische Eigenschaften 
der Umgebung realitätsgetreu 
und stellt sicher, dass Holz wie 
Holz zerbricht und Glas wie Glas 
splittert. Die euphoria-Engine von 
NaturalMotion Ltd. simuliert hin- 
gegen das Verhalten interaktiver 
Charaktere und sorgt beispiels- 
weise dafür, dass ein Stormtroo- 
per selbststándig in Deckung 
hechtet oder, wenn er per Macht- 
griff in der Luft gehalten wird, 
nach einem seiner Kameraden 
greift und diesen mit nach oben 
reißt. Ergänzend werden die- 
se beiden erstmals zum Einsatz 
kommenden Engines vom be- 
währten Havoc-Physiksystem, 
welches die Interaktion zwischen 
Objekten und Charakteren an- 
hand ihrer Größe, Masse und Ge- 
schwindigkeit berechnet. 


MACHTHUNGER 

Machtgriff, Machtschub, Macht- 
blitz und Rückstoß (Rundum- 
Druckwelle) sind einige der 
Machtspielereien, die 
später im Spiel zur Verfügung 
stehen. Genial: Sie lassen sich 
auch untereinander und mit den 


euch 


y 
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gefällig? Ihr hebt 
einen Gegner in die 
dert ihm euer Schwert ent 
elektrisiert ihn dann per N 
blitz und werft ihn schließ 
in einen vorbeirasenden 
Fighter, der daraufhin explodiert 
und in seine Einzelteile zerfällt. 
Fett! 

Mit zunehmender Spieldau 
er verdient ihr euch durch Spe- 
zialattacken und Combo-Angriffe 
reichlich Machtpunkte, durch die 
ihr allmählich im Rang aufsteigt. 
Jedes Level-up bringt wiederum 
Skill-Punkte mit sich, mit denen 
ihr Moves-Repertoire, die Macht- 


INFO 


EXKLUSIVE INHALTE FÜR PS2 UND PSP 


Die ebenfalls für September datierten Versionen für PlayStation 2 und PlayStation Portable werden beide 
über speziellen Content verfügen, der in der PS3-Fassung nicht enthalten ist. Auf Sonys Handheld dürft 
ihr fünf historische Missionen aus den Filmen nachspielen. In einem dieser klassischen Momente trefft ihr 
beispielsweise als Luke Skywalker in der Wolkenstadt auf Darth Vader (Episode V — Das Imperium schlägt 
zurück). Im Gegensatz zur Filmszene verfügt ihr allerdings auch hier über alle Machtkräfte und könnt dem 
dunklen Lord damit ordentlich Feuer unterm schwarzen Cape machen. 

Auf der PS2 dürft ihr hingegen die Ruinen des Jedi-Tempels besuchen, wo verschiedene Heraus- 
forderungen auf euch warten. Auf dem Programm stehen unter anderem Kámpfe gegen frühere bzw. 
verstorbene Lichtschwerttráger wie Darth Desolous oder Darth Phobos. Das coolste Bonus-Feature, 
nämlich der Duell-Modus, bleibt aber leider der Wii-Fassung vorbehalten. 

. Anakin IR 


PLAYSTATION 2 t WII 


CONFIRM 
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,Am automatischen Zielerfassungssystem 
sollte LucasArts 


T 


Eg. A Sa 


q. 
ale zer 


noch arbeiten.“ 


Ritterschlag: Filmsequenzen wie dies 
hen echtes Star-Wars-Movie-Flair. Wie 


BEHIND THE SCENES 


DIE „DARSTELLER“ 


Sam Witwer und Nathalie Cox leihen 
dem geheimen Schüler Darth Vaders 
und der Pilotin Juno Eclipse nicht nur 
ihre Gesichter und Stimmen. Die beiden 
mussten auch richtig schauspielern. 
Industrial Light & Magic fing ihre 
Bewegungen mit der Motion-Capture- 
Technologie ein. 


NATHALIE COX 
(PILOTIN JUNO ECLIPSE) 


Biografie/Info: Die britische Schau- 
spielerin Nathalie Cox startete ihre 
Karriere als Model, ist inzwischen aber 
erfolgreicher als Darstellerin. Ebenso 
wie ihr Kollege Sam Witwer wurde 
Nathalie Cox von Audio-Manager 
Darragh O'Farrell für The Force 
Unleashed entdeckt. Angeblich soll 
beim Casting ihr britischer Akzent zur 
Auswahl beigetragen haben. Film-/TV- 
Rollen: Jumper (Action, 2008), Stoned 
(Drama, 2005), Königreich der Himmel 
(Abenteuer 2005). 
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e spinnen die Story weiter und versprü- 
wird's wohl ausgehen? 


SAM WITWER ` 
(DARTH VADERS SCHÜLER) 


Biografie/Info: Samuel Stewart Witwer 
ist ein amerikanischer Schauspieler und 
Synchronsprecher. Der bekennende Star 
Wars-Fan wurde am 20. Oktober 1977 

in Illinois nahe Chicago geboren. Das 
Multitalent startete ursprünglich eine Kar- 
riere als Musiker und gründete die Band 
The Crashtones, die jedoch nur mäßig 
erfolgreich waren. Seinen Durchbruch als 
Schauspieler feierte er als Crashdown in 
der Science-Fiction-TV-Serie Battlestar 
Galactica. Angeblich hatte Witwer einen 
Freund, der bei LucasArts arbeitete. 
Nachdem die ersten Konzeptzeichnungen 
zu Darth Vaders geheimem Schüler fertig 
waren, fiel auf, dass sie Sam wie aus dem 
Gesicht geschnitten waren. Doch wie viele 
andere Bewerber musste auch der durch 
ein offizielles Casting. 

Film-/TV-Rollen: CSI: Crime Scene Inves- 
tigation (TV-Serie, 2007/2008), Pathology 
(Thriller, 2008), Der Nebel (Horror, 2007), 
Battlestar Galactica (TV-Serie, 2004/2005). 


kráfte oder allgemeine Attribute 
wie eure Widerstandsfähigkeit 
oder die Schwertbeherrschung 
aufbessert. Apropos Schwert: In 
den Levels sind Kristalle versteckt, 
mit denen sich auch das Licht- 
schwert aufmotzen lässt. Manche 
dieser Kristalle verändern nicht 
nur die Farbe des Plasmastrahls 
(es gibt sogar einen schwarzen 
Kristall!), sondern auch die Fähig- 
keiten der Waffe. 

Woran LucasArts bis zum Re- 
lease noch arbeiten sollte, ist das 
automatische Erfassungssystem 
für Machtgriff und Machtschub. 
Da man immer nur eine Sache 
„greifen“ kann, fällt es gerade 
bei einer Ansammlung von vielen 
Gegnern und Objekten extrem 
schwer, das gewünschte Ziel zu 
ergattern. Oft hatten wir einen 
harmlosen Droiden oder eine Kis- 


te am Schlafittchen, obwohl wir 
eigentlich den Stormtrooper aus 
dem Weg räumen wollten. 


SHOWDOWN 

Erwartungsgemäß endet der Ein- 
satz in der TIE-Fighter-Fabrik mit 
dem Kampf gegen General Rahm 
Kota. Boss-Battles wie dieser 
bringen einige Veränderungen ins 
Gameplay. Während die Kame- 
ra den Spieler im normalen Ge- 
schehen stets verfolgt und dabei 
aber frei justierbar ist, werden die 
Zwischenkämpfe von einem fixen 
Blickwinkel aus gezeigt. Diese 
„Arena-Cam“ zoomt umso näher 
an die eigene Figur, je näher wir 
unserem Widersacher kommen. 
Dadurch lässt sich der Gegner 
besser im Auge behalten und 
die Umgebung geschickt in den 
Kampf einbeziehen. Allerdings 


Erbittertes Duell: Der vom Rat der Jedi verstoßene Kazdan Paratus ist gin 
quirliger, flinker und auch hinterlistiger Gegner. ai 


Vaders Schüler auf General Rahm Kota. 


Erste Bewährungsprobe: Am Ende der Mission in der 


| 
| 


Ka 


[| Geteiltes Leid: Der Stormtrooper greift nach seinem Kameraden und zieht ihn mit in die Höhe. 


151 eine' gewisse Umgewóhnung 
vonnóten - speziell beim Versuch, 
Objekte mit dem Machtgriff zu er- 
fassen und dann zielgenau durch 
die Gegend zu schleudern. 

Die zweite grundlegende Ап- 
derung bei Kämpfen mit größeren 
Gegnern und Endbossen ist, dass 
hier vermehrt Quick-Time-Events 


‚а la God of War oder Lair zum 


Einsatz kommen. Will heißen: Wir 


„ müssen im richtigen Moment die 


richtigen Tasten drücken, damit 


Vaders Zógling seine Feinde in. 


bester (2spektakulàrster) Sith- 
Manier erledigt. Diese Timing- 
Tests sind jedoch unter Zockern 
„arg umstritten und werden nicht 
beijedermann auf Gegenliebe sto- 


wird nicht mit einem Neustart дез. 


Fights bestraft, sondern muss le- 
diglich die Button-Sequenz noch 
einmal von vorne beginnen. 


FREMDE WELTEN 
In den beiden folgenden Spielab- 
schnitten landeten wir zunächst 


auf dem Schrotfplaneten Räxus- 


Prime, wo es den verstoßenen 
Jedi Kazdan Paratus zu ,eliminie- 
ren gilt. Auf dem Weg zu seinem 
Versteck bekommen wir es nicht 
nur mit bekannten Figuren wie den 
Jawas, sondern auch völlig neu- 
artigen Feinden wie den nur von 


der Macht zusammengehaltenen' 


Schrott-Titanen zu tun. Immer 


öfter müssen wir hier'auch unse- 


* Ben. Immerhin: Wer danebenhaut, „re Machtkráfte für kleine „Rätsel“ 


www.playdrei.de 


"von 


| Kräfte-Tuning: Eure Fähigkeiten dürft ihr jederzeit aufwerten — die nötigen Punkte vorausgesetzt. 


einsetzen, etwa um riesige Platt- 
formen aus glühender „Lava zu 
heben oder gigantische Metalltore 
einfach aufzubiegen. 

" Der letzte Abschnitt" der Pre- 
view-Fassung spielte auf dem 
von Riesenpilzen und anderen 
seltsafnen Gewächsen überzo- 
genen Felucia. Diesmal auf der 
Abschussliste: Die Jedi-Meisterin 
Shaak Ti sowie ganze Trupps 
Felucia- 
nern und mehrere allesfressende 
Ihr seht: Für reichlich 
Abwechslung ist also sowohl in 
Sachen Locations als auch in 
puncto Feindesschar gesorgt und 


machtsensitiven 


Rancoren. 
. 


wir sind zum Zerreißen gespannt, 


was das ‚fertige Spiel noch für 
Überraschungen parat hält. TO 
Е 


AS 


"d 


U 
(Л 
Ü 


Alle Bilder: play? 


MEINUNG 


In den ersten Spielminuten 

fühlte ich mich irgendwie 

überfordert und keinesfalls 

wie ein mächtiger Sith- 

Lord. Das liegt daran, dass 

es anfangs kein Tutorial 

zur Steuerung gibt. Was 

mir aber aufgefallen ist: 

Beim zweiten Durchgang 

spielte ich bereits deutlich 
souveräner und mit weitaus effektiverem Einsatz 
der Machtkräfte. Die Quick-Time-Events sind zwar 
ungemein spektakulär inszeniert und choreogra- 
phiert, allerdings drücke ich hier halt nur noch die 
richtige Taste zur richtigen Zeit, anstatt mit dem 
bestehenden Move-Repertoire selbst ordentlich 
Hintern zu treten. Mein Ding ist das nicht. Den 
Perspektivenwechsel bei den Boss-Fights fand ich 
ebenfalls eher irritierend, zumal sich das Lock-on- 
Feature dabei noch öfter verhaspelt und ich meine 
Machtblitze überall hingeschleudert habe, nur 
nicht auf den Gegner. Dennoch kann ich es kaum 
erwarten, zu erfahren, wie es mit dem geheimen 
Schüler weitergeht. Wird er wirklich alle Jedis 
vernichten oder doch die Seiten wechseln? 
Geduld, junger Padawan! 


Activision 
LucasArts 
18. September 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
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ау? ON TOUR 
IN MONTREAL 


| hat nicht nur 
А eine Menge Charme, sondern beherbergt 
4 auch Uhisofts größtes Entwicklerstudio. 
а Und genau dort haben wir uns unter ande- 
VERTRETEN: rem Far Cry 2 und das neue Prince of Per- 


Ubisoft Montreal: In diesem Gebäude arbeiten sage und schreibe über 1.600 (!) 
kreative Köpfe an Videospielen für sämtliche Plattformen. 


Es ist immer schön, aus 
der muffigen Redaktion (Anm. 
Udo: Bei der Hitze neben Maik zu 
sitzen ist echt kein Spaß!) raus- 
zukommen. Nicht nur nach Feier- 
abend, sondern auch mal im Rah- 
men eines Presse-Events. Wenn 
dann auch noch Montreal das 
Ziel ist, dann ist plötzlich die gan- 
ze Redaktion arbeitsgeil und will 
sich zum Wohle des Magazins auf 
Reisen begeben. Hach, ist dieser 
Arbeitseifer nicht einfach vorbild- 
lich?! (Anm. Maik: Wenn du weiter 
so nen Stuss laberst, dann wird 
eher dein Arbeitseiter vorbildlich!) 


ei ЫШ ызы; sia reingezogen — Deutschland-exklusiv! 


Auch wenn in Montreal gerade 
hochsommerliche 30 Grad lo- 
cken und in der Stadt immer was 
los ist, sind wir nicht zum Urlaub- 
machen dorthin geflogen. Ubisoft 
hat uns eingeladen, um im größ- 
ten internen Entwicklerstudio ei- 
nen Deutschland-exklusiven Blick 
auf eine neue Version von Far Cry 
2 zu werfen und das neue Prince 
of Persia noch vor der Electronic 
Entertainment Expo 2008 (kurz: 
ЕЗ) in Aktion zu sehen. Also, ab 
in den Flieger, von Nürnberg nach 
Frankfurt und von dort nach Mon- 
treal gedüst und los geht's. UC 


Kreative Brutstátte: Ben Mattes, Produzent von Prince of Persia, führte uns Ausgegrenzt: Da im Hauptgebáude kein Platz mehr war, musste für die Entwick- 


während unseres Besuches durch das Studio. lung von Far Cry 2 ein zusätzliches Büro angemietet werden: 


н Ausgabe 09/2008 glo www.playdrei.de 


Alle Bilder: Ubisoft 
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I FAR CRY 2 


Wir haben Ubisofts 


Etwas nervós 
stapften wir in den Prásentations- 
raum. Clint Hocking (Creative Di- 
rector) und Louis-Pierre Pharand 
(Producer) präsentierten uns im 
Entwicklerstudio Ubisoft Montre- 
al nicht nur eine neue Version von 
Far Cry 2, die sich voll auf das 
Nacht-Gameplay konzentrierte, 
wir durften im Anschluss sogar 
selbst Hand anlegen. 


WER HAT AN DER UHR 
GEDREHT? 

Die gezeigte Mission war zu un- 
serer Enttäuschung dieselbe wie 
bei den Ubidays 2008 in Paris, 
wurde allerdings deutlich aufpo- 
liert und spielte, wie schon er- 
wähnt, in der Nacht. Demzufolge 
war auch der Ablauf gleich. Frank 
Bilders (einer von insgesamt 9 
spielbaren Söldnern) beauftragte 
uns, eine Frischwasser-Pipeline 
und eine Funkantenne der United 


Rambo sieht rot: Für eine derartige Zerstörungsorgie 


spielt die Tageszeit keine Rolle. 


Leichte Beute: Die Gegner halten sich nachts meist in der 
Náhe von Feuer oder Lampen auf. 


wwwv.playdrei.de 


Front for Liberation and Labor 
(kurz: UFLL) zu zerstóren und ihn 
anschlieBend 
Dorf zu treffen. Bevor es losging, 
kurbelten wir in einer Hütte, einer 


in einem kleinen 


von vielen sicheren Zonen, die ihr 
im Spielverlauf einnehmen kónnt, 
unseren Zeitmesser auf zwei Uhr 
nachts und sahen in einer schi- 
cken Zeitraffer-Aufnahme, wie 
sich die Tageszeit veränderte. 

In den folgenden Minuten konnten 
wir uns selbst ein Bild davon ma- 
chen, wie vielfältig man die Missi- 


onen in Angriff nehmen kann. 


FEEL FREE TO ENGAGE 

Es war nicht nur möglich, das 
Camp und auch die späteren 
Stellungen von unterschiedlichen 
Seiten aus anzugreifen, auch die 
Art des Angriffes machte einen 
Unterschied. Speziell für unse- 
re Hands-on-Session standen 
uns sechs Waffen-Sets zur Ver- 


gespielt. 


fügung und so hatten wir mehr 
als genug Werkzeuge zum He- 
rumexperimentieren. Mit 
schallgedämpften MP5 und ei- 
nem ebenfalls lautlosen Scharf- 
schützengewehr näherten wir uns 
im ersten Durchgang der feindli- 
chen Stellung. Bereits aus einiger 
Entfernung erspähten wir einen 
Scharfschützen in einem Wach- 
turm, der von einer Öllampe ins 
entlarvende Licht gerückt wurde. 
Mit dem Feldstecher markiert, 
erschienen seine und die Positi- 
on der anderen Scharfschützen 
prompt auf der Karte. Auf diesel- 
be Art könnt ihr auch Fahrzeuge, 
Munitionskisten, Medipacks und 
Geschütze einzeichnen. Weitere 
Gegner patrouillierten durch das 
Camp, wiederum andere stan- 
den gelangweilt in der Nähe einer 
Lampe und rauchten eine Ziga- 
rette. Mit dem Scharfschützenge- 
wehr konnten wir die Gegnerzahl 


einer 


Hundsgemein: Bei Nacht habt ihr leichteres Spiel und 


könnt die Gegner auch lautlos mit der Machete erledigen. 


L2 


Rohe Waffengewalt: Die Vorgehensweise innerhalb der 


einzelnen Missionen bleibt komplett euch überlassen. 


aus sicherer Entfernung empfind- 
lich dezimieren und sogar einige 
von hinten mit dem Messer er- 
ledigen. Sam Fisher hätte seine 
helle Freude gehabt. Beim zwei- 
ten Durchgang machten wir die 
Stellung mit einem schweren MG 
und einem Raketenwerfer brachi- 
al dem Erdboden gleich. 


JETZT SCHON ÜBERZEUGEND 

In technischer Hinsicht machte 
die PS3-Version von Far Cry 2 
eine ordentliche Figur, trotz der 
Kompromisse, die im Vergleich 
PC-Fassung eingegangen 
werden mussten. Aber auch auf 
der Р53 zaubert die Dunia-Engi- 
ne eine fantastisch simulierte Sa- 
vanne mit genialen Wettereffekten 
auf den Bildschirm. UC 


zur 


Ehrlich gesagt war ich an- 
gesichts der enormen spie- 
lerischen Freiheit von Far 
Cry 2 etwas verunsichert. 
Auf der einen Seite nehme 
ich das Angebot zum 

* Herumexperimentieren in 

# .| jedem Spiel gerne an. An- 
e dererseits frage ich mich, 
ob ich in einem Ego-Shooter so viel spielerische 
Freiheit überhaupt will. Call of Duty 4 habe ich 
mehrere Male durchgespielt und mich keine 
Sekunde gelangweilt. Gut, bei der einen Mission, 
die ich bei den Entwicklern in Montreal spielen 
durfte, ging es mir genauso. Aber das war eben 
nur eine Mission. Die Frage, ob die 50 Quadrat- 
kilometer tatsáchlich genug Inhalt bieten, um 
lángerfristig an den Dualshock 3 zu fesseln, 
kann nur die fertige Testversion beantworten. 
Das Drumherum ist auf jeden Fall jetzt bereits 
einfach der Hammer. Noch nie habe ich einen 
derart geilen Wetter- und Tageszeitenwechsel 
gesehen wie in Far Cry 2. Ich bin wahnsinnig oft 
So richtig ins Schwármen gekommen und habe 
minutenlang das Naturschauspiel beobachtet. 
Fast zu schön, um rumzuballern. Aber nur fast! 


EDER 
НегїейЇег:...................... Ubisoft 
Entwickler: ‚... Ubisoft Montreal 
Termin: Ende 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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| bekamen wir 
den ersten Next-Gen-Ableger der 
Prince-of-Persia-Serie in Aktion zu 
sehen. Bei Ubisoft Montreal vor Ort 
und als erstes Magazin Deutsch- 
lands! Wie geil ist das denn, bitte?! 


| | „Ihr seid 
die ersten Menschen, die gleich 
das neue Prince of Persia in Ak- 
tion sehen werden und die nicht 
hier arbeiten." Mit diesen Worten 
bereitete uns Ben Mattes, seines 
Zeichens Produzent des neu- 
en Prince of Persia, vor. Gleich 
würden wir als erstes deutsches 
Videospiel-Magazin einen exklu- 
siven Blick auf die E3-Demo von 
Prince of Persia für die PlayStati- 
on 3 werfen — und das noch vor 
der E3. 


OPTISCHES WAGNIS 

Für „die zweite Neuerfindung 
der Marke Prince of Persia" war 
es laut Ben Mattes nótig, das 
Fundament zu erneuern. Erster 
und augenscheinlichster Punkt 
hierbei ist der Grafikstil. Bereits 
auf den ersten veróffentlichten 
Screenshots war sofort zu er- 
kennen, dass die Entwickler den 
eigenwilligen Cel-Shading-Look 


play? on tour 


verwenden, 
denken auslóste. Nicht etwa, 
weil der Protagonist und 
die anderen Figuren 


was spontan Be- 


nicht Next-Gen- 
würdig aussahen. 
Es ist vielmehr der 
geringe  kommerziel- 


le Erfolg vergangener 
Cel-Shading-Titel, der unsere 
Stirn in Sorgenfalten legte. Aller- 
dings hat sich der Cel-Shading- 
Look in Prince of Persia dank 
der Hardware-Power der PS3 un- 
übersehbar weiterentwickelt. Und 
tatsáchlich, sámtliche Figuren se- 
hen aus wie animierte Konzept- 
zeichnungen und beeindrucken 
vor allem in Nahaufnahmen durch 
eine Fülle an wundervollen Details 
— nicht nur auf Bildern, sondern 
auch in Bewegung. 


LINEARITÄT ADE! 
Die zweite Änderung ist ein kom- 
plett neuer Spielaufbau. Das 


Spiel wird aus zwei Regionen be- 
stehen, in denen sich viele Kno- 
tenpunkte befinden, die durch 
direkte und lineare Wege mitein- 
ander verbunden sind. Welchen 
dieser Punkte ihr besucht, steht 
euch jedoch frei. Sobald ihr euch 


für ein Ziel entschieden habt und 
dort angekommen seid, erwarten 
euch allerdings wieder lineare 


Level-Abschnitte. Im gezeigten 
Spielabschnitt turnte der neue 
Prinz in bekannter Manier durch 
einen Canyon. Er rannte an Wän- 


Mutig: Die Entwickler verwenden zwar den Cel-Shading-Look, allerdings hat der 
sich in beeindruckender Weise weiterentwickelt. 


15 [Ausgabe 0972008 play: 


Koop-Kombo: Im Kampf könnt ihr Elika in eure Kombos mit einbeziehen. Ist 
nicht nur praktisch, sondern sieht auch cool aus. 


wwww.pläydrei.de 


Ug | 


Magische Flugstunde: Dank Elikas magischer Fähigkeiten könnt ihr diese 
Felder nutzen, um quer durch die Gegend zu springen. 


E Voll casual: Bleibt ihr ein paar Sekunden lang untätig stehen, zeigt euch ein 
blaues Licht, wo es weitergeht. 


moo _ 


den entlang, während er sich 


mit seinem  Krallenhandschuh 
den nötigen Halt verschaffte. 
Er schwang sich von Stange zu 
Stange und kraxelte an Säulen 
entlang. Der Krallenhandschuh 
befähigt ihn dabei auch zu eini- 
gen neuen Moves. So kann er an 
einer Wand mehrere Male nach 
oben springen, ohne dabei den 
Halt zu verlieren. An bestimmten 
Stellen schlägt er seine Krallen in 
die Wand und gleitet dann lang- 
sam gen Boden. 


VON WEGEN SCHWACHES 
GESCHLECHT 

Auch das nächste Feature von 
Prince of Persia wurde im Vorfeld 
bekannt gegeben. Der Protagonist 
wird die ganze Zeit über von Elika 
begleitet, die einige Tricks, dar- 
unter viele magischer Natur, auf 
dem Kasten hat, um mit der „The 
Corruption“ genannten schwarzen 
Pampe, die überall vorzufinden 


wwuw.playdreide 


ist, und den daraus entstehen- 
den Gegnern fertig zu werden. So 
könnt ihr die kecke Brünette per 
Knopfdruck jederzeit einsetzen, 
wobei sie je nach Situation anders 
in Aktion tritt. Befindet ihr euch 
mitten in einer Sprungeinlage und 
merkt, dass der zu erreichende 
Absatz zu weit weg ist, so drückt 
ihr die Elika-Taste und sie greift 
euch mit einer Art Koop-Doppel- 
sprung unter die Arme. An speziel- 
len Jumppads hopsen die beiden 
quer durch die Gegend. Während 
der Vorführung war schon deut- 
lich zu erkennen, dass Elika keine 
KI-Partnerin im klassischen Sinne 
ist. Die letzte grundlegende Ände- 
rung am bisherigen PoP-Konzept 
betrifft das Kampfsystem. Die 
Zeiten, in denen ihr es mit meh- 
reren Feinden gleichzeitig zu tun 
bekommt, sind vorbei. Es wird 
nur noch Kàmpfe gegen einzelne 
Gegner geben. Wie genau diese 
aussehen, kónnt ihr auf unserer 
DVD oder im Internet unter www. 


playdrei.de ansehen. Bewegte 
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TUR WA. 


M 


Nonlinear: Ihr kónnt euch zwar frei entscheiden, welche Gebiete ihr besuchen 


wollt. Allerdings geht es dort dann wieder linearer weiter. 


Alle Bilder: Ubisoft 


Gewohnte Kost: Die Sprung- und Kletterpassagen unterscheiden sich 


nur wenig von denen vergangener Teile. 


Bilder sagen schlieBlich mehr als 
tausend Worte. 


OHNE RISIKO KEIN ERFOLG 

Der erste Next-Gen-Ableger der 
Serie beschreitet viele neue und 
teilweise sehr mutige Wege. Viel- 
leicht vermag Ben Mattes den 
Fluch, der (abergläubisch be- 
trachtet) auf Cel-Shading-Spielen 
lastet, zu brechen. Wünschens- 
wert wáre es, denn gerade in Be- 
wegung sieht das neue Prince of 
Persia jetzt schon sehr gut aus. 
Das Highlight in diesem Zusam- 
menhang war ganz klar der su- 
per inszenierte Kampf. Auch das 
Konzept der unterstützenden Fi- 
gur, die auf Knopfdruck zur Stelle 
ist, funktionierte bereits recht gut. 
Wie allerdings der Grundaufbau 
des neuen Prince of Persia in der 
Praxis aussieht, war anhand des 
kurzen Abschnittes noch nicht 
klar erkennbar. Wir sind auf jeden 
Fall gespannt, wie viel spielerische 
Freiheit der Spieler schließlich 
prásentiert bekommt. UC 


Eines muss ich Ben Mattes 
absolut zugestehen: er 
beweist mit dem neuen 
Weg, den er mit dem ersten 
Next-Gen-Teil der Prince 
of Persia-Reihe einschlágt, 
in vielerlei Hinsicht großen 
Mut. Rein optisch gefiel 

- mir das, was er uns in 
Montreal aufgetischt hat, schon sehr gut. Vor 
allem die genial modellierten Figuren haben 
mich beeindruckt — so gut sah Cel-Shading noch 
nie aus. Was die Kämpfe angeht, so mache ich 
mir allerdings etwas Sorgen. Ich bin mir nicht 
sicher, ob es wirklich auf Dauer motiviert, immer 
nur gegen einen Gegner im Duell zu kämpfen. 
Außerdem war mir die Kameraführung etwas zu 
hektisch. Nichtsdestotrotz hat’s unglaublich gut 
ausgesehen, wie sich der Prinz, Elika und das 
Corruption-Monster beharkt haben. Ansonsten 
war der Rest das, was ich von einem PoP-Spiel 
erwartet habe. Flüssige Animationen, coole 
Turnpassagen und ein tolles Fantasy-Design. 


[INFOS N 
Herstellen: ........... seuls eeeeeeeee Ubisoft 
ЕпїмїсКЇег:................... Ubisoft Montreal 
Termin: аа. Ende 2008 
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NEWS 


Táglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Action > Die Shooter-Welt war- 
tet gespannt auf Resistance 2, da 
gönnt Sony uns auch gleich noch 
eine PSP-Episode. PSP, das war 
dieses schnucklige Handheld von 
Sony, das ganz viel kann, aber 
nur selten mit richtiger Kracher- 
Software versorgt wird (nur zur 
Erinnerung). Nun, die E3 2008 
war nicht gerade ein Mekka für 
PSP-Fans, aber die Ausweitung 
der Marke Resistance auf die PSP 


ist doch schon mal was. In Third- 
Person-Ansicht wird geballert und 
damit das Ganze auch ordentlich 
wird, hat man den Machern der 
Syphon  Filter-PSP-Spiele die 
Aufgabe übertragen, ein cooles 
Resistance auf die Mini-Konsole 
zu bringen. Eine überarbeitete 
Zielmechanik soll auch Einstei- 
gern Spaß am Spiel ermöglichen, 
optisch haben die Entwickler die 
Konsole im Griff. MB 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Sony Bend | TERMIN Frühjahr 2009 


RESISTANCE: RETRIBUTION 


Die stärkste lebenserhaltende Maßnahme für die PSP 2009! 


E Schulterblick: Retribution wird kein Ego-Shooter, ihr schaut 


dem Protagonisten stets über die Schulter. 


Age: 26 
Beruf: Busfahrerin 
Wohnort: Köln 


Auf welchen Männertyp 
stehst du? 

Ich liebe Soldaten. Wenn 
Männer eine Uniform und 
richtig große Waffen tragen, 
ist das wahnsinnig heiß. Wenn 
ich so eine schicke Uniform 
sehe, überkommt mich ein 
grenzenloses Verlangen, sie so 
richtig schmutzig zu machen. 


Welche Hobbies hast du? 

Ich liebe Gold. Ringe aus Gold, 
Gabeln aus Gold, Miniatur- 
hündchen aus Gold, Haupt- 
sache Gold. Ich sehne mich 
nach einem Mann, der meine 
goldenen Träume erfüllen kann. 
In meinem Leben soll alles 
aus Gold sein. Sogar meine 
Unterwäsche. 


sprenge natürlich nicht. Aber 
ich sehe gerne Männern zu, die 
Sachen in die Luft jagen. Das 
ist einfach heiß. Es ist so, als 
würde der Mann zu dir sagen 
„BÄM, Lady, ich zerstöre dich 
mit meiner explosiven Liebe!“ 
Da schmelze ich dahin. 


Was kannst du gar nicht ab? 
Männer, die nicht gerne Sachen 
in die Luft sprengen. 


Wie sehen deine 
Zukunftspläne aus? 

Ich sehe meine Zukunft in 
der Armee. Alle sagen mir 
immer, wie süß meine Stimme 
klingt. Die Funkzentrale der 
Armee - das wäre genau mein 
Ding. Außerdem könnte ich so 
jede Menge total männliche 
Soldaten treffen und bei 
heißen Explosionen zusehen. 


«Т 4 Hast dueinLieblingsbuch?> _ А 
É > Jm Moment lese ich gerade Fotostreckein der — — 
e RB Dertinsame Soldat" Ein Soldat nächsten” 
" verliebt sich mitten im-Krieg Ausgabe vonB.C. 
in eine Stripperin aus einem 
fernen Land. Wegen des Krieges 
verbietet ihre Familie ihr jeden 
Kontakt zu ihm. 


E d 


Was macht dich an? 

Explosionen. Ich stehe auf 
Explosionen. Diese Energie 
macht mich total an. Ich selber 


е News 


80 GBYTE PS3 UND PLATINUM-REIHE 
AN G EKU N D | GT Endlich mehr Platz — endlich günstige Spiele! 


PLATINUM PLATINUM PLATINUM 
Die E3 war RESISTANCE | HEAVENIY | DEV; 

zwar dieses Jahr weitgehend frei EALL OF М; SED СЭР аА ANKC 
von bahnbrechenden Überra- KURUR RAULT 


schungen, Ankündigungen gab 
es aber trotzdem. Eine davon war 
die Einführung einer neuen 80- 
GB-PlayStation. Das gute Stück 
wird bereits ab dem 27. August 
2008 hierzulande für 399 Euro in 
den Läden stehen. Im Vergleich 
zur 40-GB-Version ändert sich 
nur die Speicherkapazität der 
Festplatte, der Funktionsumfang 
und die Ausstattung bleiben un- 
verändert. Auf dem US-Packshot 
ist außerdem ein DualShock-3- 
Controller zu sehen, weshalb wir 
davon ausgehen, dass der Kon- 
sole auch in europäischen Gefil- 
den der DualShock 3 beiliegen 
wird. Zusätzlich dazu hat Sony 


eLAYsrerıona 
Led Е Ch e a het te Ə 


auf der ЕЗ die Einführung einer 
PS3-Platinum-Serie angekündigt, 
in der ausgewáhlte Spiele zu ei- 
nem günstigen Preis von 30,95 
Euro angeboten werden. Erste 
Titel dieser Reihe werden unter 
anderem Resistance: Fall of Man, 
Motorstorm, Uncharted: Drakes 
Schicksal, Heavenly Sword, Rat- 
chet & Clank: Tools of Destruction 
und Assassin's Creed. UC 


STATION B ! 


battlefield. combadoompany 


$ КОММЕН ih Wm GESELLSEHAET - 


Spiele; SÉ: deinen eigenen Regeln. Wësch Zerstörung ünd sgrenge fast alles, in n dig Luft. 
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E3 2008 - 
SHOWDOWN 
IN LOS ANGELES 


il die messe |. 


Limited Edition 


Alle Bilder dieser E3-Strecke 
men vom jeweiligen Hersteller. 


stamı 


Oder doch nur das übliche Schaulaufen der drei großen Konsolenhersteller? 


Schon seit drei Jahren 
wird die E3 (Electronic Entertain- 
ment Expo) totgeredet und jedes 
Jahr stellt sich die Fachpresse die 
Frage, ob die Messe im folgenden 
Jahr überhaupt noch stattfindet. 
Das fragen wir uns auch 2008, 
denn während im vergangenen 
Jahr sämtliche Journalisten von 
Hotel zu Hotel düsen durften, 
um sich die neuesten Spiele an- 
zuschauen, kehrte man diesmal 


erneut zurück in das Los Ange- 
les Convention Center - in stark 
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verkleinerter Form, versteht sich. 
Während 2005 noch das gesamte 
Messegelände mit Ständen voll- 
gestopft war, begnügte sich die 
Branche in diesem Jahr mit einer 
einzigen Halle. Dementsprechend 
nüchtern die Präsentation und 
gering das Medieninteresse. 


PRAHLEREI MIT TRADITION 
Doch die Wichtigkeit der ЕЗ steht 
und fällt nicht mit der Größe der 
Halle(n, sondern dem Informati- 
onsgehalt der Pressekonferenzen 

der drei großen Konso- 
lenhersteller. 


jedem Jahr gab es dabei Gewinner 
und Verlierer und Sony konnte sich 
2008 erfreulicherweise behaupten. 
Das beruhte allerdings weniger auf 
der eigenen Genialitát als vielmehr 
auf der Einfallslosigkeit der Kon- 
kurrenz. Mehr zu den Pressekonfe- 
renzen von Nintendo und Microsoft 
lest ihr in den Extra-Kästen rechts. 
Doch was hatte Sony zu bieten? 
Zunächst einmal viele Zahlen. Wir 
wissen bis heute nicht, wen die 
Prahlerei eigentlich interessiert und 
was man damit bezwecken will. 
Tatsache ist aber, dass Sony (laut 
eigenen Angaben) auf einem guten 
Weg ist, zu Microsoft aufzuschlie- 
Ben, die in den USA noch immer ei- 
nen deutlichen Vorsprung bei der 
installierten Hardware-Basis 
innehaben. Sogleich folgte 
das Line-up für 2008, das 


von Resistance 2 und MotorStorm: 
Pacific Rift angeführt wird. WipEout 
HD wurde gar nicht erst prásen- 
tiert, es verschiebt sich erneut (wo- 
möglich sogar auf 2009). InFamous 
wurde gezeigt, doch auch hier gilt: 
kommt erst 2009. Nicht gerade ein 
Knaller-Line-up, aber im nächsten 
Jahr sollen dafür gleich mehrere 
Top-Titel für Abverkäufe der Kon- 
Sole sorgen — entweder die oder 
die neue 80-GByte-PS3, die ab 
Ende August das 40-GByte-Modell 
ablösen wird, auch in Europa. 


DA WAR DOCH WAS ...? 

Die PSP durfte in der Konferenz 
nicht fehlen. Eine Software-Flut ist 
hier aber leider ebenfalls nicht in 
Sicht. Der einzige echte neue Titel 
war Resistance: Retribution, der 
von den Syphon Filter-Machern 


Größte Überraschung: Der Zipper-Titel MAG war definitiv ein High- 
light der Sony-Veranstaltung und sorgte bei Toni für Schweißausbrüche. 
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PSP-Highlight: Resistance: Retribution-soll im kom- 
menden Jahr für steigende PSP-Absátze sorgen. 


ent- 
wickelt 
wird und 
vielverspre- 
chend aussieht. 
LocoRoco 2 und 
Patapon 2 sind ebenfalls 
in der Mache. Doch wer seine 
PSP vorrangig zum Spielen nutzt, 
muss weiterhin sehr geduldig sein. 
Auch die PlayStation 2 wurde von 
Sony noch einmal stolz präsen- 
tiert und für lebendig erklärt. Wer 
jedoch ernsthaft Videospiele als 
sein Hobby bezeichnet, wird an 
den zahlreichen Parallel-Entwick- 
lungen wie Star Wars: The Force 
Unleashed oder Mercenaries 2 
kaum wirkliches Interesse haben, 
schlieBlich sehen die Titel auf der 
Р53 um ein Vielfaches fetter aus. 


ONLINE-ZUKUNFT 

Recht vielversprechend fiel da- 
gegen die Präsentation der kom- 
menden PSN-Titel aus. Sony wagt 
sich hier an sehr experimentelle 
Titel, selbst wenn diese dann nur 
ein sehr begrenztes Publikum an- 
sprechen. Bildmaterial und um- 
fassende Informationen blieb man 
uns schuldig. Doch wir planen ein 
Extra-Special über die kommen- 
den PSN-Highlights in der náchs- 
ten Ausgabe. Dann kónnen wir 
diesen Spielen auch den entspre- 
chenden Platz einráumen, den 
sie verdienen. Last but not least 
startete Sony den Video-Shop im 
PlayStation Store – in den USA. 
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Europa bleibt natürlich erst einmal 
drauBen (übrigens auch aus der 
Video-Abteilung des PlayStation 
Stores per US-Account) und vor 
2009 ist auch nicht mit Filmen und 
Serien im PSN zu rechnen. Wer 
jetzt auf eine ähnliche Ankündi- 
gung auf der Games Convention 
hofft, dem sei noch mal der DVBT- 
Tuner in Erinnerung gerufen, den 
Sony auf der Games Convention 
2007 für März dieses Jahres an- 
kündigte und von dem bis heute 
noch nichts zu sehen ist. 


GRÖSSER, BESSER, MEHR! 

Mit einem echten Knaller beende- 
te Sony die Pressekonferenz und 
präsentierte den Online-Shoo- 
ter MAG (Massive Action Game) 
von Zipper Interactive (SOCOM- 
Reihe). Stolze 256 Spieler sollen 
hier 
einer Map ins Gefecht ziehen. 
Toni angesichts dieser 
Ankündigung kurzzeitig das Be- 
wusstsein und wird nach Release 
des Spiels vermutlich einige Wo- 
chen verschollen bleiben. Alle 
zurechnungsfähigen Mitglieder 
der Redaktion warten allerdings 
erst einmal auf echte Spielsze- 
nen, denn der schnittige Trailer 
reines Render-Blendwerk 


in Acht-Mann-Teams auf 


verlor 


war 
ohne echte Aussagekraft. Auf 
den kommenden Seiten präsen- 
tieren wir euch die (von uns aus- 
erkorenen) Highlights der Messe, 
die Termine und natürlich unsere 
Meinungen zur ЕЗ. MB 


die messe 


Microsoft mager 


Microsoft kann sich glücklich schätzen, immerhin liegt das Unternehmen in den USA 
noch deutlich vor Sony. Doch für die Zukunft braucht es vor allem Spiele, damit diese 
ganzen Xbox-Besitzer auch Spaß an dem Gerät haben. Und in diesem Punkt sieht's 
nicht ganz so rosig aus. Auch bei Microsoft wurde geprahlt, unter anderem mit der 
Bedeutung der Branche, die sogar das Filmbusiness überflügelt. So weit, so gut. Nur 
wenn Filmanbieter wie Warner oder Universal mal eine Pressekonferenz veranstalten 
und in den ersten 20 Minuten mehr BlutvergieBen auf der Leinwand beklatschen, als 
in sámtlichen Tarantino-Filmen zusammen zu sehen ist, dann fragt man sich, ob die 
Branche diesen Erfolg auch verkraften kann. Sei's drum, Gears of War 2 sieht klasse 
aus und ist fast schon ein Grund, sich die Konsole zuzulegen. Dummerweise gibt's 
den Rest des Line-ups auch auf der PS3 (Fallout 3, Resident Evil 5) oder es kommt 
über das Prädikat „nett“ nicht hinaus. Fable 2 sieht schnucklig aus und bietet einen 
eleganten Koop-Modus, Banjo-Kazooie ist bunt, aber extrem kindisch. 


Was die kónnen, kónnen wir auch! 

Richtig durchstarten wollte Microsoft dann im Casual-Bereich (wohlgemerkt 
NACHDEM man zuvor jeden normalsterblichen Besucher mit literweise Blut und 
extremer Gewalt konfrontiert hatte). Lips ist Singstar von Codemasters, You're in 
the Movies erinnert frappierend an EyeToy, Scene it? wird fortgesetzt und kónnte 
dreister von Buzz nicht kopiert sein und die Stars des neu designten Hauptmenüs 
der Box sind die von Entwickler Rare gestalteten Avatare, die das Konzept der 

Miis von Nintendo kopieren. Alles nicht originell, aber durchaus solide. Das neue 
Dashboard (also das Pendant zum XMB der PS3) ist schick und wirkt sehr modern. 
Die Möglichkeit, Spiele auf der Festplatte zu installieren, schont die Nerven und die 
Ohren (keine Laufwerksgeräusche auf dem Niveau eines Düsenjets mehr!). 


Nintendo nüchtern 


Nintendo hatte noch nie die megastarken Pressekonferenzen, doch in diesem 
Jahr machten unsere Kollegen von der N-ZONE noch lángere Gesichter als sonst. 
Spießige Gestalten auf der Bühne verliehen der Veranstaltung den Charme einer 
Schulaufführung und echte Top-Titel blieben aus. Kein Mario, kein Zelda, kein 
Starfox, nur noch mehr Casual-Games und ein besonders genialer Coup: Nintendo 
zeigte erstmals die Zusatzhardware MotionPlus, die der Wii Remote eine erheblich 
präzisere Positionsabfrage ermöglicht. Nicht schlecht, aber sollte das die Wii nicht 
eigentlich schon von Anfang an kónnen? Müssen Wii-Besitzer jetzt also für eine 
Extra-Hardware in die Tasche langen, die eine Funktion nachliefert, die ursprüng- 
lich von Beginn an so erwartet worden war? Sicherlich etwas überspitzt formuliert 
— aber dass man als Wii-Besitzer künftig eine virtuelle Frisbee-Scheibe lebensecht 
werfen kann, sorgte bei uns nicht gerade für neidgrüne Gesichter. 
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Taffer Sidekick: Sheva Alomar sieht definitiv nicht so aus, als müsste man sie babysitten. 


RESIDENT EVIL 5 


Es wird eine zweite 
Spielfigur geben. Und einen Koop-Modus!! 


Wirhaben's 
gewusst. Auf der Capcom- 
eigenen Veranstaltung 


Captivate 08 gaben sich 
die Entwickler noch 

sehr bedeckt, als es 

A um Fragen zum zwei- 
1 ten Hauptcharakter 
‹ & ging. Einige Indizien 
| deuteten zwar auf 
чу ае Integration einer 
Spielfigur 
hin, aber endgültig 


zweiten 


bestátigen wollte es keiner. Und 
jetzt, während der ЕЗ 2008, lässt 
Capcom die Bombe platzen und 
kündigt einen Koop-Modus für 
Resident Evil 5 an. 


NIE WIEDER BABYSITTEN 

Ähnlich wie in Resident Evil 4 (dt.) 
bekommt ihr auch in Teil 5 einen 
Partner zur Seite gestellt. Sheva 
Alomar lautet der wohlklingende 
Name der dunkelhäutigen Schön- 
heit, die Chris während seiner Mis- 


Gehst du weg: Kommt einem der beiden ein Gegner zu nahe, ist der Partner sofort zur Stelle. 


sion in Afrika, wo er es mit einer 
Form des T-Virus zu tun bekommt, 
unterstützt. Und eines vorweg: Die 
Zeiten, in denen ihr den Babysitter 
für das kleine, verzogene und hilf- 
lose Präsidententöchterchen Ash- 
ley spielt, sind vorbei (Anm. Udo: 
Ich habe noch meine Worte im 
Ohr: „Kommst du jetzt BITTE her. 
Vorsicht, da ist ein Gegner. Geh 
außen rum ... Nein, nicht da lang 
... Pass aufl Oooh Mann! F#@$, 
ich lass die Alte zurück."). Schon 


. 
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Shevas Äußeres verrät uns, dass 
mit ihr nicht gut Kirschen essen 
ist. Mit durchtrainierter Statur und 
allerlei Waffen im Gepáck macht 
sie einen äußerst taffen Eindruck. 
Kein Wunder, gehört sie schließ- 
lich auch der Organisation BSAA 
an, der sich auch Chris nach sei- 
nem Weggang von S.T.A.R.S. 
angeschlossen hat. Das Beste an 
Sheva - direkt nach ihrer Wehrhaf- 
tigkeit — ist die Tatsache, dass ein 
zweiter Spieler die Gute steuern 
darf. Und das online oder mit euch 
zusammen an einer Konsole. Der 
zweite Spieler kann dabei jeder- 
zeit ins laufende Spiel einsteigen 
und es auch wieder verlassen, 
wenn ihm danach ist. 


Geteiltes Leid: Hoffentlich verliert der Titel durch den Koop-Modus nicht zu viel von seiner bedrohlichen Atmosphäre, 


КООР DURCH UND DURCH 

Selbstbewusst erzáhlte Jun Ta- 
keuchi, der Produzent von Resi- 
dent Evil 5, auf der E3, dass der 
Titel komplett als Koop-Titel ge- 
staltet wurde. Und das wird nach 
den ersten Informationen schon 
sehr deutlich. An bestimmten 
,Action-Points" wird es móglich 
sein, durch Druck auf die Kreis- 
Taste spezielle Koop-Manóver 
auszuführen. Ihr kónnt Sheva bei- 
spielsweise mit einer schwung- 
vollen Räuberleiter helfen, auf 
einen erhóhten Vorsprung zu ge- 
langen, damit sie euch von dort 
oben Feuerschutz gibt. Ihr dürft 


Diese Aktionen werden stets in 
einer kurzen Sequenz dargestellt 
und erinnern stark an die Koop- 
Aktionen des indizierten Koop- 
Shooters von Electronic Arts. Die 
Manóver sehen schon sehr gut 
aus und wir hoffen natürlich, dass 
noch einige Akrobatik-Einlagen 
hinzukommen. 


KI MIT BISS 

Seid ihr alleine unterwegs, über- 
nimmt die KI die Steuerung eurer 
Partnerin. Und die scheint wirk- 
lich einiges auf dem Kasten zu 
haben. Verliert ihr während der 
Gefechte mit Infizierten Energie, 


in die Mangel, wird sie hand- 
greiflich und befreit euch aus der 
misslichen Lage. Insgesamt zeigt 
Sheva ein hohes Maß an Eigenini- 
tiative. Sie erledigt beispielsweise 
am Boden liegende Gegner mit 
dem Messer, zerstórt Kisten und 
Fásser und nimmt den Inhalt an 
sich oder sie drängt im Nahkampf 
mit einem Roundhouse- 
Backflip-Kick die Gegner zurück. 
Steht Sheva in eurer unmittelba- 
ren Nähe, entscheidet ihr, ob ihr 
Gegenstände wie Pistolen-Muni- 
tion, Erste-Hilfe-Sprays oder grü- 
ne Kräuter selber einsteckt oder in 
Shevas Inventar packt. Dasselbe 


oder 


ihr während der Kämpfe in Mu- 
nitionsknappheit, überlässt euch 
darüber hinaus Sheva selbstlos 
ihren Vorrat. 

Nach allem, was Capcom auf 
der ЕЗ in Sachen Koop-Modus 
gezeigt hat, wird deutlich, dass 
sich die Entwickler dem Thema 
mit der nótigen Sorgfalt náhern. 
Hoffentlich verliert Resident Evil 
5 dadurch nicht zu viel von seiner 
bedrohlichen Atmosphäre, die 
den Vorgänger schon zu einer 
Angst einflößenden Angelegen- 
heit werden ließ. Lassen wir uns 
überraschen, was die Jungs um 
Takeuchi-san noch alles auf der 


ihr aber auch einen unterstützen- heilt euch Sheva selbstständig. Prinzip greift bei Objekten, etwa Pfanne haben. UC 
den Stoß geben, um über einen Kommt euch ein Gegner zu nahe Schränken oder Truhen, die sich 
großen Abgrund zu springen. und nimmt euch etwa von hinten  herumschieben lassen. Geratet | MEINLING Ҹ 


Normalerweise freue ich 
mich wie ein Schnitzel, 
wenn ich ein Spiel koo- 
perativ mit einem Kumpel 
zocken darf. Allerdings wa- 
ren das in der Vergangen- 
heit eher Action- und Ego- 
Shooter-Titel. Und auch 
wenn ich die Móglichkeit in 
Resident Evil 5 ebenfalls sehr reizvoll finde: Ich 
weif nicht, ob das Spiel dadurch nicht zu zahm 
wird. Na ja, mal sehen, womit uns die Entwickler 
noch alles überraschen werden. Im Alleingang 
wird Resident Evil 5 bestimmt der Killer. 


ınros Ҹ 
Негвїе!ег:...................... Сарсот 
Entwickler: T Capcom 
- = Тегтїп: .... 13. März 2009 
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Brenzlig: Chris und Sheva werden an vielen Stellen voneinander getrennt und müssen sich gegenseitig Rückendeckung geben. 
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special action 


Keine Abstriche: Laut Guerilla soll sich die Grafik im Mehrspieler-Modus nicht von der in der Einzelspieler-Kampagne unter- 
* scheiden. So flüssig wie Call of Duty 4 wird's indes aber wohl nicht werden. 


Mau: An den Explosionseffektendürfen die Entwickler gern 
noch etwas feilen und für mehr Wow-Faktor sorgen. 


E Ansturm: Wenn der Feind in dermaßen großer Zahl anrückt, müssen die Squad- 
Leader einen kühlen Kopf bewahren und ihre Mannen sicher dirigieren. 


Ego-Shooter > Die span- 
hat 
sich Sony bei der Pressekon- 
ferenz bis zum Schluss aufge- 
hoben: den Mehrspieler-Shoo- 


nendste Neuankündigung 


ter MAG. Der Titel „Massive 
Action Game“ ist hier mehr als 
wörtlich zu nehmen, denn es 
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werden sich bis zu 256 Spieler 
gleichzeitig in die Schlacht stür- 
zen können. Damit in diesem 
Getümmel nicht die Übersicht 
verloren geht, sind alle Teilneh- 
mer in kompakten Acht-Mann- 
Squads untergebracht – ange- 
führt von dem Spieler mit der 


Variabel: Ähnlich wie die „Perks“ in COD4 bestimmten die 
Badges Aussehen und Fähigkeiten eures Soldaten. 


Schon merk- 
würdig, dass Teil 2 der Sony-Kil- 
lerapplikation auf der hauseigenen 
Pressekonferenz 
verkommt und lediglich ein paar 
kurze Spielszenen innerhalb eines 
„Was sonst noch kommt...“-Trai- 
lers gezeigt wurden. Dafür gibt’s 
Infos zum Multi- 


zur Randnotiz 


massig neue 
player-Modus: Anstatt dem Spieler 
online fest definierte Charakter- 
klassen vorzusetzen, könnt ihr aus 
verschiedenen Fähigkeiten wählen, 
die durch sogenannte Badges (zu 
Deutsch: Abzeichen) definiert sind. 
Das primäre Abzeichen legt die 
Hauptaufgabe...und...das. optische 
Erscheinungsbild des Charakters 
fest, das sekundäre Abzeichen be- 
stimmt die Zusatz-Skills eurer Figur. 
Klar, dass der Großteil der Badges 
erst freigespielt werden muss, wäh- 
rend ihr euch die zwölf Dienstgrade 
und 46 Auszeichnungen umfassen- 
de Karriereleiter nach oben spielt. 
Und auch der Rest klingt lecker: 32 
Spieler-Gefechte, 64-Spieler-Clans, 
eigene Clan-Turniere mit Wettein- 
satz (Valor-Points), acht Maps, fünf 
Missionstypen und eine gesonderte 
Trophäen-Unterstützung. Yes! TO 


Sony 
Guerilla Games 
Februar 2009 


E Look & Feel: Der (Render-)Trailer zeigte die Eroberung einer bestens bewachten 


Feindbasis in karger Wüstenlandschaft. 


meisten Kampferfahrung. Für 
Langzeitmotivation sollen ein 
umfangreiches Rangsystem und 
über Tage und Wochen fortlau- 
fende Online-Kampagnen sor- 
gen. Leider wurde nur ein Ren- 
dertrailer gezeigt, der jedoch 
bereits erahnen ließ, wie episch 


die Schlachten ausfallen könn- 
ten. Bleibt nur die Frage, ob wir 
aus der Ego- oder Schulterpers- 
pektive ballern werden. TO 


HERSTELLER Sony 


ENTWICKLER Zipper Interactive 
TERMIN 1. Quartal 2009 
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Ill RESISTANCE 2 


Die heiß ersehnte 
Fortsetzung zum vermutlich besten 
PS3-Launch-Titel setzt genau dort 
ein, wo Teil 1 aufgehört hat. Nathan 
Hale wird von einer Spezialeinheit 
geschnappt und für wissenschaft- 
liche Tests gegen seinen Willen 
nach Island gebracht. Während die 
Story im Original anhand von ani- 
mierten Standbildern vorangetrie- 
ben wurde, gibt es in Resistance 2 
massenweise Filmsequenzen mit 
In-Game-Grafik. Leider wurde von 
den Island-Levels nichts gezeigt, 
wohl aber ein anderer Schauplatz: 
die US-Metropole San Francisco. 
Die Szene: Während Hale über 
die Dächer spurtet, wird er von ei- 
nem gigantischen, grafisch extrem 
beeindruckenden Leviathan an- 
gegriffen, mehrmals gepackt und 
durch die Luft geworfen. 
tik pur — King Kong lässt grüßen! 
Unser Fazit: Wir wollen es spielen! 


Drama- 


Jetzt! Nicht zuletzt auch wegen der 
Koop-Kampagne und den ange- 
kündigten 60-Mann-Mehrspieler- 
Gefechten. Das wird ein Fest! TO 


Sony 
Insomniac Games 
November 2008 


Invasion: San Francisco ist längst von den Chimera überrannt. Ob dieser Krieg 
überhaupt noch zu gewinnen ist? 


Gigantomanisch: Äh ... wie, bitte, soll man dieses Ding besiegen? Keine Ahnung, aber es sieht fantastisch aus. 


LEIPZIGER MESSE 


Messen nach Maß! 
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Action > Erinnert ihr euch noch 
an das  PS2-Action-Abenteuer 
Just Cause? Nein? Gut, denn-das 
war auch ziemlicher Käse. Das lag 
aber weniger an-den Ideen oder 
der Spielbarkeit, sondern. vielmehr 
ап der mageren Optik, de auf 
dem Konkurrenzsystem- Xbox..360 
erheblich. beeindruckender daher“ 
kam; Jetzt darf. Hauptdarsteller Rico 
Rodriguez auf die PSS9.los und die 
Entwickler-legen nochleine Schip- 
pe:drauf, Just:Gause 2:sieht Phäno- 
menal- gut-aus!Klar, die Detailfülle 
eines GTA /V darf man«von. den 
paradiesischen Spielplätzen "von 
Just Causes2 nicht erwarten aber 
solange man -sich-"aüf "möglichst 


weiter auf. Gege nüb 
gänger wollen die Mach 
am Zielsystem und der künstlich 


Intelligenz basteln, außerdem gibt's -~ > 


jede Menge Detailverbesserungen. 
Kernelement bleibt aber Ricos En- 
terhaken-Pistole, mit der er sich 
an jedes beliebige Fahrzeug heftet 
und-es mit einigen spektakulàr in- 
Szenierten. Manóvern: übernimmt. 
Könnte richtig.gut werden-und. wir 
hoffen; dass uns Eidos in den kom- 
menden' Wochen mit einer.Kómplett 
spielbaren Version besucht, die wir 
dann auf:Herz ünd Nieren überprü- 
fen werden. MB 


"7 № „А 


79 


Ke Ae 


il'Action?: Rico Rodriguezmacht.keine halben Sachen und packt auch schon mal 
йеп Raketenwerferxaus, wenn ihm einer.krümm kommt. 


Ill LEGENDARY 


HERSTELLER-Eidos | ENTWICKLER-Avalanche Studios - |... TERMIN Frühjahr. 2009 


RED FACTION 
GUERRILLA 


Ego-Shooter > Ein Kunstráuber 
öffnet die Büchse der Pandora 
und heraus strómt allerlei mytho- 
logisches Getier. Werwólfe, Mi- 
notauren, Greifen, Harpyien und 
eine mysterióse Geheimorgani- 
sation wollen dem Spieler alsbald 
an den Kragen. Man wehrt sich 
mit Waffengewalt und spáter gar 
mit übersinnlichen Fähigkeiten. 


Gefecht dem anderen gleichen 
lassen. So klettern zum Beispiel 
Werwölfe an Wänden und De- 
cken entlang, um euch aus un- 
erwarteten Winkeln anzufallen 
oder ein Minotaurus wirft kurzer- 
hand ein Autowrack nach euch. 
Außerdem besteht die Möglich- 
keit, Monster und Schergen des 
Schattenbundes gegeneinander 


Dabei soll die dynamische КІ kein auszuspielen. PH 


HERSTELLER Atari | ENTWICKLER Spark Unlimited | TERMIN September 2008 


korrekte Schäden an Gebäuden und anderen Strukturen. 


Action > Back to Mars. Volition 
schickt euch wieder auf den roten 
Planeten, wo ihr 50 Jahre nach 
der Niederlage der Ultor Corpo- 
ration erneut rebelliert. Diesmal 
stellt ihr euch dem eisernen Griff 
der Erdregierung, welche den 
Mars und seine Bewohner rück- 


welche auch der neueste Ableger 
mit aller Macht zelebriert. Eine ei- 
gene Engine simuliert dabei Kräf- 
te, Statik und die Belastbarkeit 
von Baustoffen. Das geht so weit, 
dass die Entwickler Gebäude neu 
entwerfen mussten, weil sie von 
selbst einstürzten. Ebenfalls neu: 
Das Sandkastenprinzip, zufällige 
Ereignisse und die Ansicht aus 
der dritten Person. PH 


sichtslos ausbeutet. Das Allein- 
stellungsmerkmal der Serie war 
stets die zerstörbare Umgebung, 


Bi Verhängnisvolle Kiste: Die Büchse der Pandora öffnet sich und 
entlásst das in ihr versiegelte Unheil in die Welt von heute. 


HERSTELLER THQ | ENTWICKLER Volition | TERMIN 4. Quartal 2008 
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Das ist GamesVote: 


© Schnell: Eine Grundbewertung ist 
in maximal 30 Sekunden erledigt. 


© Einfach: Die Bedienung erfolgt 
mit komfortablen Schiebereglern 
und selbsterklárenden Menüs. 


© Máchtig: Die Datenbank erlaubt 
vielfáltigste Auswertungen und 
Statistiken. 


sek PC | Wii | Xbox | PS3 | PS2 | DS | PSP 


Deine 


Im Jahr 2007 
kauften 13 Millionen 
Deutsche mehr als 
50 Millionen Spiele. 


Nur: Wo sind die 
alle? Hier! 


Bewertungen für Hotels, Lehrer 
oder Restaurants abzugeben, gehört 
mittlerweile zum Internet-Alltag. 
Computecs neues Portal GamesVote 
ermöglicht jetzt die Bewertung von 
Computer- und Videospielen und ist 
dabei explizit auf Schnelligkeit und 
Komfort ausgelegt. 


Die Spiele bewerten und kom- 
mentieren Sie in sechs klassischen 
Disziplinen (Grafik, Sound, Steue- 
rung, Atmosphäre, Singleplayer, 
Multiplayer) — ganz einfach mit 
Schiebereglern. 


Spiel suchen, auf , Vote" klicken, 
Wertung einstellen, fertig. 


Für die Profis unter Ihnen stehen 
zusätzlich umfangreiche Bewer- 
tungs- und Auswertungs-Tools zur 
Verfügung. 


Stimme zählt! 


Community 


GamesVote bietet Ihnen 
viele attraktive Community- 
Features. Auf speziellen 
Landkartenansichten werden 
spannende Statistiken ausge- 
geben, wie 7. B. die größten 
Rennspiel-Fans in Bayern 
oder die Verbreitung von 
WoW-Spielern in Österreich. 


Hall of Fame 


Welches sind die besten Spiele 
aller Zeiten, die beliebtesten 


sher? Welche Spiele haben die 
beste Technik, das beste Design = 
und die spannendsten Extras? 
Die Antworten darauf finden 
Sie in der Hall of Fame. Doch 
auch der GamesVote-Pranger 
bietet neue Erkenntnisse, wie 
beispielsweise die Spiele mit 
den längsten Ladezeiten, mit 
technischen Fehlern oder der 
kompliziertesten Bedienung. 


Forum | FAQ | PC | Wii 


тер 
de Landschaft richt sehr 
Geni) 


Genres und die besten Publi- Ke 


"irgendwie noch ein wenig hairelg und sicher 
- 


Gesellige Gamesvoter haben 
unzählige Möglichkeiten: 


| Forum» | rap 


» Neue Freunde kennenlernen 

» Gleichgesinnte in der Region 
entdecken 

» Nachrichten versenden und 
miteinander diskutieren 

» Profile und Meinungen 
aller User einsehen 


Das Plus an GamesVote 
sind die Extrapunkte, die Sie 
optional für besonders gute 
oder auch schlechte Leis- 
tungen der Spiele vergeben 
kónnen: brillante Musik, 
jámmerliche Übersetzung, 
geniale Physik-Effekte, 
lange Eingewóhnungszeit, 
viel zu kurze Spielzeit, 
alberne Dialoge — all das 
kónnen Sie per Mausklick 
belohnen oder anprangern. 
Daraus ergeben sich 
aussagekräftige Diagramme 
wie die Top 10 der Spiele 
mit den cleversten Gegnern 
oder die besten Adventure- 
Games des Jahres 2005 

... oder viele hundert 
Kombinationen mehr. 


Age af Conaec Hyborian Adventures 
Hotherrspiet/Action-Hoterrspet 
Däer Git (DE) 


d Funcom AS (NO) 


| Xbox | PS3 | PS2 | DS | P 
es 


@ 


биреп le lden ES keine "strum 
"Die Stadt versinkt im Chaos, 
plótzlic übermenschlic D Kra 
‚alle oder suchst du пиг і 2 


Action-Adventure > Empire City: Eine blü- Verschnaufen bleibt nicht, denn 
hende amerikanische Großstadt. Majestätisch die umliegenden Ruinen kolla- 
thront ihre Skyline. Die Welt scheint in Ord- bieren und drohen Dylan, so der 

nung. Doch kaum betätigt man den Start- Name des Protagonisten, unter 
knopf, reißt ein gigantischer Feuerball sechs sich zu begraben. Auf der Flucht 
Häuserblocks aus dem Herzen der Metro- vor den herabfallenden Trümmern 
pole. Im Epizentrum ein Mann, um den kommt des Helden Hobby zur 
elektrostatische Funken tanzen. Ihr lebensrettenden Geltung: Elegant 
übernehmt von nun klettert und hangelt er sich von 

an die Kon- Sims zu Sims und springt wage- 

trolle über sein mutig von Kante zu Kante. David 

Schicksal. Belle (Erfinder der Sportart Le Par- 

Zeit zum kour Anm. d. Red.) wäre stolz. Da- 


V 
| 


KH 


PA. = 
] m" Kettenreaktion:-Der vom Helden Ausgelöste Gewittersthitm i erat die Generatoren, 
welche ihrerseits explodieren a noch mehr Chaos (lr, In. coh fee 
|! 


nd 
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Von oben herab: Eine erhöhte Ро ноп Видо 


bei legen die Macher das Haupt- 
augenmerk auf eine eingängige 
Steuerung, welche einfach von 
der Hand geht, aber komplexe 
Manóver erlaubt. Kaum ist stabi- 
les Terrain erreicht, klingelt das 
Handy. Am Apparat Dylans etwas 
exzentrischer Kumpel Zeke, der 
ihn zu einem Treffen drängt. Doch 
dazu kommt es vorerst nicht; er- 
schópft von den Strapazen bricht 
Dylan zusammen. Als er fünfzehn 
Tage spáter erwacht, erkennt er 


SE E EE жт "men HN о. Tei ee 
E Massenauflauf: Die Engine von inFamous stelltimmense Menschenmengen dar. Wie diese auf euch reagieren, 
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- У ди [ES 
die Stadt kaum wieder: Polizei und 
Feuerwehr aufgelóst, eine myste- 
rióse Seuche geht um, die drei In- 
seln von Empire City stehen unter 
Quarantàne, Nahrungsmittelvorrá- 
te erschópfen sich und einem an- 
onymen Piratensender zufolge ist 
Dylan der Auslóser der Misere ... 


STADTTOUR 

Softwareschmiede Sucker Punch 
erfindet sich nach diversen Spielen 
rund um den diebischen Wasch- 


$ 


-» ` 


PN 


е nen aktischert Vorteil im Kampf. 


bären Sly neu und wirft euch 

in ein realistisch aufgemach- 
tes Superheldenepos voll mo- 
ralischer Entscheidungen und 
mit schier uneingeschränkter 
Bewegungsfreiheit. Besonders 
stolz zeigen sich die Entwickler 
dabei bezüglich „ihres“ Helden. 
Dessen elektrobasierte Kräf- 
te erdachte man nach eigener 
Aussage einzig im Dienste des 
Gameplays statt ihn — wie sonst 
bei Titeln mit „etablierten“ Super- 
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Der Name des Spiels bedeutet 


nicht etwa „ unberühmt". 


infamous" (gesprochen etwa 
ҮТП *) heißt vielmehr 


. Die gewählte 


FAMOUS“ 
dass der 


darauf hinweisen, 


soll 


*— spieler die Wahl,hat, ob Dylan 


m 
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Sprunghaft: Man beachte, wie der Blitz von einem elektrisch leitenden Objekt zum nächsten überspringt. Eine durchaus taktische Komponente. 


helden - in das Korsett des Spiels 
zu pressen. Dabei entwickeln sich 
die Fähigkeiten abhängig davon, 
wie der Spieler vorgeht. Legt die- 
ser einen Hang zur Destruktivität 
an den Tag, entwickelt Dylan zer- 
stórerischere Kräfte, als wenn ihr 
euch friedfertig verhaltet. Kontrol- 
liert ihr anfangs nur einzelne Blitze 
und Energiebálle (die an Gegnern 
haften), entfesselt ihr später aus- 
gewachsene Stürme. Auch die 
Reaktionen der Stadtbewohner 
hängen natürlich davon ab, wie ihr 
mit ihnen umspringt. Übertreibt 
ihr, wendet man sich eventuell mit 
offener Aggression gegen euch. 
Hier versuchte man, eine leben- 
dige, atmende, sich entwickeln- 
de Stadt zu schaffen: ,Die Stadt 
stellt einen eigenen Charakter in 
der Geschichte.", erklárt Fox. Bei 


Dylan bleibt es verwehrt, Schusswaffen zu benutzen, denn sein elektrisches 


aller Liebe zur Freiheit entwickelt 
sich die Geschichte dennoch nur 
entlang eines Stranges. Nate Fox 
von Sucker Punch erklärt das so: 
„Natürlich befreist du am Ende 
Empire City und trittst den Bö- 
sen in den Hintern. Aber du ent- 
scheidest selbst, ob du dabei wie 
Superman oder wie der Punisher 
vorgehst.“ 


STROM IST TEUER 

Doch es bringt nicht nur Vorteile, 
der Herr der Elektrizität zu sein. 
Zum Beispiel bleibt es Dylan ver- 
wehrt, Schusswaffen zu benut- 
zen. Denn sein elektrisches Feld 
pulsiert unaufhaltsam in ihm und 
bringt die Patronen in Magazinen 
zum Explodieren. „Wenn du The 
Darkness (dt.) gespielt und nie 
ganz verstanden hast, wozu du 


f 


eigentlich Pistolen mit dir rum- 
trägst, obwohl du doch so coole 
Fähigkeiten hast, sei beruhigt: 
Das passiert bei inFamous nicht.“ 
Das Kampfsystem setzt sich aus 
den Faktoren Umgebung, Be- 
weglichkeit und Dylans Kräften 
zusammen. So nutzt man seine 
akrobatische Begabung zum Bei- 
spiel, um Deckung zu suchen, 
streckt Gegner direkt mit Blitzen 
nieder oder überlädt etwa Gene- 
ratoren in der Nähe der Feinde, 
um noch verheerenderen Scha- 
den anzurichten. Dylan verfügt 
natürlich auch über das typische 
Superheldenmerkmal der Schwä- 
chen. Grün leuchtende Kristal- 
le (ihr wisst schon: Kryptonit) 
bleiben zwar harmlos, aber die 
Designer werfen den geneigten 
Rezipienten immer wieder in Situ- 


ationen, welche das Potenzial der 
Hauptfigur stark einschränken. 


INSTANT-HELD? 

Am Herzen liegt den Machern 
auch eine glaubwürdige Charak- 
terentwicklung: „Dylan wird nicht 
von einem Moment auf den an- 
deren zu einem strumpfhosentra- 
genden Retter der Menschheit, 
sondern muss sich langsam an 
seine Kräfte gewöhnen. Erst recht 
weil er nicht weiß, woher sie kom- 
men. Die Geschichte, wie ein Held 
sich zu ebenjenem entwickelt, ist 
eigentlich immer die spannendste 
und genau das wollen wir erzäh- 
len“, sinniert Fox. Doch da die 
Hauptfigur ebenbürtige Gegner 
benötigt, wurden auch anderen 
übernatürliche Gaben zuteil. Bei- 
spielsweise Gangbossen, die in 
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2. ganze Stadt 
d. - Ursache der. Tragödie. 
А = 0] | 
Des Helden Ex: 


den Wirren der Ereignisse ihre 
neu gewonnenen Fähigkeiten 
dazu nutzten, die Stadt zu unter- 
jochen und unter sich aufzutei- 
len. In einer der ersten größeren 
Auseinandersetzungen steht ihr 
einem hochrangigen Mitglied der 
Reaper-Gang gegenüber; dieser 
teleportiert sich von A nach B und 
attackiert euch mit explosiven En- 
ergiekugeln. „Das ist erst der An- 


m Fackeln im Sturm: Im späteren Spielverlauf entfesselt Dylan wahre Unwetter. Wehe dem, der sich ihnrentgegenstell 
- à a ra = Fi у 
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fang, so eine Art Riesenratte am 
Ende des Kellers", versprechen 
die Entwickler. Denn nicht nur 
die Bósewichte spielen eine 
entscheidende Rolle, auch 
Verschwórungstheoretiker 
Zeke, Dylans Ex-Freundin Trish 
und der geheimnisvolle Radiopirat 
„Stimme des Überlebens“ mi- 
schen kräftig mit im Kampf um 
die Zukunft von Empire City. PH 
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Ein wenig Prince of Persia, 
vermengt mit etwas GTA, 
dazu eine Prise Superhel- 
dencomic. Das verspricht 
ein schmackhaftes 
Action-Adventure-Menü. 
Mit gleiBenden Blitzen um 
AM sich werfen, wáhrend man 
Е 2 elegant Gebáude erklimmt, 
klingt einfach nach einem Heidenspaß. Auch 
das Karma-System verspricht Tiefgang. Schade, 
dass sich getroffene Entscheidungen nicht 
wesentlich auf den Ausgang der Geschichte aus- 
wirken. Bleibt abzuwarten, ob die Entwickler das 
Versprechen der lebendigen, sich entwickelnden 
Stadt halten. Außerdem ist Dylan einfach ein zu 
cooler Charakter, als dass man ihn mit einem 
drittklassigen Spiel abspeisen dürfte. In einer 
Welt voller vierter Teile erfolgreicher Reihen 
setzte ich große Hoffnungen auf inFAMOUS als 
neuen Impuls. 
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m Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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Slant Six Games | 


SOCOM: 
CONFRONTATION 


4. Quartal 2008 


И Tradition: Auch das neue SOCOM 


Glück gehabt: Dieser Gegner entgeht knapp einer Explosion. Verdammte Axt! 


190-91 In dem wilden 
Mix aus Diablo, Far Cry 2 und Mad 
Max verschlägt es euch auf den 
Planeten Pandora. In den Einóden 
dieses Himmelskórpers herrschen 
raue Sitten. Wer sich einen Namen 
machen oder zumindest überle- 
ben will, benótigt Waffen. Viele 
Waffen. Verdammt viele Waffen. 
Die Entwickler versprechen um 
die 600.000 (!) Bleispritzen, wel- 
che nach einem Zufallsprinzip ge- 


2K Games | 
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neriert werden. Mit diesen setzt 
ihr euch gegen Fauna, Banditen 
und einfach jeden zur Wehr, der 
euch ans Leder will. Das darf 
man auch gemeinsam tun, die 
komplette Kampagne ist koo- 
perativ spielbar. Dabei kommen 
auch die verschieden Klassen 
der Figuren zum tragen. Uns 
macht besonders das postapo- 
kalyptische Design den Mund 
wássrig. PH 


Gearbox Software | 2008 


isweigenilich ein 3rd-Person-Shooter. 
Vermutlich wird manraberawehewieder ` 


in die Ego-Sicht umschalten kónnen. 


Nach dem 
rundum gelungenen SOCOM: 
Tactical Strike für die PSP haben 
es Slant Six Games mit Confron- 
tation nun auf das PSN abge- 
sehen. Eine brandneue E3-Vor- 
schauversion machte deutlich, 
dass die Kanadier in den letzten 
Wochen und Monaten nicht un- 
tätig waren und vor allem an der 
Optik des Download-Titels gefeilt 
haben. Bessere 
Lichteffekte, detailreichere Textu- 
ren und eine insgesamt schärfere 
und überzeugendere Optik. Spe- 
ziell Clan-Spieler sollten den Titel 
auf dem Radar behalten, denn mit 
vollem Clan-Management, einer 
Turnier-Funktion, Charakter-Mo- 
difikation sowie Ligen und Rang- 
listen könnte SOCOM die Shoo- 
ter-Community im Sturm erobern. 
Weitere Features: 32 Spieler on- 
line, fünf neue Nordafrika-Maps, 
spätere  Map-Pack-Downloads, 
zerstörbare Umgebungen, ech- 
te Spezialeinheiten und sieben 
Spielmodi. TO 


Das Resultat: 


 GHOSTBUSTERS: 
"DAS VIDEOSPIEL 


22000 Who you gonna call? 
Die Ghostbusters natürlich! Fast 
25 Jahre, nachdem Bill Murray, 
Dan Aykroyd, Harold Ramis und 
Ernie Hudson die Kinoleinwände 
im Sturm eroberten, versoftet Ter- 
тіпа! Reality die Abenteuerüm die 
exzentrisch-schrágen Geisterjáger 
neu. Neben vielen Film-Eocations 
werden auch gespenstische Be- 
kannte wie Slimer, die Bibliothe- 
karin oder der Marshmallow-Mann 


für massig Déjà-Vus 
selbst schlüpft in die 
neuen Ghostbuster-Rek 


durchlebt haarstráubende Ereignis- 
Se, die etwa zwei Jahre nach den 
Geschehnissen des zweiten Kino- 
films angesiedelt sind. Ghostbusters 
dürfte mit größter Wahrscheinlich- 
keit nicht im Sumpf lieblos hinge- 
schluderter Filmumsetzungen unter- 
gehen. Schnappt euch also schon 
mal eure nicht genehmigten Nukle- 
arbeschleuniger und kreuzt niemals 
die Strahlen! TO 


НЕТ ЕВ Vivendi Games 
co 557 Terminal Reality 
N 4. Quartal 2008 


| OPERATION F 
IDRÄGON RISI 


Target Render: Dieses Bild zeigt leider keine In-Game-Grafik, sondern soll 
lediglich die Stimmung des Spiels wiederspiegeln. Ж: 


Ego-Shooter > Auf der Messe 
gab es neue und erfreuliche De- 
tails zur PlayStation-3-Umsetzung 
von Irrational Games' komplexem 
Tiefsee-Shooter. Go bekommen 
die Sony-Jünger exklusive, down- 
loadbare Challenge Rooms spen- 
diert. Abseits vom roten Faden der 
Geschichte lóst ihr dort vertrackte 
Rätsel, um am Ende Trophäen 
einzuheimsen. Beispielsweise gilt 


euch das Blitz-Plasmid nicht zur 
Verfügung. Elektromunition für 
die Schrotflinte hält als Alternati- 
ve her, reicht aber nicht aus. So 
greift eins ins andere und das 
große Puzzle setzt sich aus vielen 
kleinen Teilen zusammen, bis ihr 
schlieBlich das Mádchen befreit. 
Die ersehnte Trophäe erhalten 
nur schnelle Spieler, welche die 
Aufgabe innerhalb eines Zeitlimits 


Wenn euch Batt- 
lefield: Bad Company noch zu bunt 
und harmlos ist, dann solltet ihr das 
neue Operation Flashpoint unbe- 
dingt auf euren Online-Dienstplan 
setzen. Der Taktik-Shooter versetzt 
euch auf die fiktive Insel Skira im 
Norden Japans, auf der mehrere 
Nationen um massive Öl- und Gas- 
vorkommen streiten. Senior Desig- 
ner Clive Lindop gab in einer kurzen 
Messepräsentation massig Details 
zum Nachfolger bekannt. So soll 


Codemasters” 1 
-- ZA 


der Look von Dragon Rising an eine 
Kriegsreportage erinnern. Die Insel 
wird sich im Spiel über eine Fläche 
von 220 Quadratkilometern erstre- 
cken. Eine komplette Überquerung 
per pedes soll viereinhalb Stunden 
dauern. Ähnlich wie in Bad Compa- 
ny lassen sich Gebäude und Ob- 
jekte in mehreren Stufen zu Klump 
schießen. Hierfür stehen euch mehr 
als.70 Infanteriewaffen und insge- 
samt 50 Land-, See- und Luftfahr- 
zeuge zur Verfügung. TO 


Codemasters | 


es eine Little Sister zu befreien. 
Dafür ist ein Mechanismus unter 
Strom zu setzen, jedoch steht 


bewältigen. Über Kosten und Ter- 
min der Downloads schwieg man 
sich derweil aus. PH 


[Ш DARKSIDERS - WRATH О 


Brotmesser: Kriegs 
manche Dimension. 


Wi Heiß: Ein Bad in Lava bekäme auch einem Apokalyptischen Reiter nicht. 


www.playdrei.de 


Wi Gefangen: Die Little Sister braucht eure Hilfe in einem der Challenge Rooms. 


HERSTELLER 2K Games | 


F WAR 


ENTWICKLER 2K Marin | TERMIN Oktober 2008 


Action > Der Jüngste Tag kam, 
leider zu früh. Durch eine List ge- 
täuscht, leitete der Apokalyptische 
Reiter Krieg den Weltuntergang früher 
ein als geplant. Zur Strafe beraubte 
man ihn seiner Kräfte. Nun sinnt der 
weißhaarige Hüne auf Rache und in 
seiner Haut macht ihr Engeln und 
Dämonen auf der zerstörten Erde 
gleichermaßen die Hölle heiß. Primär 
mit Kriegs gigantischem Schwert, 
später erlangt man noch alte Mächte 
wie seine Schattenschwingen oder 
sein Flammenross wieder. Zwischen 


Schwert sprengt so 


dem Gemetzel lockern Rätsel- und 
Hüpfpassagen das Geschehen auf. 
Erinnert an God of War? Klar, ver- 
fügt aber dank Comic-Künstler Joe 
Madureira über einen ganz eigenen 
Charme. PH 
HERSTELLER THQ 

ENTWICKLER Vigil Games 

TERMIN 1. Quartal 2009 
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Kleine Gören 
sind an sich schon gruselig. Doch 
wenn ihr Alma kennenlernt, führt 
das schon mal zu Panikattacken. 
Alma ist nämlich die Sorte Mäd- 
chen, die in japanischen Horrorfil- 
men gern aus Fernsehern kriecht 
oder Blut von den Wänden laufen 
lässt. Nur macht sie das ausge- 
rechnet in einem Ego-Shooter. 
Bereits in RE.A.R. lehrte uns das 
Mädel das Fürchten, die techni- 
sche Umsetzung für die PS3 aber 
auch. Project Origin führt die Story 
nun weiter, wobei Alma inzwischen 
etwas älter, aber nicht weniger 
gruselig ist. Das zweite Spiel der 


PROJEGT 
ORIGIN 


EE ADR Macher (die Namensrech- 
te am Spiel blieben bei Vivendi) 
soll dabei technisch sauber und 
vor allem deutlich abwechslungs- 
reicher sein. Es gibt viele neue 
Umgebungen, etwa ein Kranken- 
haus, ein Postgebäude oder ein 
Hotel, es gibt mehr Waffen, einen 
Mech-Suit, neue Gegnertypen und 
mehr Farben! Das Spiel soll nicht 
mehr Grau in Grau sein, sondern 
mit dem ganzen Farbspektrum für 
Stimmung und Grusel sorgen. SST 


Warner Bros. Interactive 
Monolith Productions 
Ende 2008 


IH GOD OF WAR Il 


HERSTELLER Seg ITWICKLER Sonic 


CKLER Sony Santa Monica | 


|| SOŅIC UNLEASHED 


. 
| TERMIN November 2008 


` Gute Zeiten: Blitzschnell donnert Sonic bei Tag durch die 


genialen Levels mehr davon! 


Schlechte Zeiten: Nachts macht 
Sonic einen auf Dynasty Warriors. 
Was ist nur aus dem Igel geworden? 


| Herzkasper: Neben taktisch fordernden Shootouts stehen diverse Schock- 
momente auf dem Programm, die das Herz rasen lassen. 


| Technicolor: Die deutlich farbigere — nicht buntere — Darstellung sorgt für 
stimmungsvolle Shooter-Action. 


Die Fortsetzung von 
God of War kam erfreulich schnell 
und konnte qualitativ überzeu- 
gen. Die Next-Gen-Premiere da- 
gegen wird länger auf sich warten 


lassen. Wer vor der ЕЗ auf erste 
Szenen der blutigen Rückkehr 
des Kriegsgottes gehofft hatte, 
wurde von Sony aber enttáuscht. 


ШІ Wir machen 
uns große Sorgen um Sonic Un- 
leashed. Im Spiel gibt es Mis- 
sionen, die spielen am Tag und 
machen einen tollen Eindruck. Ihr 
schieBt mit Hóchstgeschwindig- 
keit durch herrliche Umgebungen 
in aller Welt, sammelt Ringe, ka- 


Ein 30 Sekunden langer Render- 
Trailer ist alles, was wir zu Gesicht 
bekamen, und diese 30 Sekunden 
hauten uns dann auch nicht vom 
Hocker. Kratos wird zurückkehren 
und er wird dem Olymp kräftig in 
den Hintern treten — mehr Infor- 
mation gab der Filmschnipsel 


nicht her. MB 


tapultiert euch durch die Luft und 
zerschmettert Robo-Gegner. Das 
wirkt herrlich altbacken und sieht 
dennoch phänomenal aus. In den 
Nachtmissionen mutiert Sonic 
jedoch zum behäbigen „Werigel“ 
mit fiesem Gebiss und extrem fle- 
xiblen Gummi-Armen. Dann wird 
geprügelt und gehüpft — so wie 
ihr es in den Spyro-Spielen tut. 
Bei Spyro, einem kleinen dicken 
Drachen, ist das auch völlig okay. 
Wenn aber der schnellste Igel der 
Welt zum lahmen Monster redu- 
ziert wird, machen wir uns ernst- 
haft Gedanken darüber, ob die 
Kreativ-Abteilung bei Sega nicht 
etwa aus einem Zufallsgenerator 
besteht, der wahllos Spielkon- 
zepte mit Sonic in der Hauptrolle 
ausspuckt. SST 


www.playdrei.de 


Il PURE 


Bereits 
vor der ES war klar: Die Black 
Rock Studios haben einen sehr 
Off-Road- 
Racer in der Mache. Die Optik 
kónnte Sonys In-House-Produkt 
sogar überflügeln. Die Spielbar- 
keit garantiert die Referenzliste 
des Entwicklers. Der hieß zuvor 
Climax und zeichnet unter ande- 
rem für das hervorragende ATV 
Quad Power Racing 2 verant- 
wortlich. Pure wird dementspre- 
chend nah an ebendiesem Titel 
bleiben und die Beschränkung 
auf die vierrádrigen Dreckschleu- 


vielversprechenden 


BAJA 


ү 
d 
Y d "M "eg 


EDGE OF CONTROL 


dern ist natürlich ein Haken. Wer 
MotorStorm vor allem wegen der 
verschiedenen Fahrzeugklassen 
mag, der dürfte ebendiese in 
Pure vermissen. Wer dagegen 
einfach nur Dreck und Schlamm 
spritzen lassen móchte und gern 
über komplexe Kurse mit unter- 
schiedlichen Routen  brettert, 
sollte neben MotorStorm Pacific 
Rift auch Pure auf die Einkaufs- 
liste setzen. MB 


Disney Interactive 
Black Rock Studios 
3. Quartal 2008 


v 
sind zwar etwas gesol 


| GRAN TURISMO 5 


Renn-Simulation > Na, das 
ist mal 


rasen. Dieses Element von Gran 
eine Überraschung: Turismo 5 Prologue wird weiter 


Entwickler 


PS2-Niveau: Auf Screenshots macht die Optik wirklich gar keinen Stich 


Polyphony Digital 
braucht wohl doch noch etwas 
länger und verschiebt Gran Turis- 
mo 5 erneut — auf 2009. Ist aber 
verständlich, immerhin muss Se- 
rien-Vater Yamauchi den rasen- 
den TV-Reporter spielen und für 
GT TV durch die Weltgeschichte 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER 


ausgebaut und in Kürze mit Pay- 
per-view-Inhalten befüllt. Aber es 
soll ja auch noch Menschen ge- 
ben, die ganz gerne mal ein ferti- 
ges Gran Turismo 5 zocken wür- 
den. Doch vom Spiel gab's rein 
gar nix zu sehen und das ganze 
Genre leidet unter Titel-Armut. MB 


Polyphony Digital | TERMIN 2009 


und sieht erschreckend kahl aus. 


Aus der 
Reihe „Unglücklich präsentierte 
Screenshots zu Spielen, die ei- 
gentlich durchaus Potenzial ha- 
ben“ heute: Baja - Edge of Con- 
trol. Sämtliche Bilder, die THQ 
zum MotorStorm-Herausforderer 
herausgibt, sehen aus, als hät- 
te man Screenshots einer PS2- 
Version auf HD-Format aufge- 
plustert. In Bewegung dagegen 
macht Baja durchaus was her, 
auch wenn der Sony-Titel min- 
destens eine Liga höher spielt. 
Dennoch: Das weitläufige Stre- 
ckendesign hat seinen Reiz, die 
dicken Buggys hoppeln erfreulich 


THQ | 
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2XL Games | 


authentisch über die Buckelpis- 
ten, und wenn die Steuerung 
taugt, könnte Baja sehr spaßig 
werden. Ebenfalls 
ist das Sponsoren-System im 
Spiel, das die Fahrweise des 
Spielers belohnt oder bestraft. 
Ist ja auch sinnvoll: Wer seine 


interessant 


Karre rücksichtslos über den 
Kurs scheucht, verteilt dabei 
große Teile der Karosserie in der 
Wüste - inklusive der Sponso- 
renaufkleber, was die Geldgeber 
unter Umständen dazu animiert, 
weniger Kohle springen zu las- 
sen. Vorsichtige Fahrweise zahlt 
sich also aus. MB 


4. Quartal 2008 


Super GT > Details 


The exciting highlights from the 2007 series which included 
the 100th official race since the start of ATC іп 1994, is 
delivered to you here in a season digest. With stepped 

and new weight handicaps, the Nissan Fairlady Z 


Nerden wir in Zukunft Formel-1-Rennen über die PS3 


8 Hauptmenü: Aus zahlreichen TV-Angeboten darf gewählt werden, die finalen 
Kosten stehen natürlich noch nicht fest. 


GRAN TURISMO | tere. m | G 
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: enalac drum kit, 
entertainment 

scale 
Mir. Pent 


: Heavy Rock : 
Fusion : 
Hip Hop 
Modern Rock 
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Professionell: Hobby-Musiker haben mit дет Song-Editor ungeahnte Müglichkeiten. Ob sich auch der Laie zurechtfinden wird? 


GUITAR HERO 


Sunburst-Optik: Unter- 
halb des herkómmlichen 
Tastenfelds seht ihr das 

Touchpad, auf dem ihr in 
Soli ,tappt" und ,slidet". 


WORLD TOUR 


EA und Harmonix 
haben mit Rock Band vorgelegt, 
jetzt zieht Activision nach. So dürft 
ihr im nächsten Teil der Guitar 
Hero-Serie nun auch als komplette 
Band auftreten. Geniale Meldung 
für Schwermetaller: Ап den neu- 
en Drums lassen sich zwei Pedale 
anschlieBen! Donnernden Double- 


1 |LITTLEBIGPLANET 


Jump&hun-Bausalz > Das 
LittleBigPla- 
net sieht von Präsentation zu Prä- 


Hüpfspiel-Bastelset 


sentation besser aus. Sogar solch 
furchtbar trockene Themen wie 
Wirtschaftsdaten werden dadurch 
plötzlich angenehm. Sony ließ auf 


Bass-Attacken steht somit nichts 
mehr im Weg. Auch an Bord: Ein 
MIDI-Input, über den sich zusätz- 
lich zu den 20 Preset-Drumsounds 
neue Klänge einspielen 
Endlich wurden nun auch die neuen 
Gitarren vorgestellt. Ähnlich wie die 
Rock Band-Klampfen haben diese 
weiter unten am Hals ein zweites 


lassen. 


den einige nette Info-Happen zum 
Spiel enthüllt: Beim Voice-Chat 
bewegt eure Spielfigur die Lippen 
synchron zum Gesprochenen, es 
wird Trophäen geben, es gibt drei 
Tiefen-Ebenen und der britische 
Schauspieler Stephen Fry wird als 


„Bedienfeld“. Dieses besteht je- 
doch nicht aus normalen Tasten, 
sondern einem Touch-Pad, wel- 
ches in entsprechenden Songparts 
für Techniken wie Tapping und Sli- 
ding zum Einsatz kommt. Für alle 
weiteren Features wie Line-6-Gi- 
tarreneffekte, Drum-Computer, 80 
verschiedene Synthesizer-Sounds, 


Aufnahmestudio sowie Charakter-, 
Instrumenten- und Album-Cover- 
Editor – übrigens ALLES voll mit 
der Gitarre steuerbar! — ist eine 
ausführliche Vorschau fällig. TO 


Activision 
Neversoft 
4. Quartal 2008 


der E3-Pressekonferenz die Ge- Sprecher fungieren. Kann 
scháftsergebnisse einfach als Level da noch etwas schief- — 00000000h: Eure Spielfiguren — die so genannten Sack- 
im Spiel präsentieren, was wirklich gehen? SST Boys — sind nahezu unertráglich niedlich. 


klasse funktionierte. Übrigens wer- 
den die Spieler nun auch Schrift 
in ihre Levels einbauen kónnen. 
Die Entwickler wollen schließlich, 
dass alles Gezeigte auch im Spiel 
funktioniert. Um den zukünftigen 
Level-Architekten die Arbeit zu er- 
leichtern, wird es über 60 Tutorials 
zum Bauen geben. Außerdem wur- 


— Frei Schnauze: Baut eure Levels so, wie 
es euch gefällt — ganz egal, was dabei 
herauskommt! 


HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Media Molecule 
TERMIN Oktober 2008 
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Partyspiel > Eigentlich ein schlech- 
ter Witz: Da ist Teil 1 noch nicht ein- 
mal für die PlayStation 3 erschienen, 
wáhrend auf der ЕЗ schon fleiBig De- 
tails zum Nachfolger enthüllt werden. 
Auch der wird wieder erst Xbox-360- 
exklusiv sein und verspátet auf die 
PS3 kommen. Die Fakten: Gekaufte 
Download-Tracks und die Original- 
Songs aus Teil 1 sind übertragbar, bis 
Ende 2008 soll die Zahl an verfüg- 
baren Songs die 500er Marke über- 
schreiten. Rock Band 2 wird 84 Ori- 
ginal-Aufnahmen, darunter erstmals 
auch Songs von AC/DC und Bob 
Dylan zu bieten haben. Einige weitere 
Interpreten: АРІ, Alice in Chains, Bil- 
ly Idol, Dream Theater, Judas Priest, 
Linkin Park, Metallica, Panic at the 
Disco, Paramore, Rage against the 
Machine, Soundgarden, Testament 
und Guns'n'Roses mit einem Song 
ihres neuen Albums Chinese Demo- 
cracy. Dürfen wir raten? Rock Band 
1 wird's gar.nicht mehr auf den deut- 
schen PS3-Markt schaffen. TO 


. Nur zur Präsentation? Es ist ziemlich unwahr- 


scheinlich, dass Rock Band 2 mit dem hier zu 
sehenden Profi-E-Drumset ausgeliefert wird. 


DIFFICULTY 


HERSTELLER Electronic Arts 
ENTWICKLER Harmonix 
TERMIN 4. Quartal 2008 


 Beeindruckend: Die 8A. Songs umfassende Tracklist hat 
Migle Kracher zu bieten. Zúdem оор ес keine Coverversionen! 


D 
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PLAYSTATION 


HOME 


Der offizielle 
Start der Social-Networking- 
Plattform Home steht 
immer in den Sternen. Sony 
will aber zumindest im Herbst 
dieses Jahres eine offene Beta- 


noch 


Phase starten - und zwar welt- 
weit gleichzeitig, mit vollem 
Support und mit identischen 
Inhalten. Überdies wurden eini- 
ge der neuen „Spaces“ gezeigt, 
also spezielle Locations, die 


Drakes Schicksal: Wer das Spiel kennt, fühlt sich im Uncharted-Space schnell 
heimisch. Man beachte die Arcade-Maschinen im Hintergrund! 
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beispielsweise an ein bestimm- 
tes Spiel angelehnt sind und 
jedem  Spiele-Entwickler 
entworfen werden kónnen. Un- 
ter anderem gab es hierbei den 
Uncharted-Space zu sehen, 
dessen Wände mit Bildern und 
Objekten aus dem Spiel deko- 
riert waren. Der zweite gezeigte 
Space galt dem PSN-Titel War- 
hawk, wo sich Spieler zum Aus- 
tausch von Taktiken verabreden 


von 


78 


- 


I 
Se ; 
~ i 


und dann gemeinsam direkt 
ins Spiel einsteigen. Auch neu: 
Spielautomaten, die 
chen Spaces zu finden sind und 


in man- 


euch mit simplen Retro-Mini- 
Spielchen die Zeit vertreiben, 
bis euer Kumpel endlich online 
kommt. TO 


a 


Bunker-Anlage: Auch der Warhawk-Space wurde ganz im Stil des Spiels 
designt. Die play?-Redaktion fordert einen COD4-Space! 


play? | Ausgabe 09/2008|88 


іа! rollenspiele 


HFINAL FANTASY ХШ 


GróBte — und im 
Prinzip einzige — neue Erkenntnis 
zum kommenden Bombastepos 
von Square Enix: Es kommt auch 
für Xbox 360. Wann? Das gibt nie- 


I FALL 


roll Raus aus dem 
Bunker, rein in die Apokalypse! 
Mit Fallout 3 erwartet uns eines 
der mutigsten und abgefahrensten 
Rollenspiele seit Langem. Ihr krab- 
belt Jahre nach einem Atomkrieg 
aus dem Bunker und streift fortan 
durch das verwüstete Washington. 
Dort wimmelt es natürlich vor Mu- 
tanten und Überlebenden verschie- 
dener Fraktionen. Hier gilt es nun 
zu überleben – wie genau, bleibt 
euch überlassen. Ihr könnt als 
hirnloser Trottel durch die Gegend 
ziehen, der keine Silbe heraus- 
bringt, dafür aber über mehr Kraft 
verfügt, als er eigentlich braucht. 
Ihr könnt ein charmanter Verführer 
sein und euch in die Herzen eu- 
rer Gesprächspartner schwatzen 
oder ihr ballert einfach alles über 
den Haufen, was euch über den 
Weg läuft. Dabei könnt ihr Fallout 


Ubisoft | 
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KLER Bethesda Softworks | TERMI 


(4 


b 


mand preis. Neue Informationen 
zu Gameplay, Story oder Charak- 
teren? Pustekuchen. Allerdings 


hieB es, dass Final Fantasy Versus 
XIII Playstation-3-exklusiv bleibe. 


ү 


Schöne neue Welt: Washington D.C. sah schon besser aus. Dafür gibt's jetzt Mutanten! 


3 als Shooter spielen oder das Ge- 
schehen anhalten, eure Gegner in 
Ruhe exakt anvisieren und eine Art 
rundenbasierte Angriffssequenz 
starten. Der geniale Humor ist das 
Sahneháubchen auf diesem wilden 
RPG-Bastard. In der kommen- 
den Ausgabe gibt's umfangreiche 
Spiel-Eindrücke. SST 


Ende 2008 


V 


Augenweide: Die Spielgrafik des neuesten Teils scheint die Rendersequenzen der Vorgänger zu übertreffen. 


"o ZW A 


Sony markierte ob dieses herben 
Schlages den Unbeeindruckten 
und ließ verlautbaren, die Exklusi- 
vität von Final Fantasy XIII sei kein 
nennenswerter Verlust PH 


| » v К KT b 


Gigantisch: Ein Final Fantasy ohne 
riesige Luftschiffe wäre undenkbar. 


Square Enix 


TWICKLER Square Enix 


TERMIN 2009 


] Qual der Wahl: Das Zielsystem lässt euch jedes Körperteil eurer Gegner anvisieren. 
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THE LAST 
REMNANT 


rollenspiele ale 


RISE OF 
THE ARGONAUTS 


Critical Offene 
ac ru 


Feste druff: Wie sich das Kampfsystem spielt, weiß keiner so recht. 
Aber es sieht immerhin äußerst ansprechend aus. 


| Eine gekidnappte 
Eesen mystische Artefakte, die 
den Nutzer mit übermenschlichen 
Kräften ausstatten - The Last Rem- 
nant verlässt sich auf klassische 
Rollenspiel-Klischees. Aber Square 
Enix wäre nicht Square Enix, wenn 
man nicht selbst aus diesen ein an- 
spruchsvolles RPG machen könnte. 
In diesem Fall will man das Vorha- 
ben insbesondere durch ein stra- 
tegisches Kampfsystem umsetzen. 
Bis zu fünf Charaktere können zu 
einem Trupp kombiniert, bis zu fünf 


Square Enix | ENTWICK 


ER Square Enix | TERMIN 


solcher Trupps gleichzeitig über das 
Kampffeld manövriert werden. Bei 
der Zusammenstellung der Trupps 
sind besonders die Stärken und 
Schwächen der einzelnen Figuren 
zu beachten, um das reibungslose 
Funktionieren im Kampf zu gewähr- 
leisten. Wie sich das letztendlich 
spielt, weiß noch keiner — wie immer 
halten sich die Japaner arg bedeckt. 
Aber schon im November wissen 
wir wohl mehr. Dann soll The Last 
Remnant zeitgleich für PS3, Xbox 
360 und PC erscheinen. CS 


20. November 2008 


THE AGENCY 


Von So- 
nys ele gab's auf der 
E3 eine bereits bekannte Demo zu 
sehen: In The Agency müsst ihr 
euch in einer Agenten-Agentur zu- 


nächst ein Alter Ego basteln. Wäh- 


i e — 


rend die U.N.I.T.E.-Einheit mit Flie- 
ge und Anzug um Ecken schleicht, 
lautet die Devise bei den Paragons: 
Erst schieBen, dann denken! Neben 
den Ballereinlagen des „Massively 
Multiplayer Online Shooters" sind 


: 
eT 


dg Im ne wird geballert, bis die Schwarte kracht! 
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Actio Diltensplel Die 
griechische Mythologie ist ein 
niemals versiegender Quell der 
Inspiration für Videospiele-Ent- 
wickler. Liquid Entertainment 
lásst Jason, Hercules und an- 
dere altgriechische Heldenfigu- 
ren neue und interessante RPG- 
Wege beschreiten. Anders als 
die Konkurrenz werdet ihr wäh- 
rend des Spiels keine Anzei- 
gen auf dem Bildschirm sehen, 
was sich aber auch manuell im 
Menü ändern lässt. Besonderes 
Augenmerk legen die Entwickler 
zudem auf das Kampfsystem, 


Codemasters | 


KLER Liquid Ent. | 


das viel direkter und glaubhafter 
sein soll als das der Genre-Kon- 
kurrenz. Rein theoretisch könnt 
ihr mit nur einem gezielten 
Schlag den Kampf entscheiden. 
Während der genretypischen 
Konversationen habt ihr meh- 
rere Antwortmöglichkeiten, die 
meist einem griechischen Gott 
zugeordnet sind. Je nachdem, 
in welche Richtung ihr die Un- 
terhaltung lenkt, ist euch einer 
insgesamt vier Göttern 
wohlgesinnt und ihr könnt be- 
stimmte Fertigkeiten oder Ma- 
gie-Angriffe erlernen. UC 


von 


Herbst 2008 
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Fatal: Ihr kónnt einen Gegner mit einer gut getimten Attacke sofort erledigen. 


besonders die Tarn-Missionen in- 
teressant: Mischt euch unters 
gemeine Volk, aber bleibt 
unauffällig, Seid ihr 
beispielsweise in 
einer Kneipe inko- 

gnito unterwegs, 
dürft ihr nicht 
die Aufmerk- 

samkeit 
euch 

Verhaltet euch 

normal und 

kippt euch ein 
paar Bierchen 
hinter die Binde. 
Doch Obacht: Habt 

ihr zu viel goldenen 
Gerstensaft intus, torkelt 
ihr betrunken und auffällig in 
euer Verderben. oY 


auf 
lenken. 


В Sony Online Entertainment | Е 


LER SOE Seattle | TERMI 


N 2009 
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MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Ich schäme mich ја 

fast dafür, aber die 

spannendste Pressekon- 

ferenz-Meldung kam für 

mich von Microsoft: Die 

wollen im Herbst das 

Dashboard (XMB-Äqui- 

valent) der Xbox 360 

komplett re-designen 

und die Xbox-Live-Funktionen noch weiter 
ausbauen. Gut, die neuen Avatare sind mir zu 
kitschig, aber der Rest klingt sehr vielver- 
sprechend. Da ist es umso trauriger, dass 
Sony bezüglich Home wieder keine Nägel mit 
Köpfen gemacht hat und weiterhin meilenweit 
hinter XBL herhinkt. Der Rest ist ein schwa- 
cher Trost: Das PSN-Filmportal kommt bei uns 
frühestens 2009, Gran Turismo TV brauchen 
nur Hardcore-Motorsport-Fans und eine 
80-GByte-PS3 reißt mich jetzt auch nicht zu 
Begeisterungsstürmen hin. Am liebsten würde 
ich an dieser Stelle jaHomer Simpson zitieren, 
aber lassen wir das. In puncto Spiele sind 
Resistance 2, Killzone 2, SOCOM: Confrontati- 
on, Fallout 3 und natürlich das Ober-Hammer- 
Über-Game MAG meine klaren Favoriten! Hey, 
und bevor jetzt einer behauptet, ich wäre zu 
„festgelegt“ und einseitig: Guitar Hero World 
Tour, Mirror's Edge und Ghostbusters stehen 
auch ganz oben auf meiner Most-Wanted-Lis- 
te. Toni down, over & out. 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


God of War 3, Resident 
Evil 5, Fallout 3 und zwei 
Jahre später jeweils 
+1. Die ganzen großen 
Games der E3 mögen , 
zwar beeindruckend und 
spaßig sein, mich nervt 
dieser Fortsetzungswahn 
jedoch. Sehr viel span- 
nender sind da doch all die Games, die mit vól- 
lig neuen Spielkonzepten überraschen. Mirror s 
Edge, Dark Void oder LittleBigPlanet — solche 
Spiele können mich wirklich begeistern. Schön 
auch, dass sich im PSN immer mehr skurrile 
Spielideen finden. Da wäre Fat Princess, wo 
ihr in bester Capture-the-Flag-Manier adelige 
Pummelchen in eure Basis schleppen müsst, 
oder flOwer, wo ihr Blütenblätter mit einer 
Windbóe herumweht. Ich freue mich auf all 
den kreativen Blódsinn, der da noch kommen 
wird. Noch viel toller wäre es, wenn die PS3- 
Besitzer diese Spieleperlen auch kaufen wür- 
den. Das wáre vielleicht ein Zeichen für die 
großen Publisher. Schließlich ist Originalität 
momentan einfach Mangelware. Aber bevor 
ich hier allzu pathetisch werde: Klar freue 
ich mich auch auf Killzone 2, Resistance 2 
und MotorStorm 2; die scheinen nämlich 
wirklich zu rocken! 
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special termine & Meinungen 


TERMINE P MEINUNGEN 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick inklusive Einschát- 
zung der Redaktion! Diesen Monat gibt's die Termine direkt im E3-Bereich und endlich auch PSP- 
Termine, die wir für die kommenden Ausgaben natürlich beibehalten wollen. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Afrika Sonstige Sony 2000 HEHHE 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Ende 2008 EE EE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 oo 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2000 E 
"T7338" Baja — Edge of Control Action-Rennspiel THQ 4.Quartal2008 ЕЮ 
Bionic Commando Action Capcom 2000 HEHH 
ПЗ Bioshock Ego-Shooter 2K Games Oktober 2008 oo 
TA Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2008 HEHHE 
T Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft August 2008 EEEH 
{ОРРАТЕ > Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2000 NENNEN 
TIA Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 Strategie Electronic Arts Oktober 2008 oo 
Damnation Action Codemasters 2000 HEHH 
Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 M E 
1122" Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2000 EE 
Dead Space Action Electronic Arts Oktober 2008 EE m EH 
Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 E E E 
Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Juli 2008 mE 
DE Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 БШШШ 
СОЗА Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft Ende 2008 EE EE 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2000 HEHEHHE 
Di Final Fantasy ХІІІ Rollenspiel Square Enix 2000 NENNEN 
Fracture Ego-Shooter LucasArts Herbst 2008 ШШШ 
ТІЛА Ghostbusters: Das Videospiel Action Sierra 4. Quartal 2008 E E m 
Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2000 MEN 
(UPDATE Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 NENNEN 
TIa Guitar Hero World Tour Partyspiel Activision 4. Quartal 2008 ЕЕЕ 
UPDATE; Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2000 HEHH 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt ШШШ 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 mm 
\UPDATE-> Home Sonstige Sony 2000 MENN 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt THEM 
(UIS Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2000 oo 
ШШДЕ” Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2000 oo 
TRIS Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2009 oo 
(UPDATE, LA Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt EE 
ШШДЕ Legendary Ego-Shooter Atari September 2008 ЕЕЕ 
Lego Batman Action Warner Bros. September 2008 Eimi mE 
DIGA LittleBigPlanet Jump & Run Sony Ende 2008 EE EHH 
D~ MAG Ego-Shooter Sony 1. Quartal 2009 EE ЕШШ 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 5. September 2008 E E E E 
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termine & Meinungen special 


= WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HABEN 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÁNDERT. 


ШИШИШИ - SEHR сит 
EHEH - cur 
ШШШ - BEFRIEDIGEND 


ШШ = AUSREICHEND 
E = MANGELHAFT 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


"FT Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 10. Oktober 2008 Eim E E 
Mirror's Edge Action Electronic Arts 2000 HEHHEHE 
Mortal Kombat vs. DC Universe Beat 'em Up Midway November 2008 EEEE 

Lu HEFT gg MotorStorm: Pacific Rift Action-Rennspiel Sony Herbst 2008 EEE E 

| IM HEFT u Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2000 MENN 

| /M HEFT aa Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft Ende 2008 EEHEHE 

ШР Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive Herbst2008 ЕЮШШ 
Prototype Action Vivendi 2000 HEHH 
Pure Action-Rennspiel Disney Interactive Herbst 2008 EEE E 
Red Faction Guerrilla Action THQ 4. Quartal 2008 ЕШ 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. März 2009 EEEE 
Resistance 2 Ego-Shooter Sony November 2008 EE E m m E 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2000 MEN 

ULP Rock Band 2 Partyspiel Electronic Arts 4. Quartal 2008 EE E E 
Saints Row 2 Action THQ 2000 HEHH 

| IM HEFT aa Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami September 2008 EE E H 

ULEI SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony 4. Quartal 2008 ШЕШШ 

WULESÉ" Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 EE HHEH 
Stormrise Strategie Sega 2009 HEHH 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom Frühjahr 2009 oo 
Super Street Fighter II Turbo HD Remix (PSN) Beat em Up Capcom Sommer 2008 EEEE 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco Nicht bekannt Ж ЕЕ 

| IM HEFT a The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2000 MEN 
The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Vivendi Nicht bekannt THEM 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 208 HEHH 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt oz 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway September 2008 mmm 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 oo 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt THEM 
Tomb Raider: Underworld Action-Adventure Eidos November 2008 EEH HHE 
Tom Clancy’s EndWar Strategie Ubisoft 4. Quartal 2008 E E E 
Tom Clancy’s H.A.W.X. Action Ubisoft 4. Quartal 2008 oo 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 EEE E 
WET Action Vivendi 2009 HEEE 
World in Conflict Strategie Vivendi Herbst 2008 EEE E 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 HEHHE 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 EEEE 
Lego Batman Action Warner Bros. September 2008 EE E E 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 5. September 2008 Ei E H H 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2000 MEN 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 HEHE 


PSP-NEUERSCHEINUNGEN 


Buzz! Master Quiz Entertainment Sony Herbst 2008 EEE 

flow Entertainment Sony 2000 HEHH 
LocoRoco 2 Jump & Run Sony 2000 DR 
Patapon 2 Strategie Sony 2000 HEHH 
Resistance: Retribution Action Sony Frühjahr 2009 EE 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 ВЕЕ 

Super Stardust Portable Action Sony 2000 HEHH 
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MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Wenn Toni Homer Simp- 
son schon nicht zitiert, 
dann tue ich es eben: 

Laaangweilig! Aber im 
Endeffekt kann ich Sony 
keinen Vorwurf machen. 
Was hätten sie denn 
.| schon großartig Neues 
zeigen sollen? Alle dicken 
Marken befinden sich gerade schon in der 
Mache: Resistance 2, Killzone 2, Motorstorm: 
Pacific Rift, Final Fantasy XIII. Die einzige Neu- 
ankündigung war MAG, das nebenbei bemerkt 
wirklich vielversprechend klingt. Abgesehen 
davon wurde ich zutiefst enttäuscht, Mir zu 
God of War Ill nur ein absolut nichtssagendes 
Rendertrailerchen aufzutischen ist einfach 
eine Frechheit. Das Teil hátte sich Sony auch 
komplett sparen kónnen. 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
An die E3 hatte ich eigent- 
lich gar keine Erwartun- 
gen, von daher konnte 
ich gar nicht enttäuscht 
werden. Meine kom- 
menden Hits stehen so 
weit ohnehin schon fest: 
LittleBigPlanet, Fallout 3, 
Mercenaries 2 und Street 
Fighter IV, obendrein abgefahrene „Indie- 
Games“ wie flOwer und Pixeljunk Eden. Wenn es 
da neues Material gibt, bitte, immer her damit! 
Das steigert meine Vorfreude nur noch mehr. 
Massig Neuankündigungen hätte ich ohnehin 
nicht gebrauchen können. Ich hab hier noch so 
viel auf dem Stapel liegen, ich komm mit dem 
Spielen doch gar nicht mehr nach. Erschre- 
ckend kalt gelassen hat mich die Ankündigung, 
dass Final Fantasy XIII jetzt auch für Xbox 360 
erscheinen wird. So lange es nach wie vor auch 
für die PS3 erscheint, bin ich zufrieden. 


MEINUNG 


»- МАІК BÜTEFÜR 


Ich weiß gar nicht, was 
die Kollegen im Haus 
haben. Ich bin zufrieden. 
Während Nintendo seine 
Hardware verbessert 
‚ f und den Kunden dafür 
auch noch zur Kasse 
bittet und Microsoft auf 
viele seiner Titel das 
Wort auch" schreiben kónnte, hatte Sony 
mit MAG eine echte Neuheit im Programm 
und insgesamt ein solides Lineup. Klar, von 
God of War Ill hätte ich gern mehr gesehen 
als 30 Sekunden Renderfilmchen, und die 
zahlreichen Verschiebungen nerven, aber mit 
Titeln wie InFamous, Killzone 2, Pixeljunk 
Eden und Resistance 2 kann man mich 
Schon ziemlich glücklich machen. Einziger 
echter Skandal: Es wurde kein neues 
Twisted Metal gezeigt, was der Welt am 
Arsch vorbeigeht, mich aber unglaublich 
schmerzt. Jawoll! 
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Alle Bilder: Take2 


Schwarz, breit, stark: Dieser Lambo ist ein echter Hingucker. Hinten rechts seht ihr eine Rauchmarkierung, die bei Checkpoint-Rennen zur Orientierung dient. 


| MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES 


Wir durften uns bereits 
à hinters Steuer klemmen und mit Vollgas durch die Stadt der Engel rasen. 


Midnight 
Club: Street Racing läutete anno 
2000 als Launch-Titel die Ära der 
PlayStation 2 mit ein und bot eine 
offene, an reale Städte angelehn- 
te Welt ohne fest vorgegebene 
Kurse. Diesem Konzept blieb man 
auch in den Fortsetzungen treu. In 
Midnight Club Il konnte man erst- 
mals durch drei Metropolen (Lon- 
don, Paris, L.A.) heizen, in Teil 3 
mit dem Titelzusatz DUB Edition 


feierten lizenzierte Fahrzeuge 


Premiere. Bis heute hat sich die 
Serie etwa 12 Mio. Mal verkauft, 
wobei die Hälfte davon allein auf 
das Konto des letzten Ablegers 
geht. Kein Wunder also, dass nun 
ein Nachfolger für die PS3 an den 
Start rollt. 


CALIFORNIA LOVE 

Midnight Club: Los Angeles be- 
schränkt sich — wie der Name 
Schon vermuten lässt — auf nur 
eine „Location“. Die wurde aber 


nochmals detaillierter und origi- 
nalgetreuer umgesetzt als in den 
Vorgängern. Egal ob Santa Mo- 
nica, Downtown, Beverly Hills, 
der Sunset Boulevard oder die 
3rd Street Promenade - wer tat- 
sáchlich schon einmal durch L.A. 
gecruist ist, wird viele markante 
Örtlichkeiten 
Besonders cool: Es gibt einen au- 
tomatischen Tag-Nacht-Wechsel 
sowie „Zivilverkehr“ und reichlich 
Fußgänger. Die Stadt „lebt“ also 


wiedererkennen. 


und lässt Erinnerungen an GTA 
IV wach werden. Kein Wunder, 
schließlich ist das Herzstück bei- 
der Spiele die Rockstar Advan- 
ced Game Engine (RAGE), die 
auch in Rockstar Games präsen- 
tiert Tischtennis (Xbox 360) zum 
Einsatz kam. Mit MC:LA wollen 
Rockstar San Diego beweisen, 
dass sich ihr eigens entwickeltes 
Spielgerüst auch bestens für ei- 
nen Racer eignet, was wir bereits 
bestätigen können. 


TN SN 
NWIIL S KM/H 
Diesen Leitspruch haben sich 
die Entwickler ganz groß auf die 
Fahnen geschrieben. 
sprechend wurde die Spielge- 
schwindigkeit enorm nach oben 
geschraubt, während das Fahr- 
verhalten ganz klar als „arcadig“ 
und leicht zugänglich einzustufen 
ist. Überhaupt gibt sich MC:LA 
einsteigerfreundlich. Muss man 
in den anderen Rennspielen noch 
mindestens als Dritter über die 
Ziellinie brettern, um in irgendei- 
ner Form belohnt zu werden oder 
weiterzukommen, so erhaltet ihr 
hier selbst als lahmes Schluss- 
licht noch ein paar Dollars und 
Reputations-Punkte. 
sind im Einzelspieler-Modus ge- 
nauso wichtig wie Moneten und 
bestimmen den Ruf, den euer 
digitales Alter Ego in der Street- 
Racer-Szene genießt. 


Dement- 


Letztere 


EN wW тшш АЫ 
-Œ Dämmerung: ИЛА den’automatig@hen 


m "T I 


Darüber hinaus steht euch je- 


derzeit . vóllig- frei, für welches 
Rennen ihr euch als Nächstes ent- 
Scheiden móchtet. Die Highspeed- 
Hatz über den Freeway oder ein 
Checkpoint-Rennen zum Strand? 
Eure Wahl. Einzig die ersten bei- 
den Events sind fest vorgegeben, 
denn sie führen euch in die Story 
ein und entpuppen sich als Tutori- 
als, in denen ihr die Spielmechanik 
und den Umgang mit der Satelli- 
tenkarte vermittelt bekommt. Auf 
Ladezeiten will Rockstar übrigens 
So weit wie móglich verzichten 
oder diese durch die geschickte 
Einbindung von Cut-Scenes vor 
dem Spieler ,verstecken". 


SPARCO, 0Z UND CO. 

Niederquerschnittreifen, Chrom- 
felgen mit individueller Verzie- 
rung,  Unterbodenbeleuchtung, 
Schürzen, Spoiler und Schweller, 


dgeszeitenwechsel wird die Stadt dauernd їп ein-anderes Licht getaucht-Das schafft Atmosphäre. 


Spezial-Eackierungen; Vinyl-Sets, 
Schalensitze, Nenkräder; Zusatz- 
Drehzahlmesser‘ und sogar, schi- 
ске Neonlichter fürs Interieur — in 
der virtuellen Garage von MC:LA 
dürfte jedem Hobby-Schrauber 
oder PS-Freak schier die Hose 
aufgehen. Nicht nur bei den Fahr- 
zeugen, sondern auch in puncto 
Tuning- und Ersatzteile ist alles 
vertreten, was in der echten Sze- 
ne Rang und Namen hat. Natür- 
lich dürft ihr auch fleiBig an der 
Leistung eurer Kutschen herum- 
basteln — genügend Kohle und 
Reputation vorausgesetzt. 

Zum Mehrspieler-Part wollte 
uns Take 2 noch nicht allzu viel 
verraten. Ähnlich wie in GTA IV 
oder Burnout: Paradise soll es 
möglich sein, ohne Umweg über 
das Hauptmenü direkt von einem 
Offline-Spiel ins Online-Gesche- 
hen und wieder zurück zu wech- 


seln: Als Interface wird der Side- 
kick von TgMobile zum Einsatz 
kommen. 
dürftéř die sogenannten Pink- 
Slip-Races werden - also Duelle, 


Besonders „reizvoll“ 


bei denen der Verlierer auch sei- 
nen mühevoll hochgezüchteten 
Traumwagen an den Gewinner 
abgeben muss. Autsch! то 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Eine kleine Anekdote vor- 
weg: Obwohl mein letzter 
und bisher leider einziger 
Trip nach L.A. schon viele 
Jahre zurückliegt, konnte 
ich im Spiel doch glatt 
mein damaliges Hotel am 
Sunset Blvd. wieder- 
finden. Mein Fazit nach 
90-minütiger Testfahrt vor Ort bei Take 2: MC: 
LA sieht gut aus, ist verdammt schnell (bei 30 
Frames) und bietet ausufernde Upgrade- bzw. 
Tuning-Móglichkeiten. Vor allem aber haben es 
mir der stimmungsvolle Tageszeitenwechsel 
und die Cockpit-Perspektive angetan. Offen 
bleibt, wie es langfristig um die spielerische 


P) Abwechslung bestellt ist, was der Online-Modus 


unter der Haube hat und ob Midnight Club aus 
dem Windschatten der Konkurrenz (Need for 
Speed, Burnout: Paradise) herausfahren kann. 
Wir bleiben angeschnallt ... 


в DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Rockstar Games 
Rockstar San Diego 
Oktober 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60x 70% 80% 90x100 
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Wie gehabt: ManU-Star und Champions-League-Sieger Rooney 


steht im Blickpunkt des Geschehens. 


Was war das für eine 
turbulente Fußballsaison dieses 
Jahr: Deutschland wurde Fast- 
Europameister, Bayern München 
Ganz-Deutscher-Meister und 
Manchester United in einem dra- 
matischen Elfmeter-Krimi Cham- 
pions-League-Siege. Während 
bei hartgesottenen Freaks die 
Pumpe erst langsam wieder in 
nicht lebensbedrohliche Вегеі- 
che sinkt, ist EA fußballverrückter 
denn je. Kein Wunder, denn FIFA 
09 schickt sich an, Konsolen- 


FIFA 09 


у T 
Фе 


f^ 


Schneller als sein Schatten: Die Animationen von Schmalzlocke 
Christiano Ronaldo haben einen hohen Wiedererkennungswert. 


geht in die náchste Runde: 


Kicker erneut in Ekstase zu ver- 
setzen. Wir durften uns von dem 
Wahnsinn selbst überzeugen. 


VERBESSERUNGEN IM DETAIL 
„Bei einer Blutgrätsche fielen die 
Spieler in FIFA 08 wie von einem 
Kopfschuss getroffen starr zu Bo- 
den“, erzählt uns der Produzent 
des Spieles, David Rutter. In FIFA 
09 hat man deshalb zusätzliche 
Animationsphasen eingebaut, um 
Fouls und Zweikämpfe noch re- 
alistischer darstellen zu können. 


Fast wie in echt: Die FIFA-09-Variante von Ronaldinho schmeichelt 
dem etwas speckig gewordenen Brasilianer ein wenig. 
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Wie hoch kann EA die Messlatte legen? 


Besonders bei unserem Probe- 
Kick machte sich der Animations- 
Anstieg positiv bemerkbar: Fast 
schon tänzerisch glitten die Ki- 
cker zu Boden, kämpften mit Ar- 
men und Beinen verbissen um je- 
den Ball und schützten die Kugel 
durch vehementen Körpereinsatz 
vor den Angreifern. Doch diese 
neu gewonnene Körperbeherr- 
schung dient nicht nur optischen 
Zwecken. Spielerisch sind vor al- 
lem Statur und Schnelligkeit eurer 
Kicker entscheidend: In den Luft- 


kämpfen wird ein schmächtiger 
Philipp Lahm von einem 2-Meter- 
Hühnen wie Jan Koller ungespitzt 
in den Boden gerammt. Dafür 
stellt sich der flinke Verteidiger 
vom FC Bayern München bei den 
Grätschen geschickter an. 

Auch bei der KI bemühen sich die 
Entwickler um ein realistischeres 
Verhalten: Eure Mitspieler laufen 
sich nun cleverer frei und verlan- 
gen wild gestikulierend den Ball. 
Auch der Keeper hat ordentlich 
trainiert und steht nun besser 


Trickreich: FIFA wäre kein FIFA, wenn nicht wieder zahlreiche Tricks 
möglich wären — nicht nur von den brasilianischen Superstars. 
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Die FIFA-Reihe war ja schon immer für 
ihren immensen Umfang bekannt. Wie 
riesig wird denn FIFA 09? 

Genauso riesig wie FIFA 08. All die 
Spieler, Stadien und Mannschaften von 
vor einem Jahr haben’s auch in FIFA 09 
geschafft. Momentan stecken wir noch 
in Lizenz-Gesprächen, eventuell wird’s 
da demnächst eine Ankündigung geben 
bezüglich neuen Zeugs. 


Wie schaut’s denn mit neuen Game- 
play-Modi aus? Da habt ihr doch 
sicher was im Köcher? 

Für den Einzelspieler-Modus haben 
wir „Be a Pro: Seasons“ am Start, wo 
man sich in vier Saisons zur Legende 
hochspielen kann. Entweder kreierst du 
dir deinen eigenen Kicker oder wählst 
einen Profi-Spieler aus. In jedem Spiel 
hast du wieder bestimmte Ziele, die 
du während einer Saison erfüllen 
musst. Je nachdem, wie gut du bist, 


PLAY 3 IM 
GESPRÄCH MIT ... 


David Rutter, Produzent 
von FIFA 09 bei EA Canada 


„spielerisch macht FIFA 09 
vieles sehr gut und lenkt die 
Reihe in die richtige Richtung.“ 


steigt dein Ruf bei deiner National- 
mannschaft und du kannst dich zur 
unsterblichen Legende aufschwingen. 
Besonders spannend wird die Sache 
aber erst online: Hier kannst du mit 
deinen Freunden 10-gegen-10-Spiele 
veranstalten. 


Bei der „Be a Pro“-Präsentation haben 
sich viele Spieler über die suboptimale 
Kameraführung beklagt. Habt ihr 

euch die Kritik für FIFA 09 zu Herzen 
genommen? 

Ja, das stimmt. Daher haben wir wei- 
tere Kamera-Optionen eingebaut. Das 
Raus- und Reinzoomen wird diesmal 
übersichtlicher vonstatten gehen, was 
sich besonders bei den Ecken bemerk- 
bar macht. Wenn dir die dynamische 
Kameraführung nicht gefällt, kannst du 
wahlweise auch mit der Standardkame- 
ra spielen. So hoffen wir, wirklich jeden 
Spieler zufriedenstellen zu können. 


Wie würdest du FIFA 09 charakterisie- 
ren? Ist es mehr ein FIFA 08-Upgrade 
oder eine komplett neue Spielerfahrung? 
Nun, die meisten Elemente wurden 
wirklich nur upgegradet. Statt eine neue 
Engine zu entwickeln, haben wir das 
Gameplay verfeinert. Wir haben uns in 
Foren rumgetrieben, viele persönliche 
Gespräche mit Fans geführt und uns 
eine Menge Feedback eingeholt. So 
ergab sich eine Liste mit 250 Detailver- 
besserungen, die wir dann in FIFA 09 
haben einfließen lassen. 


War in dieser Liste auch die künstliche 
Intelligenz zu finden? 

(lacht) Natürlich haben wir uns auch um 
diesen Punkt gekümmert. Die größte 
Veränderung gegenüber FIFA 08 betrifft 
das Stellungsspiel der KI-Mitspieler. Sie 
rennen nun sehr viel aktiver auf dem 
Platz umher, verlangen den Ball und 
stellen sich besser für den tödlichen 
Pass. Wir haben uns auch um den 
Torwart gekümmert, der ja im letzten 
Jahr immer für ein paar Albernhei- 

ten gut war. Das Kl-Verhalten hängt 
natürlich auch stark von den jeweiligen 
Custom-Team-Tactics-Einstellungen ab. 
Je nachdem, wie du deine Mannschaft 
spielen lässt, macht sich das auch auf 
dem Platz bemerkbar. 


Habt ihr eigentlich etwas gegen die 
merkwürdige Ballphysik aus FIFA 08 
unternommen? 

Ja, wir haben wirklich hart an der 


PS3 vorschau 


neuen Ballphysik gearbeitet, damit 
sie sich noch realistischer anfühlt. 
Das merkt man besonders an der 
Ballbehandlung einiger talentierter 
Spieler. Christiano Ronaldo beispiel- 
weise umkurvt die Kugel besonders 
geschmeidig, was sehr cool aussieht. 
Aber auch im Spiel selbst sieht man 
die verbesserte Physik, wenn der Ball 
z. B. physikalisch korrekt nach einem 
Lattentreffer abtropft. 


Wie sieht’s denn mit der Spielge- 
schwindigkeit aus? FIFA 09 ist ja sehr 
simulationslastig. 

Das stimmt, dennoch ist die Spielge- 
schwindigkeit schneller als in FIFA 08, 
ohne jedoch allzu arcadig zu wirken. 

Im Moment haben wir einen Regler im 
Spiel eingebaut, mit dem der Spieler 
selbst die Geschwindigkeit drosseln 
oder gar erhöhen kann. Ob diese Option 
auch im fertigen Spiel zu finden sein 
wird, steht intern aber noch zur Debatte. 


Wie stark werden sich die Wetterein- 
flüsse auf das Gameplay auswirken? 
Im fertigen Spiel wird es neben Schnee 
auch Regen geben. Das wirkt sich na- 
türlich auf die Ballphysik aus: Ein nasser 
Ball ist viel dynamischer unterwegs 

als ein trockener. Auch werden sich 

bei stark anhaltendem Regen Pfützen 
bilden, die den Ball ausbremsen. 


Vielen Dank für das Gespräch und viel 
Erfolg mit dem Spiel! 


zum Ball. Bei Flanken und Ecken 
läuft der viel kritisierte EA-Goalie 
nun rechtzeitig aus seinem Kas- 
ten und fängt die Kugel ab. Di- 
verse Kl-Aussetzer konnte sich 
der Torhüter zwar ab und an nicht 
verkneifen, für die finale Version 
versprechen die Entwickler aber 
Weltklasse-Leistungen. 


RASENSCHACH 

Einen weiteren Schritt in Richtung 
perfekte Fußball-Simulation un- 
ternimmt EA mit den sogenann- 
ten Custom Team Tactics. Hierbei 
stehen Strategen elf Taktik-Regler 
zur Verfügung, um 140 Offensiv- 
und 40 Defensiv-Optionen (insge- 
samt mehr als 50.000 mögliche 
Kombinationen) festzulegen. So 
könnt ihr jedem Team die realisti- 
sche Spielart zuweisen. Ihr möch- 
tet mit Griechenland bedingungs- 
los mauern? Kein Problem, stellt 
die jeweiligen Regler auf Mann- 
deckung und uneingeschränkte 
Defensive. Oder doch lieber das 
elegantere Kurzpassspiel der 
Brasilianer? Ihr könnt nicht nur 
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das Positionsspiel und die tak- 
tische Denkweise eurer eigenen 
Mannschaft konfigurieren, son- 
dern auch die des CPU-Teams. 
Natürlich dürft ihr die gespeicher- 
ten Daten auch online auf eure 
Kicker übertragen. 

In der Online-Welt von FIFA 09 
wurde besonderes Augenmerk 
auf den „Ве a Pro“-Modus ge- 
legt: Im 10-gegen-10 darf erst- 
malig ein menschlicher Mitspieler 
fast jede Position übernehmen. 


Torwart will sowieso niemand 


sein, muss sich EA gedacht ha- 
ben und verweist den Platz des 
Goalies an die КІ. 

Spielerisch macht FIFA 09 vieles 
sehr gut und lenkt die Reihe in 
die richtige Richtung. Grafisch 
und atmosphárisch hat EA eben- 
falls noch mal zugelegt. Ob man 
auch diesmal mit der PES-Kon- 
kurrenz aus dem Hause Konami 
mithalten kann, wird sich freilich 
erst gegen Ende des Jahres zei- 
gen. Die Zeichen stehen jedoch 
auf einen harten Zweikampf. OY 


В Clevere КІ: Eure Mitspieler laufen sich nun besser frei und fordern den 
Ball — das macht jede Partie dynamischer und verbessert den Spielfluss. 


в ONUR YILDIRANEAN 


Erstaunlich, wie von Jahr 
zu Jahr die Umgewöhnung 
von PES zu FIFA leichter 
fällt. Als ich mir das Steue- 
rungsschema erst mal auf 
meine PES-Gewohnheiten 
gelegt hatte, kickte ich 
auch in F/FA 09 wie ein 
"PI junger Fußballgott. Die 
КІ verhält sich nun endlich cleverer und macht 
so auch feine Spielzüge möglich. Besonders 
gefallen haben mir auch die stark verbesserten 
Animationen der Kicker. Wenn sich Luca Toni 
wieder einmal abseits des Spielgeschehens das 
Knie hält, fühlt sich das sehr authentisch an. 
Ich gebe zu, vom hoch gepriesenen Custom- 
Team-Tactics-Verhalten konnte ich nicht wirklich 
etwas feststellen. Aber im Duell mit den Presse- 
Kollegen blieb auch kaum Zeit für langwieriges 
Taktieren. Wenn dieser Modus aber wirklich so 
einschlágt wie erhofft und sich das Schuss- 
verhalten nicht so verselbststándigt wie in der 
Vorschau-Version, dann steht uns der beste 
FIFA-Teil ins Haus. Ich bin gespannt, wie Konami 
dagegenhalten wird. 


= DATEN 

Hersteller: . . . 20... .. Electronic Arts 
ЕпїмїсКЇег:..................... . EA Canada 
Termin: ‚++. 2. Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


play? | Ausgabe 09/2008|43 


Hübsch anzusehen: Dank der erhóhten Polygonanzahl sehen die Konami-Kicker noch besser aus als im Vorjahr. 


Die virtuelle Fußball- 
saison 2009 ist eróffnet: Nach- 
dem bereits EA mit FIFA 09 den 
Startschuss gegeben hatte, lud 
uns auch Konami in ihre heiligen 
Hallen ein. Unser Auftrag: exklu- 
siv Hand an PES 2009 legen und 
in dieser Ausgabe Bericht erstat- 
ten. Wir lieBen uns nicht zweimal 
bitten und verraten euch, wie der 
Vorjahresmeister diesmal in die 
Saison startet. 


NEUES JAHR, NEUES GLÜCK 

Während EA Jahr für Jahr die 
FIFA-Reihe in die richtige Rich- 
tung lenkt, 
seit langer Zeit in der richtigen 
Spur: Kein anderes Spiel simuliert 
Deutschlands Volkssport Nummer 
1 dermaßen realitátsnah wie die 
PES-Reihe. Doch im vergangenen 
Jahr stellte man sich mit PES 2008 
selbst ein Bein: Durch eine unaus- 
gereifte Präsentation ließ man den 
Konkurrenten aus dem Hause EA 
erstaunlich nah an sich heran. 
Aber mit PES 2009 hat Japans 
gróBter Publisher ganz offensicht- 
lich aus diesen Fehlern gelernt: 


ist Konami bereits 
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Obwohl uns eine noch recht frühe 
Version vorlag, lief das Geschehen 
auf dem grünen Rasen butter- 
weich und machte bereits jetzt ei- 
nen sehr sauberen Eindruck. Wie 
spielt sich der Konami-Kick? 


KI-CLEVERNESS 
Auf den ersten Blick scheint sich 
nicht viel verándert zu haben. 


PRO EVOLUTION SOC 
2009 Kann Konami erneut den Titel holen? 


Doch wir haben genau hinge- 
schaut: Die Spieler reagieren 
nun direkter auf eure Befehle 
und haben in puncto Ballbeherr- 
schung und -Behandlung einiges 
dazugelernt. In bisherigen PES- 
Teilen reagierten die Kicker teils 
verzögert, sodass zum Beispiel 
ein Pass erst Sekunden später 
ausgeführt wurde und somit ins 


Leere ging. In PES 2009 erkennt 
die Kl, wann ihr den Ball abspie- 
len wollt, und passt die Kugel 
entweder direkt oder gar nicht. 
Sowieso scheint die künstliche 
Intelligenz in den letzten Mona- 
ten fleiBig trainiert zu haben. Das 
Stellungsspiel und die Aggressi- 
vität sind bereits auf normalem 
Schwierigkeitsgrad erschreckend 
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gut ausgebildet. Die CPU schnürt 
euch in eurer eigenen Hálfte ein 
und macht die Räume so dicht, 
dass ihr in Handballmanier erst 
mal die Lücke finden müsst. Nur 
gut, dass ihr euch die KI-Clever- 
ness dank der neuen manuellen 
Steuerung auch selbst zu Eigen 
machen dürft. 


MENSCH-MASCHINE-SYSTEM 

In dieser neuen Steuerungsvari- 
ante seid ihr Passgeber und frei- 
laufender Mitspieler zugleich und 
müsst mit der K.I. zusammenar- 
beiten. Wenn euer Team die Ku- 
gel hat, ist solange die КІ am Ball, 
bis ihr die L1-Taste drückt. Dann 
übernehmt ihr den ballführenden 
Kicker und spielt den klugen Pass 
auf die CPU: Die muss dann nur 
noch in Ruhe einschieben, und 
schon seid ihr in Führung. Alter- 
nativ kónnt ihr euch auch von der 
Kl bedienen lassen: StoBt in den 
freien Raum und wartet auf den 
tödlichen Pass eures computer- 
gesteuerten Mitspielers. 

Die neue manuelle Steuerung 
klingt nur in der Theorie kompli- 
ziert, auf dem Rasen harmonieren 
Mensch und Maschine erstaun- 
lich gut zusammen. Schade nur, 
dass dafür die traditionelle ma- 
nuelle Variante gestrichen wurde. 
Daneben habt ihr nur noch die 


Guter Schlussmann: Der Torwart kommt bei Flanken und Ecken nun häufiger aus seinem Kasten. 


Auswahl zwischen Automatisch 
und Halbautomatisch. 


TECHNISCH VERSIERT 

Wie anfangs erwähnt, macht PES 
2009 bereits jetzt eine sehr sau- 
bere Figur. Grafisch hat man aller- 
dings auch weiter an der Tech- 
nikschraube gedreht: Die Kicker 
sehen dank erhöhter Polygonan- 
zahl noch einen Tick besser aus 
als im letzten Jahr und haben ein 
paar neue Animationen spendiert 
Spieler 
wild gestikulierend nach dem 
Ball, stolpern außerhalb des Ge- 


bekommen: verlangen 


schehens kurz zu Boden und 
schlittern bei Regen besonders 
lange auf dem Rasen entlang. 
Sowieso macht sich das regne- 
risches Wetter in PES 2009 stark 
bemerkbar: Selbst euren Star- 
spielern unterlaufen ungewohnte 
Stockfehler, Schüsse rasen noch 
unberechenbarer auf den Torwart 
zu und auch beim Passen müsst 
ihr mit einer stärkeren Reibung 
rechnen. 

Die altbekannten Spielmodi 
Meisterliga und Pokal finden sich 
auch in PES 2009 wieder. Über 
den eigentlich Star dürfen wir 


„Technisch läuft PES 2009 bereits jetzt butterweich 
und macht einen sauberen Eindruck.“ 


Trickser: Mit Ronaldinho können Fußball-Cracks wieder ganz besondere Tricksereien anstellen. 
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leider kaum Worte verlieren: ein 
komplett neuer Spielmodus, der 
eure gespeicherten Daten auch 
online gegen eure Freunde zum 
Einsatz kommen lässt. Neugierige 
Fußball-Freaks organisieren sich 
am besten ein paar Karten für die 
Games Convention in Leipzig am 
20. August und rennen dem Kona- 
mi-Stand die Bude ein: Mit freund- 
lichen Grüßen vom play?-Team! OY 


Der Konami-Konter zu FIFA 
09 sitzt: Freilich wird das 
PES-Rad nicht neu erfun- 
den, dafür das Gameplay 
mit feinen Neuerungen 
erweitert. Besonders die 
Steuerung ist nicht mehr 
/ so behäbig wie noch im 

. СШ Vorjahr. Zudem hat mich 
die neue manuelle Steuerung überzeugt. Das 
Zusammenspiel mit der äußerst aggressiven und 
clever agierenden KI macht eine Menge Spaß 
und simuliert das Mannschaftsgefühl auch ohne 
menschliche Mitkicker. Dennoch finde ich es 
sehr schade, dass die herkömmliche Manuell- 
Steuerung dem Rotstift zum Opfer gefallen ist, 
zumindest in unserer frühen Version. Technisch 
macht PES 2009 bereits jetzt alles richtig (jeden- 
falls offline) und lässt das unfertig wirkende 
PS3-Debüt schnell vergessen. Ich hoffe auf einen 
ähnlich sauberen Online-Modus, denn spielerisch 
ist PES 2009 - das lässt sich bereits jetzt sagen 
— wieder einmal das Maß aller (Fußball)-Dinge. 


Hersteller:. .... 0.a Konami 
ЕпїмїїсКЇег:....................... . . Konami 
Тептіп:........... reinen enis Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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PS3 


Der Zwei- 
te Weltkrieg ist so was von aus- 
gelutscht, da sind wir uns wohl 
alle einig. Aber Zweiter Weltkrieg 
mit Steampunk-Einschlag und 
im Manga-Look? Noch dazu als 
anspruchsvolles, rundenbasier- 
tes Taktik-Rollenspiel? In Japan 
gibt es genau das schon seit 
geraumer Zeit. Was im Land 
der aufgehenden Sonne 
auf den Namen Valkyria 
of the Battlefield: Gallian 
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Chronicles hört, soll noch 2008 
bei uns unter dem etwas ver- 
kürzten Titel Valkyria Chronicles 
erscheinen. 


TAKTISCHE GEPLÄNKEL 

Nach Segas Geschichtsschrei- 
bung bekämpften sich 

im Europa der 

1930er 


nicht etwa Hitler und die Alliier- 
ten, sondern die Atlantische Fö- 
deration und die Osteuropäische 
imperiale Allianz. In der Rolle von 
Welkin Gunther und Alicia Melchi- 
ott geratet auch ihr wider Willen in 
den Konflikt, in dem ihr euch mit 
einer Mischung aus rundenba- 
sierter Strategie, Rollenspiel und 
Ego-Shooter behaupten müsst: 
Auf einer taktischen Übersichts- 
karte wählt ihr zu Beginn einer 
Runde aus, mit welcher Einheit 
ihr ziehen möchtet. Eine Leiste 
am unteren Bildschirmrand gibt 


VALKYRIA CHRONICLES 


Sega bringt ein Taktik-RPG nach Deutschland. 


dann Auskunft darüber, wie weit 
ihr euch fortbewegen könnt. Au- 
Berdem ist während der Zugpha- 
se eine zusätzliche Aktion wie das 
Feuern mit dem Gewehr, das Wer- 
fen einer Granate oder das Benut- 
zen eines Heiltrankes möglich. Zu 
viel Zeit solltet ihr euch aber nicht 
bei der Erfüllung eurer militäri- 
schen Pflichten lassen. Geratet 
ihr ins Blickfeld eines Gegners, 
eröffnet der umgehend das Feuer 
— selbst, wenn er gar nicht an der 
Reihe ist. Glücklicherweise steht 
auch euch diese Móglichkeit zur 
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Alle Bilder: play? 


aneza 
| d 00 J 


Vorwärts marsch! Der orange Balken am unteren Bildschirmrand zeigt an, wie weit ihr euch fortbewegen könnt. 


Verfügung. Vorausgesetzt, ihr po- 
sitioniert eure Truppen geschickt 
auf dem Schlachtfeld. 


CHARAKTERKÖPFE 

Je weiter ihr im Spiel vorstoßt, 
desto mehr Möglichkeiten eröff- 
nen sich euch. Ihr gebt einzelnen 
Einheiten spezifische Befehle, 
ordert Nachschub oder versucht 
gefallene Kollegen wiederzubele- 
ben, bevor sie für immer verloren 
sind. Außerdem wird eure Trup- 
penstärke von anfangs drei Fi- 
guren auf maximal 20 erhöht und 
unterschiedliche Einheitentypen 


verhalten sich merkbar unter- 
schiedlich auf dem Schlachtfeld. 
Während zum Beispiel Fußsolda- 
ten relativ weite Strecken zurück- 
legen können, ist ihre Feuerkraft 
eher durchschnittlich. Scharf- 
schützen hingegen kriegen einen 
Gegner schnell platt, können aber 
nicht allzu weit gezogen werden. 
Außerdem hat jeder Charakter 
eine ganz eigene Persönlichkeit, 
die sich auf sein Kampfverhal- 
ten auswirkt. Einige Figuren füh- 
len sich sicherer und kämpfen 
besser, wenn sich befreundete 
Einheiten in der Nähe befinden, 


andere haben eine Allergie und 
kriegen nichts mehr auf die Rei- 
he, sobald sie durch einen Wald 
kriechen müssen. Valkyria Chro- 
nicles erlaubt euch übrigens zu 
jedem beliebigen Zeitpunkt, also 
auch während einer Schlacht, zu 
speichern. Dadurch habt ihr nicht 
nur die Möglichkeit, verschiedene 
Taktiken auszuprobieren, gleich- 
zeitig wird so auch Frustmomen- 
ten vorgebeugt. 


COMIC-KRIEG 
Sicher, der Cel-Shading-Look 
mag inzwischen so ausgelutscht 


Du 


Kimme und Korn: Um Gegner ins Visier zu nehmen, wechselt ihr in eine solche Pseudo-Ego-Shooter-Ansicht. 
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ЕУ ЕП ` 


Konsistente Präsentation: Dieses 
Tagebuch fungiert als Spielmenü, in 
dem ihr Kapitel anwählt. 


sein wie ein Zweiter-Weltkriegs- 
Setting, aber auch hier haben 
die Entwickler dank einiger Kniffe 
frischen Wind in die Präsentation 
gebracht. Die Figuren und Umge- 
bungen sehen nicht etwa aus wie 
aus einem Anime, sondern wie 
aus einem bewegten Bilderbuch. 
Ein Filter simuliert die Struktur 
von Papier und nur das Zentrum 
des Bildschirms ist koloriert. Be- 
reiche, die an den Rand des Bild- 
schirmes laufen, werden lediglich 
als Bleistiftstriche angedeutet. 
Konsequenterweise wählt ihr 
die einzelnen Kapitel aus einem 
Tagebuch aus, in dem jede Zwi- 
schensequenz und jeder Einsatz 
in Form eines Eintrages mit Bild 
dargestellt wird. CS 


MEINUNG 


Als Genre-Fan habe ich 
nicht nur Grund zur Freude, 
weil Valkyria Chronicles 
das erste Spiel seiner Art 
auf der PS3 darstellt. Der 
Titel ist richtig gut und trotz 
immenser Sprachbarrieren 
hatte ich schon gehörig 
Spaß mit der japanischen 
Fassung. Wer sich jetzt voreilig die japanische 
Fassung importiert, wird enttäuscht werden. 
Selbst wenn die Konsole auf Deutsch" oder 
,Englisch" eingestellt ist, sind alle Bildschirm- 
texte auf Japanisch. Logisch, der Lokalisations- 
Aufwand ist bei so einem Spiel immens. Umso 
mehr Lob gebührt Sega, dass man so einen Titel 
auch zu uns bringt. Ich bin schon jetzt Fan und 
nehme den Titel offiziell in meine persónliche 
Liste der Most-wanted-Titel für 2008 auf. 


НегѕїеПег:. ............................ Sega 
ЕпїмїСКЇ@Г:............................ Sega 
Termin: EEE Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen’s euch. 


TESTKRSTEN Y BUTTONS 
| NFOs N INFOS Systemkennzeichnung 
= TECHNISCHE ANGABEN: , Hier sind alle relevanten Spieldaten Über jedem Artikel ist die entsprechende 
yer Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
Installationsgröße: Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
Haren WERTUNGEN 
Termin: 4. Juli 2008 m s icc — Playdrei-Button 
Hersteller: System 3 те wichtigsten Kritikpunkte noch einmal А Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
beier? aus ZC ` individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Sohwierigkeitsgrad: ech e den Punkt gebracht, e WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
Preis: nëm ` блр • SCREENSHOTS playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
———Á— | | . А uns erstellte Videos zu Spielen, weitere | 
Anzahl Spielmodi: | q Zwei wesentliche Aspekte prägen diese Screenshots oder ergánzende Artikel sein. 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): .. 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsátzli- 
SE (Spieler): nen che Qualität der grafischen Darstellung TENUD DVD-Button 
i in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Plattform, zum anderen die technische Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
= VOR- UND NACHTEILE zur Abwertung. DVD Specials. 
Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 
ist hervorragend gelungen. Sound 
Über 50 Ferraris! Da schlágt jedes 1 iR fir di 1 d = 2 
наста Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie Einzelspieler- und 
Die Fahrzeuge wurden detailliert und originell und abwechslungsreich sind рау? Mehrspieler-Award 
authentisch modelliert. Musik, Effekte und Sprachausgabe? Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut Unterstützen oder fördern sie sogar die At- mehrspieler von 85 Prozent oder mehr erhalten von 


durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 


Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen häufig. 


mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 


uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 


Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- dem Prüfstand. für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
gender Dnline:Modus erhält ein Titel beide. 
GRAFIK SOUND Multiplayer 
7 HIE 7 Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 


EINZELSPIELER| | MEHRSPIELER mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern [Genres \ 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


кй ы katastrophal | Spielspaß American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulati 
15 - 29% schlecht Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, merican Sports | Fußbal onstige Sportspiele | Rennsimulation 
30 - 44% unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat 'em Up Rollenspiel | Action 
45 - 55% durchschnittlich | hat Dabei berechnen wir nicht einfach den | Co „Shooter | Taktik-Shooter Strategie | Adventure 
56 - 69% überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- - - 

А fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run | Sonstige 
70 - 79% gut | stehen vielmehr der Spielspaß und die 
80 - 897 hr gut itàt ei itels i i 
90 - 1 S made Kee A im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN y 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von ec elt der PlayStation 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geráten, die aktuell erháltlich sind. 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit 5 gt, е jeárgert? Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines s jeden Teammitglieds. 


1 
Jet Set Radio Future (Xbox) 


Video Games Live 
Volume One 


> Tommy Jaud — Resturlaub | 


... dass er stolz wie Bolle 
sein darf, dass er Guitar Hero I und Il 
endlich auf Hard durchgespielt hat 
(aber nach wie vor an Guitar Hero Ill 
verzweifelt). Noch stolzer ist er eigentlich 
nur noch auf die aktuelle DVD, die den | 
Begriff Entertainment neu definiert. ВАМ! 


Space Invaders Extreme 
Fujiya & Miyagi 
Prison Break (Woaaaah!) 


... dass es sich unglaub- 
lich toll anfühlt, verliebt zu sein. Zwar 
richtet sich diese Liebe nur an einen 
Gegenstand, ist aber bei einem 50er 
Miele-Damenrad auf jeden Fall berech- 
tigt. Ihr solltet den Sattel sehen! Und die 
Kühlerfigur! Heutzutage sehen Fahrráder 
halt einfach nicht mehr schön aus! 


Valkyria Chronicles 
Caspian: The Four Trees 
Movement (PSN) 


7 ... auf einer „Bad Taste"- 
Party und hat die ganze Nacht zu Hits 
von Scooter, Blümchen und Konsorten 
getanzt. Hört sich erst mal ganz schreck- 
lich an, aber: ich weiß nicht, wann ich 


das letzte Mal so viel Spaß in einer Disse М 


hatte. Ohne Witz. Irgendwie war früher 
doch alles besser. HYPER! HYPER! 


Vampires Dawn 2 


Immer noch Sagas und 
Bullet in your Head von 
Made of Hate 


Death Note 


... dass er sich letzten 
Monat vielleicht eventuell geringfügig ein 
wenig also nicht viel übernommen hat 
und in ungezählten SoulCalibur-Duellen 
leider noch nicht einen Sieg gegen Udo 
verbuchen kann. 


Beyond Good & Evil 


Jon Auer: Songs from the 
Year of our Demise 


> Eduard Augustin u. a.: 
Ein Mann — ein Buch 


... dass es Fotos gibt, 
da fragt man sich mit einer gewissen 
Berechtigung, warum wird so was abge- 
druckt und der Öffentlichkeit zugemutet. 
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Soulcalibur IV (Darth Vader) 


The Cavalera Conspiracy: 
Inflikted 


... Batman Begins (Blu-ray) 


J ... dass die Redaktions- 
interne Beat-'em-Up-Konkurrenz früher 
irgendwie größer war. Entweder strengen 
sich die Kollegen nicht mehr an oder 
sie werden doch alt. Na ja, wenigstens 
Christian hält noch gut dagegen — aber 
auch nur in Street Fighter Ill: Third Strike. 


Battlefield: Bad Company 
Call of Duty 4 


The Acacia Strain: The Dead Walk 
Star Wars: Episode Ill 


.. dass Sony trotz der 
schwachen E3- Pressekonferenz mit MAG 
das Spiel des Jahrhunderts angekündigt 
hat. Sollte das „Massive Action Game“ nicht 
noch verschoben werden, nehme ich das 
komplette erste Quartal 2009 Urlaub! 256 
Mann online ... ich bin sowas von am Start! 


Guitar Hero Ill 
The Dark Knight-Soundtrack 
Arrested Development 


„dass er wieder im 
Comic- Wahn ist. Der Watchmen-Trailer 
hat's ihm angetan, weshalb er nochmal 
den Comic liest. Aber merkt euch seine 
Worte: An das supergeniale Graphical 
Novel wird die Verfilmung nicht heranrei- 
chen! Also zieht euch vor dem Kinostart 
lieber den Comic rein! 


mit dem Gedanken, einen 
Bridge-Kurs zu besuchen 


] über die Anmodera- 
tionen der play?-DVD 


Six Feet Under 


/ ... dass Möbelverkäu- 
fer Abzocker sind, das Meer zu weit 
weg ist und das Radioprogramm in 
Mittelfranken nur noch vom Fernsehen 
unterboten wird. Zum Glück gibt's 
immer noch Katzen. 


Guitar Hero 11 & III 


> Scar Symmetry 
Sentenced 


. dass Frauen in Uniform 
IMMER sexy sind. Dass auch (vor allem) 
schmerzhafte Unfálle IMMER witzig sind. 
Dass Ninjas IMMER ausflippen. Dass 
er NIE dazukommt, seine TV-Zeitung 
abzubestellen. Dass Metal IMMER besser 
wird. Und dass am Ende ALLES gut wird. 
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Alle a play? 


TH VADERA 


Bi Vergánglich: Geht ei 
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Rüstungsigil zu Bruch, verliert die Figur bei Angriffen auf 
die schutzlose Kë d Ars 


N 
W N mehrspieler einzelspieler 


Beat ‘em Up > Über zweieinhalb 
Jahre mussten Soul Calibur-Fans 
warten, bis sie wieder die Schwer- 
ter zücken konnten. Aber nun ist 
es schließlich so weit: Soulcalibur 
IV ist fertig und das Warten hat 
sich gelohnt, denn der Next-Gen- 
Einstand der Serie ist ein optischer 
Leckerbissen vom Allerfeinsten 
geworden. Doch wie sieht es in 
spielerischer Hinsicht aus? Was 
hat der Titel in puncto Ausstattung 
zu bieten? Nachdem Teil 3 trotz 
guter Ansätze im Serien-Vergleich 
am schwächsten abgeschnitten 
hat, lasten die prüfenden Blicke 
schwer auf Soulcalibur IV. 


MODERNISIERUNG GELUNGEN 
Selbstbewusst kündigten die 
Entwickler einige neue Features 
an, die der Serie zu altem Glanz 
verhelfen sollten. Vor allem das 
Gameplay war ein Punkt, an dem 
die Entwickler ansetzten. Gleich 
drei Neuerungen stehen auf der 
Liste: die neue Seelenleiste, das 
Feature der zerstörbaren Rüstung 
und der „Kritische K.O.“. Alle drei 
Elemente sind unmittelbar mit- 
einander verknüpft und bringen 
genug frischen Wind ins Kampf- 
system, um selbst alte Soul Cali- 
bur-Hasen erneut zu begeistern. 
Dreh- und Angelpunkt ist die See- 
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Joa Al aie RC 


S PS3 test ` ` 


A 
INFO x 
e Wir basteln uns einen Seelenkrieger 


` ` Der Charakter-Editor von Soulcalibur IV offenbart nach sehr kurzer Zeit eine enor- 
4 me Tiefe und macht die Charakter-Erstellung fast schon zu einer Wissenschaft. Ihr 
kónnt entweder die vorgefertigten Figuren bearbeiten oder einen komplett neuen 
y Charakter erschaffen. Damit ihr nicht immer wieder denselben Kämpfer umbauen 
müsst, habt ihr pro vorgefertigter Figur und für eure Eigenkreationen jeweils 50 (!) 
Speicherplätze frei. 


Schritt 3: Kampfstil & Waffe auswählen 

Nachdem das Äußere eures Kämpfers feststeht, folgt nun die Entscheidung für 
einen Kampfstil und damit verbunden die Auswahl der Waffe. Anders als im 
Vorgänger, stehen euch in Soulcalibur IV die Kampfstile der bereits vorhandenen 
Charaktere (Siegfried, Kilik, Ivy usw.) zur Verfügung. Ihr könnt nach der Wahl des 
Stils noch eine andere Waffe auswáhlen. 


Schritt 1: Aussehen festlegen 

Die grundsätzliche Frage lautet wohl: männlich oder weiblich. Neben dem 
Geschlecht, dem Ausrüstungs- und Kampfmerkmal, der Gesinnung (gut/böse) legt 
ihr auch die Frisur, den Kórperbau, das Gesicht, die Stimme und die Haar-, Augen-, 
Augenbrauen-, Haut- und Lippenfarbe fest. 
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RES] EK 9 Schritt 4: Fertigkeiten auswählen 

| Jetzt wird es kompliziert. Jede Figur besitzt neben einem Angriffs-, Abwehr- und 
Gesundheitspunkte-Wert auch die fünf Statuswerte Kraft, Stoß, Energie, Leiste und 
Spezial. Die Hóhe dieser Statuswerte wird durch die Verwendung der Ausrüstungs- 
gegenstánde und Waffen bestimmt. Wie viel Punkte einem Statuswert zugeschrieben 
werden, steht bei dem jeweiligen Gegenstand und der Waffe dabei. Habt ihr eure 
Figur also eingekleidet und mit einer Waffe ausgestattet, ergibt sich für die fünf 
Statuswerte eine bestimmte Punktzahl, die ihr für die Verwendung von Fertigkeiten 
zur Verfügung habt. Einige dieser Fertigkeiten sind stets aktiv, andere wirken zufällig 
und andere konnt ihr manuell einsetzen. Jede Fertigkeit verbraucht Statuswert- 
Punkte und kann darüber hinaus erst ab einem bestimmten Kamfstil-Level verwen- 
det werden, der sich durch den laufenden Gebrauch des Kampfstils stetig erhóht. 


TUM 
550% Gold 


Schritt 2: Ausrüstung festlegen 
Hier könnt ihr Gegenstände für die unterschiedlichen Körperpartien ausrüsten. 
Spielt die Einzelspieler-Modi, um mehr Gegenstände und Waffen freizuschalten. 
SS, Legt die Unterbekleidung, die Ausrüstung für den Kopf, das Gesicht, den Hals, die 
Schultern, den Oberkörper, die Arme, den Unterkórper, die Knöchel, die Beine und 
außerdem die Spezialausrüstung fest. 
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zeitig die X-, Dreie 
und die Kreistaste, bekommt : 


diesen kleinen Irrtum. Da de ` 
,Kriti- 


Tastenkombination des 


- BASTELSTUNDE MIT - 
TIEFGANG 


lenleiste, die quasi als Indikator für 
eure Spielweise fungiert. Spielt ihr 


aggressiv und deckt euer Gegner 
hauptsáchlich Angriffe ab oder 
kassiert besonders viele Treffer, 
fárbt sich seine Seelenanzeige 
langsam rot ein und fängt schließ- 
lich an zu pulsieren. Sitzt nun eure 
nächste schwere Attacke, erleidet 
er einen von prágnanten Lichtef- 
fekten begleiteten Seelenausfall 
(was für ein Name!). 

In diesem Zustand habt ihr nun 
die Chance, den Kampf durch ei- 
nen „Kritischen K.O.“ sofort zu 
beenden. Drückt ihr unmittelbar 
nach dem Seelenausfall gleich- 
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ihr eine spektakulàr inszenierte 
Mega-Attacke zu Gesicht, die 
euren Gegner ungeachtet seines 
Energievorrats zu Boden schickt 


schen K.O.“-Moves bei jeder 
Figur dieselbe ist, ist die Ausfüh- 
rung an sich leicht. Euren Gegner 
in einen Seelenausfall zu verset- 


„Soulcalibur IV ist ein optischer Leckerbissen 
vom Allerfeinsten geworden.“ 


(siehe Bilderserie auf der Seite 
52). Anders, als im DVD-Beitrag 
zu hören, hat die Anzahl der zer- 
störten Rüstungsteile nicht-zwin- 


gend etwas damit zu tun — sorry 


zen ist die Schwierigkeit. Und 
das kann vor allem bei Duellen 
gegen menschliche Gegner eine 
spannende und Adrenalin-reiche 
Angelegenheit sein. 


die Feinheiten, 


feierte in Teil 3 sein Debüt un 
wurde für den Next-Gen-Einsatz 
enorm überarbeitet. Grundsátz- - 


lich habt ihr zwei Möglichkeiten. - 


Ihr bearbeitet entweder einen be- 


reits existierenden Charakter des . 


Kämpferfeldes oder erstellt eine 
vollkommen neue Figur. Im Ex-. 
trakasten „Wir basteln uns einer 


Seelenkämpfer“ zeigen wir euc 


test PS3 (SE ya тїз 
D. Küsrüstun noszerstötung (Mitte) 


Wi Kritischer K.0.: Hilde hat Raphael so lange mit Attacken eingedeckt, bis seine 
Seelenanzeige rot leuchtend pulsiert (Bild 1). Der nächste Schlag versetzt den De- 
gen-Kämpfer in einen Seelenausfall (Bild 2) und ermöglicht es Hilde, den Kampf 
durch einen optisch eindrucksvoll inszenierten „Kritischen K.O.“-Move sofort zu 
beenden (Bild 3). 
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ähem.. ‚Augen wird so manch einer abgelenkt sein. = > 
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-Wickler integriert haben. Neben 


den obligatorischen. Funktionen, 
wie etwa Aussehen und Ausrüs- 
tung festlegen, verfügt der Editor 
über Elemente, die einem Rollen- 
spiel entstammen kónnten. Das 
macht ihn komplex und motivie- 
rend.gleichermaßen. Die Kehrsei- 
te der Medaille ist allerdings die 
sehr hohe Einarbeitungszeit und 
die Tatsache, dass viele Zusam- 
menhänge nicht erklärt werden. 
Learning by Doing ist angesagt. 


VON SEELEN UND 
SCHWERTERN 

Bei all den Veränderungen, wel- 
che die Serie über die Jahre 
hinweg mitgemacht hat, sind 
die charakteristischen Elemen- 
te immer gleich geblieben: das 


auch in Teil 4 gelungen. 
Story angeht, so verfüg 
jede Figur über eine ei 
tergrundgeschichte, die s 
die beiden Schwerter Sou 
und Soul Edge dreht und ‹ 
im Story-Modus erlebt. 
fleischte Fans der Serie lieb 
teilweise bräsigen, vor Klischees 
triefenden und abgedrehten Sto- 
rylines. Außenstehende schütteln 
den Kopf und wenden sich mit 
Grausen ab. Das war schon im- 
mer so und ändert sich auch nicht 
mit Soulcalibur IV. 


„Eingefleischte Fans lieben die Storylines 
der Charaktere, jeder andere wendet sich mit 
Grausen ab.“ 


herrlich abgedrehte Fantasy- 
Charakterdesign und der starke 
Fokus auf die Story. Unter den 
mehr als 30 Figuren finden sich 
altbekannte Figuren wie Mitsuru- 
gi, Astaroth, Taki oder Siegfried, 
aber auch einige Neuzugänge wie 
Hilde, Darth Vader oder sein ge- 
heimer Schüler. Die beiden Star 


Neben dem Story-Modus hat 
Soulcalibur IV auch noch den 
,Schicksalsturm" 
dem ihr euch durch mehrere Eta- 
gen eines Turmes kämpft. Das 
Besondere hierbei (und auch im 
Story-Modus) ist, dass ihr teil- 
weise mit mehreren Charakteren 
antretet und im Kampf per Knopf- 


zu bieten, in 
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x 
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E Akrobatisch: Tira zeigt erneut; wie beweglich und tödlich zugleich sie sein кайп. Ў 


E Neuer Endgegner: Algol hat abgefahrene und unglaublich stylische Attacken im Repertoire: 


druck die Figur wechseln kónnt. 
Sehr nett! In Schatzkisten findet 
ihr zudem neue Gegenstände für 
den Charakter-Editor. Die Kis- 
ten liegen nicht einfach nur so 
rum, sondern offenbaren ihr In- 
neres erst, wenn ihr bestimmte 
Aktionen während der Kämpfe 
ausführt. Komplettiert werden 
die doch sehr überschaubare 
Modus-Auswahl durch den klas- 
sischen Arcade-, Trainings- und 
Mehrspieler-Modus. In Letzterem 
habt ihr die Wahl, mit oder ohne 
bearbeitete Figuren, Waffenef- 
fekte und Fertigkeiten (siehe Ex- 
trakasten „Wir basteln uns einen 
Seelenkrieger“) zu kämpfen. Erst- 
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mals in der Serien-Geschichte 
könnt ihr in Soulcalibur IV auch 
Online-Duelle austragen. Leider 
war das mit unserer Testversion 
nicht möglich. 


TRAUMHAFT SCHÖN 

Soulcalibur IV sieht einfach atem- 
beraubend gut aus. Sämtliche Fi- 
guren wurden mit einer unglaub- 
lichen Hingabe und Liebe zum 
Detail modelliert. Vor allem in der 
Anfangsphase fällt es schwer, 
sich auf das Gameplay zu kon- 
zentrieren, so unverschämt gut 
sehen die Kämpfer und vor allem 
die weiblichen Vertreter (Stich- 
wort: Körper-Physik!) aus. Die 


Umgebungen stehen dem in 
nichts nach und passen einfach 
perfekt in das Fantasy-Konzept, 
auch wenn hier etwas mehr In- 
teraktion schön gewesen wäre 
— es geht kaum etwas zu Bruch. 
Ganz selten gibt es auch Ruck- 
ler und Slowdowns zu beklagen, 
die aber angesichts des Grafik- 
Bombasts locker verschmerzbar 
sind. Bei der Sounduntermalung 
erwarten Soul Calibur-Fans be- 
wáhrte Fantasy-Musikstücke, 
die hervorragend zum Schwert- 
Spektakel passen. Sehr nett ist 
zudem die Móglichkeit, die japa- 
nische Original-Sprachausgabe 


auszuwählen. UC 
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Was für eine Grafikbombe. 
Die Figuren mit ihren 
unzáhligen Details und 
geschmeidigen Anima- 
tionen sind eine wahre 
Augenweide. Über das 
Frauenbild der japanischen 
Entwickler kann ich mich 
auch dieses Mal wieder 
nur wundern und muss die vóllig überzogenen, 
frauenverachtenden ... Ach, scheiß drauf, es ist 
ein Videospiel und deshalb geht die Durch- 
schnitts-Kórbchengrófie Doppel-D vollkommen 
in Ordnung. Abgesehen von diesen eindrucksvol- 
len optischen Reizen, machen die spielerischen 
Neuerungen echt Laune. Allen voran der 
„Kritische K.0.". Wenn sich ein Kämpfer langsam 
dem Seelenausfall nähert, verleiht das den 
Schwert-Balgereien eine herrliche Spannung. 
Ebenfalls nicht ohne eine lobende Erwáhnung 
móchte ich den Charakter-Editor lassen. Das 
Gute daran ist: Man kann in dieses komplexe 
und intuitive Instrument benutzen, muss es aber 
nicht. So bleibt mir nur noch eins zu sagen: Fans 
werden sich die Finger danach lecken. ;-) 
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в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


2.646 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: — 
в DATEN 
Termin: 31. Juli 2008 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Project Soul 
Sprache/Text: englisch, japanisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Splitscreen (Spieler): nein 


Voice-Chat: nicht bekannt 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Unglaublich detaillierte und hervorragend 
animierte Charaktere 

Darth Vader und sein geheimer Schüler sind 
super gelungen 

Sehr guter und komplexer Charakter-Editor 
bietet viel Raum zum Experimentieren 

Die spielerischen Neuerungen passen super 
und geben den Kämpfen neue Würze 

Der Umfang des Einzelspieler-Modus ist 
etwas zu gering 

Ganz selten sind Ruckler und Slowdowns 
auszumachen 


GRAFIK SOUND 


=] 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Renn-Simulation > 
Rennspiel, 
einzigen Automarke widmet, hat 
heutzutage einen schweren Stand. 
Ohne sich auch nur im Entferntes- 
ten um den Rest des Rennspiel- 
Genres zu kümmern, hat Mark 
Cale mit tatkräftiger Unterstützung 
von Bruno Senna Ferrari Challen- 
ge entwickelt. Eine ambitionierte 
Ferrari-Simulation, in der es einzig 
und allein um die Leidenschaft für 
die roten Flitzer geht — und diese 


Jedes 
das sich nur einer 


Leidenschaft spürt ihr von der ers- 
ten Runde an. Insgesamt stehen 
euch in Ferrari Challenge 14 virtu- 
elle Rennstrecken zur Verfügung. 
Das Fahrverhalten aller Ferraris 
ist spürbar unterschiedlich und je 
nach aktivierten Fahrhilfen einfach 
bis herausfordernd. Ihr kónnt ne- 
ben der obligatorischen Ideallinie, 
die sich auch auf das Anzeigen 
der Bremszonen 
lásst, ESP, Traktionskontrolle und 
ABS zu Hilfe nehmen. Lobenswert 


beschränken 


FERRARI CHALLENGE 


` Wenn die Leidenschaft für ein Auto alles 
== andere unwichtig werden lässt ... 


ist dabei die mehrstufige Einstel- 
lungsmóglichkeit, um den Realis- 
musgrad euren persónlichen Wün- 
schen anzupassen. So richtig geht 
es aber auch bei Ferrari Challenge 
erst mit einem Lenkrad zur Sache. 


FAHRSPASS OHNE SUBSTANZ 

Im Herausforderungs-Modus 
nehmt ihr am Steuer eines F430 
Challenge in drei Territorien (Itali- 
en, Europa und Amerika) ein Wett- 
kampf-Wochenende nach dem 


= Schweißtreibend: Mit einem Ferrari unterm Hintern macht Spa unglaublich viel Spaß. 
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anderen in Angriff. Zunächst winkt 
die Qualifikation und danach zwei 
Rennen. Vorher üben Könnt ihr die 
Kurse nicht, da ihr zuerst die Stre- 
cken meistern müsst, bevor ihr im 
Zeitrennen-Modus auf die Jagd 
nach Hundertstelsekunden gehen 
könnt. Im Arcade-Modus nehmt ihr 
in vier Schwierigkeitsstufen nachei- 
nander vier Strecken in Angriff und 
versucht, aufs Siegertreppchen zu 
kommen. Um die über 50 Ferrari- 
Modelle im Spiel freizuschalten, 
müsst ihr fleißig Rennen in den 
Modi 
Denn erst dann stehen sie beim 


unterschiedlichen fahren. 
Ferrari-Händler zum Kauf bereit. In 
der Garage könnt ihr den schicken 
Sportwagen zudem neue Lackie- 
rungen und Aufkleber verpassen. 
Leider fragt man sich, wenn man 
sich die Ausstattung von Ferrari 
Challenge ansieht, ob Mark Cale 
und seine Jungs sich nicht zu sehr 
auf das Gameplay konzentriert ha- 
ben. Angefangen bei der nicht vor- 
handenen Möglichkeit, die Länge 
der Rennen durch die Anzahl der 
zu fahrenden Runden zu begren- 
zen. Ihr könnt lediglich zwischen 5, 
15, 30 oder 45 Minuten Fahrdau- 
er wählen. Ist diese Zeit während 
eines Herausforderungs-Rennens 
verstrichen, wird die aktuelle Run- 
de zu Ende gefahren und erst 
dann folgt die letzte Runde des 
Rennens. Das zieht die Rennen 
unnötig in die Länge. Während der 
Trophäen-Rennen werdet ihr dazu 
gezwungen, 10 Minuten zu fahren, 
wodurch sich die Gesamtfahrdau- 
er abhängig von der Strecke locker 
auf 15 Minuten ausdehnen kann. 
Das ist auf Dauer doch sehr ermü- 
dend. Hinzu kommt eine Ladezeit 
zwischen 35 und 45 Sekunden, 
die durch eine Installation auf der 
PS3-Festplatte merklich kürzer 
ausgefallen wäre, sowie die viel 
zu träge Menüführung. Das Kar- 
tenspiel ist entgegen anfänglicher 
Ankündigung nicht mehr als ein 
nettes Goodie geworden. Leider 
bietet der Online-Modus keinerlei 
Reize, um sich länger mit Ferrari 
Challenge zu beschäftigen. Wäh- 
rend unserer Testphase herrschte 
erschreckende Leere in der Spiele- 
liste, was womöglich auch an der 
mangelhaften Funktionalität liegt. 
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Alle Bilder: play? 


Langweiler-Kl: Richtig aufreibende Positionskämpfe wie in Race Driver: GRID gibt es leider nicht. 


Sehr oft wurden wir einfach aus 
den Lobbys geworfen, weil die 
Verbindung abbrach. Einige Male 
ist die PS3 sogar komplett einge- 
froren. 

In technischer Hinsicht stechen 
vor allem die gut modellierten Fahr- 
zeuge heraus. Die Umgebungen 
wirken zwar simpel, aber trotzdem 


ordentlich, und einen Tick zu bunt. 
Ein großer Kritikpunkt sind die häu- 
figen Ruckler. Bei einer Framerate 
von 30 Bildern pro Sekunde, einer 
Kern-Auflösung von 720p und ei- 
nem kaum erwähnenswerten opti- 
schen Schadensmodell (Da kennst 
du dich aus, hm? Schließlich hast 
du die Knautschzone deines Fiats 


GEM Hee 
MOTOR rion 


йо 
WER ана! ,200 000. 


einem ganz genauen Praxistest 
unterzogen. — Maik), wiegt dieses 
Manko schwer. Etwas enttäu- 
schend ist auch der Sound. Sämt- 
liche Ferraris hóren sich nur okay 
an und kónnen mit den brachi- 
alen Motorensounds eines Gran 
Turismo 5 Prologue nicht mithal- 
ten. UC 
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Man kann die Leidenschaft 
von Mark Cale und Bruno 
Senna wirklich spüren. 
Jeder Ferrari in diesem 
Spiel fährt sich einfach 
hervorragend und kann 
durch die mehrstufige 
Fahrhilfe perfekt angepasst 
werden. Das macht die 
Nachlässigkeit der Entwickler bei der Gestaltung 
des restlichen Spiels umso bedauerlicher. Es 
ist auf Dauer einfach ermüdend, eine dreiviertel 
Minute zu warten, bis ein Rennen anfängt, das 
durch die seltsame Zeiteinstellung, vor allem im 
Trophäen-Modus, auch noch unnötig in die Länge 
gezogen wird. Wieso darf ich nicht einfach 3 oder 
meinetwegen 5 Runden fahren und dann ist gut? 
Das ist blöd und nervt! Und der Online-Modus ist 
nicht sehr motivierend. Nicht nur, dass absolut 
nichts los ist, es kommt auch unangenehm oft zu 
Verbindungsabbrüchen und Abstürzen. Schade, 
hátten sich die Entwickler mehr auf das Spiel 
und die Ausstattung konzentriert, wäre definitiv 
eine höhere Wertung drin gewesen. Denn das 
Fahrverhalten ist nämlich allererste Sahne. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 

КЩ Dolby Digital 5.1 

8 Installationsgröße: 


Ferrari Lhallenge 
ei zë 


Ri 


Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 
Lenkrad 


mm SSPERTS 


= DATEN 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


4. Juli 2008 
System 3 
Eutechnyx 
englisch/deutsch 
normal I hart 

ohne Beschránkung 
ca. 70 Euro 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 
ist hervorragend gelungen. 


Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarren-Herz höher. 


Die Fahrzeuge wurden detailliert 
und authentisch modelliert. 


Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 


Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen häufig. 


Leider zu geringer Umfang und 
unbefriedigender Online-Modus 


GRAFIK 


SOUND 
EINZELSPIELER 


Quartett: Das Kartenspiel ist ein nettes Goodie, 
das an alte Schulhofzeiten erinnert. 


ШИШЕ 7 
MEHRSPIELER 
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Belohnungen: Ferrari Challenge motiviert euch 
mit einem eigenen Trophäen-System. 


www.playdrei.de 


test PS3 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Aerosmith ist um einiges 
leichter als Teil 3. Hatte 
ich dort mit den Songs von 
Slayer und Metallica auf 
„schwer“ extrem lange zu 
kämpfen, so konnte ich 
das neue Guitar Hero trotz 
fehlender Übung in einem 
Rutsch durchspielen, 
ohne auch nur einmal von der Bühne gebuht zu 
werden. Zudem drängte sich mir mehrmals der 
Verdacht auf, das ein oder andere Lied schon 
gespielt zu haben. Will heiBen: Manche Tracks 
klingen und spielen sich einfach ähnlich. Mein 
persónliches Highlight: Walk This Way in der Ver- 
sion mit Run ОМС. Das ist auf „Profi“ — wie viele 
andere Songs auch — wieder eine echte Heraus- 
forderung. Und Guitar Hero-Virtuosen, die gerne 
ausufernde Soli spielen, kommen hier dank der 
flinken Finger von Joe Perry sowieso auf ihre 
Kosten. Der Gesamtumfang ist mir persónlich 
aber viel zu dünn. Nur 41 Songs verglichen mit 
über 80 Tracks bei GH Ill, nur ein Boss-Battle, 
keine Koop-Zugaben — da ist der Vollpreis nicht 
wirklich gerechtfertigt. Punktabzug! 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: — 


Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: 

Wireless „Les Paul“-Gitarre 

в DATEN 

Termin: 26. Juni 2008 

Hersteller: Activision 

Entwickler: Neversoft 

Sprache/Text: englisch/deutsch 

Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 

USK: ohne Beschránkung 

Preis: ca. 70 Euro 

в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 4 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2 

Splitscreen (Spieler): nein 

Voice-Chat: nein 
WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 
Zwischen den Auftritten gibt’s kurze 
Statements aller Bandmitglieder. 


Fast jeder Song bietet ein langes 

Solo für Frickel-Liebhaber. 

Add-on zum Vollpreis — die PS3-Fassung 
ist definitiv zu teuer. 

Der Umfang fällt mit nur 41 Songs 
vergleichsweise mager aus. 

Keinerlei echte Neuerungen 

oder Innovationen. 

Es fehlen einige bekannte Hits der Band 
(Crazy, Amazing, etc.). 


Y 
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62 | Ausgabe 09/2008 play° 


GUITAR HERO: AEROSMITH 


Die erste Headliner-Show ist da. Nur ein Lückenfüller 
bis Teil 4 oder doch vollwertiges GH-Spin-off? 


dao 


[ LEVEL 1: NIPMUC HIGH SCHOOL 
Dream Police, Cheap Trick 
AI les, Mott the H 2 

| the Young Dudes, Mott the Hoople (Cover) 


\ 


v www.playdrei.de 
Make It, Aerosmith (Neuaufnahme) 


gi ° NEWS 
SCREENSHOTS 
ГА 
| Uncle Salty, Aerosmith ` 


E Draw the Line, Aerosmith 


| LEVEL 2: MAX'S KANSAS CITY 

1 Hate Myself for Loving Yon, Joan Jett 

All Day and AI] of the Night. The Kinks (Cover) E: 
NoSurprize Aerosmith ` ` 

| Movin’ Out, Aerosmith (Neuaufnahme) 

` Sweet Emotion, , Aerosmith v > © 


ZI 


f 
| LEVEL 3: THF ORPHFUM 
Complete Control, The Clash 
Personality Crisis, New York Dolls 
Livin`on the Fdge. Aerosmith | 
Rag Doll, Aerosmith ` ` 
Love inan] Flevator, Aerosmith 


Bi Unverkennbar: Froschmaul ... äh ‘tschuldigung ... Frontmann Steven Tyler 
und Gitarrist Joe Perry geben beim Einzug in die Hall of Fame alles. 


А f (Cover) 
von ihrem ersten Auftritt an der 


Nipmuc High School bis hin zur 
Aufnahme in die Rock & Roll 
Hall of Fame. ! LEVEL 4: MOSCOW 
Ein Guitar-Battle gegen Joe | Shesellssanetuary, Thecult 
Perry ist auch dabei, allerdings King ofRock, Run DMC — 
fehlen beim Blick auf die Set- aae Араш l 
list einige berühmte Aerosmith- WalkThis way. Kan DMC eum уте + Me 
Gassenhauer wie „Eat the Rich“, | = = <= Шиш Aerosmith | 
„Crazy“ oder „Dude (Looks Like & УВІ. s: HALFTIMESHOW 
a Lady)“. Unverständlich! Der $ een Handle. The Black Crowes (Cover) 
. Alwayson the Run. Len nyKravitz —— 
Back in the Saddle. Aerosmith 
Beyond Beautiful. Aerosmich 


Multiplayer-Modus blieb eben- 
| Dream On. Aerosmith (Neuaufnahme) 


VIDEO AUF 


Partyspiel > 
Innovationen 
man 


sollte 
DVD 
tuellen Ableger nicht erwarten. 
Neu ist lediglich die Aerosmith- 
Faceplate, mit der die im Bun- 
die enthaltene Les-Paul-Gitarre 
bestückt ist. Einzige Gameplay- 
Besonderheit: Zu Beginn jeder 
„Show“ spielen zunächst zwei 
Opening Acts, die entweder be- 
reits mit Aerosmith performt ha- 
ben oder seinerzeit Vorbilder der 
Jungs waren. Erst dann geben 
sich die Altrocker selbst die Ehre 
Nach zwei ihrer Songs erfolgt 
die Zugabe, danach geht’s zum 
nächsten Veranstaltungsort. Statt 
der ulkigen Comic-Cut-Scenes 
aus Teil 3 werden zwischendurch 
neu aufgenommene Interview- 
Schnipsel der Band eingespielt, 
in denen Tyler und Co. die jewei- 
lige Etappe in ihrer Karriere kom- 
mentieren. Und die führt euch 


sich vom ak- 


falls gänzlich | unangetastet. 
Sprich: Es gibt noch immer 
keine direkten Spieleinladun- 
gen oder Voice-Chat. 

Das „Kernproblem“ des Ti- 
tels ist aber die klar definierte 
Zielgruppe: Aerosmith-Fans 
und Hardrocker werden mit 
der Klampfe im Anschlag 
direkt in die Läden stürmen, 
während sich echte Metal- 
Heads lieber weiterhin zu 
Slayers „Raining Blood“ die 
Finger blutig spielen. TO 


1. EVEL 6: ROCK & ROLL HALL OF FAME 
Cat Scratch Fever, TedN ugent ST: 
SE Type Thing, Stone Tem plepi lots - 
Guitar; Battle vs Toe Perry, Joe Perry 

| Mama Kin by Aerosmith ( Neuaufnahme) ER 
Toys in The Attic, Aerosmith: Wë 
Train Ken A Rollin. Aerosmith | 
BONUS SONGS 

32. Combination, Aerosmith 

33. Kingsand Queens, Aerosmith 
34.Let The Music Do The Talking, Aerosmith ` ` 
| 35- Mercy. Joe Perry X. r^ — - 
36. Pandora's Box, Aerosmith 
37. Pink. Aerosmith 
38. Rats m TheCellar, Aerosmith ` ` 
39. Shakin "My Cage. Joe Perry 

40. Talk Talki 


W Zwei Originale: Im Hintergrund 
Darryl „ОМС“ McDaniels von Run 
DMC als freischaltbarer Charakter und 
vorne unser aller Lieblings-Klampfe. 


Anzeige 


Musik für Plastikgitarren- 
Helden gibt's bei nowdio.de 


www.playdrei.de 


Fette Browser-Games - jetzt auf 
www.videogameszone.de! 
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test PS3| 


| WELCHER BRASILIANISCHE FUSSBALLSTAR WURDE 2005 EUROPAS 
FUSSBALLER DES JAHRES? 


i ет 


ANDRU 
SCHEWTSCHENKO | 


| RONALDINHO : + 


playdrei | 


3513 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p [5 Т 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

19 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: Buzz-Controller 
(kompatibel mit PS2-Buzzer) 


в DATEN 


Termin: 2. Juli 2008 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Relentless 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht І normal I hart 
USK: ohne Beschránkung 
Preis: ca. 70 Euro (inkl. Buzzer) 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Splitscreen (Spieler): nein 

(8 Spieler auf einem Bildschirm) 
Voice-Chat: nein 
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Witzig: Einige Spielfiguren zeichnen sich durch witzige Details aus. Man achte 
auf die Aquariumsschuhe des funky Typen. 


MyBuzz 


Sicher, der Fragen-Editor von Buzz unter www.MyBuzzQuiz. 
com kratzt nur an der Oberfläche der Möglichkeiten. Und die 
| bereits erhältlichen Quizrunden sind zum Großteil lächerlich 
einfach. Deswegen haben wir einfach mehrere Raterun- 
den erstellt, die ihr bereits runterladen könnt, wenn ihr 
diese Ausgabe in den Händen haltet. Woran erinnert Maiks 
Körperbau? Und welches Auto hat Udo gleich noch mal 
geschrottet? Wenn ihr’s noch nicht wisst, hier erfahrt ihr es. 


Jom 


Next-Gen-SingStar gibt es eine 
Online-Plattform, in der ein (wenn 
auch sehr minimalistisches) Spie- 
lerprofil angelegt wird und ihr auf 
von anderen Spielern kreierte Fra- 
gen zurückgreifen dürft. Anders 
als beim Karaoke-Knaller ist Buzz 
dabei prinzipiell nutzerfreundlich. 
Denn hier darf wirklich jeder mit- 
machen, selbst diejenigen, die 
das Spiel nicht einmal besitzen! 
Anstatt sich durch einen aufwen- 
dig zu bedienenden Editor zu wu- 
seln, loggt man sich mit seinen 
PSN-Daten einfach auf www.My- 
BuzzQuiz.com ein und erstellt dort 
nach Herzenslust eigene Raterun- 
den. Na ja, fast nach Herzenslust. 
Die Funktionen fallen ein wenig 
mager aus. So ist man auf acht 
Fragen und einen Standard-Spiel- 
modus beschránkt. Das bringt 
aber immerhin die Móglichkeit, die 
erforderlichen Daten für den User 
Created Content ganz direkt on- 
line abzuspielen. Will heiBen: Um 
von anderen Quizmastern erstellte 
Fragen zu beantworten, müsst ihr 


www.playdrei.de 


Du "ши: . 6 ën 
EC 
We 


po 


keine Daten herunterladen, son- 
dern im Spiel einfach einen ent- 
sprechenden Fragenkatalog an- 
wáhlen, und schon geht's los. Da 
stóren keine Installation und keine 
allzu langen Ladezeiten. Alles läuft 
so flott ab, dass das Heraussu- 
chen, Starten und Spielen solcher 
Fragerunden immerhin sehr kurz- 
weilig vonstatten geht. Und inzwi- 
schen gibt es schon so viele von 
Nutzern erstellte Quizrunden, dass 
ihr allein damit mehrere Abende 
füllen könnt. Nur für den Fall, dass 
euch die 5.000 im Spiel enthalte- 
nen Fragen mal nicht mehr reichen 
sollten. 


DER JAUCH KANN EINPACKEN 
Aber nicht nur in Sachen On- 
line-Nutzung wurde an Buzz ge- 
schraubt. Die neuen Buzz-Con- 
troller sind endlich kabellos, der 
nervige Kabelsalat aus PS2-Zeiten 
ist damit passé. Allerdings stellte 
sich das Zuweisen der Buzzer 
an den kleinen USB-Stick, der 
als Schnittstelle dient, als etwas 


PS3 


Alle Bilder: play? 


In your face: Wer in der Tortenschlacht eine Frage richtig beantwortet, darf 
einem Mitspieler eines von zwei Leben rauben. 


Oder doch lieber knackige Fragen rund um unser Lieblings- 
hobby? Sucht im Menü einfach nach Raterunden der play? 
und versucht euer Glück an unseren Videospiel-Quizrunden. 
Wer sich als echter Fanboy erweist und wirklich alle Fragen 
mit links beantwortet, darf auf der Games Convention gegen 
uns antreten. Ab dem 21. August findet ihr uns in Halle 5 
am Stand F24. Unter www.gamesvote.de/gc lest ihr unser 
aktuelles Programm. 


nn 


WAT VERSAGT SICH көктүн DI BEDONG ET 


umständlich heraus. Auch an der 
Prásentation wurde — wenn auch 
nur im Detail — gearbeitet. So sind 
beispielsweise die Kommentare 
des Moderators an das jeweils 
vom Spieler gewáhlte Alter Ego 
angepasst. Fliegt der Elvis-Imi- 
tator raus, quittiert Buzz das mit 
einem dramatischen „Der King hat 
das Gebäude verlassen!“ Auch 
die Figuren selber sorgen für den 
einen oder anderen Lacher. Zum 
Beispiel, wenn der Pantomime 
auf einem unsichtbaren Drahtesel 
an seinen Buzzer radelt oder der 
Darth-Vader-Verschnitt den Mo- 
derator durchs Studio fliegen 
lásst. Buzz ist somit alles andere 
als ein trockenes Ratespielchen, 
sondern ein richtig schön präsen- 
tiertes Partyspiel, an dem jeder 
teilnehmen kann. Egal ob das nun 
die Oma ist oder der volltrunkene 
Kumpel, der eigentlich nur zum 
„Vorglühen“ vorbeikommen wollte. 
Buzz Quiz TV ist somit zuallererst 
für den typischen Casual Gamer 
ein echter Renner. Cs 


GRAFIK 


Ich bin hin- und hergerissen. 
Die Testsessions in Form von 
| kurzweiligen Raterunden mit 
` | den Kollegen und Freunden 
haben wirklich Spaß ge- 
macht. Denen waren all die 
Мапде! auch egal, es ging 
um den Spaß an der Sache. 
Wer aber die Vorgángerspie- 
le kennt, würde wohl diese auf der nächsten Party 
vorziehen. Es sind Details, die dem PS3-Debüt der 
Buzz-Serie abgehen. Wenn sich die Kollegen eine 
Viertelstunde mit an die Buzzer gesetzt haben, 
sind diese Mángel kaum aufgefallen. Aber wenn 
ich zu Hause auch mal eine ausgedehnte Runde 
spielen will, fehlt mir beispielsweise eine Option, 
mit der sich die Spiellänge einstellen lässt. Das 
kann auch der Online-Modus nicht kompensieren. 
Cool ist zwar die Möglichkeit, eigene Fragerunden 
zu erstellen, aber letztendlich bleibt auch diese 
Funktion wegen des geringen Umfangs hinter den 
Erwartungen zurück. Und das Spiel gegen Online- 
Gegner ist zwar eine nette Idee, letztendlich aber 
ähnlich lahm wie der Einzelspielermodus. Bei Buzz 
braucht man einfach Leute neben sich, die man 
beschimpfen, verhóhnen und gegebenenfalls mit 
dem Buzzer verprügeln kann! Sehr ambivalente 
Kiste, denn solchen Kritikpunkten zum Trotz macht 
Buzz mit ein paar Freunden richtig Spaß. Aber es 
kónnte dennoch ein wenig runder sein. 


Kein Kabelsalat dank Wireless 
Buzz-Controller 


Mit ein paar Freunden nach wie vor 
ein Renner 


Q MyBuzz-Fragen-Editor zum Erstellen 
eigener Quizrunden 
MyBuzz-Fragen-Editor kostet die 
Möglichkeiten nicht aus (magerer Umfang) 
Nur eine Spielvariante, die nicht 
aus den Vorgängern bekannt ist 


Sehr kurze Spielrunden und keine Möglichkeit 
mehr, die Rundenlänge manuell einzustellen 


EI SOUND 
ШИШЕ 15 ЕШШ 7 
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test PS3 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANEAN 


Ich stehe eigentlich auf 
Olympische Videospiele, 
aber Beijing 2008 hat 

mir das Leben manchmal 
unnötig schwer gemacht: 
Bis ich die zahlreichen 
Disziplinen erlernt hatte, 
vergingen Stunden. Kein 
leichter Einstieg, trotz des / 
Tutorials: Dieses láuft gelegentlich schneller 
als mein Sprinter. Auch ist das Timing sehr 
schwammig definiert, wenn ihr zum Absprung 
ansetzt oder zum Speerwurf ausholt. Trotz 
des großen Umfangs erwarte ich bei einem 
Olympia-Spiel natürlich nicht die ganz große 
Innovation, aber alle Disziplinen habe ich in 
dieser oder ähnlicher Form schon in Track & 
Field, Summer Games und Co. erlebt — eben 
nur eingängiger. Hier hätte ich mir bei einigen 
Disziplinen doch tatsáchlich mal eine Sixaxis- 
Unterstützung gewünscht. Technisch sind die 
Athleten-Modelle durchaus hübsch geraten 
und überzeugen mit flüssigen Animationen. 
Dafür leidet die Grafik unter teils heftiger 
Kantenbildung, selbst in den Menüs. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/nein & 
Zubehör: 


в DATEN 
Termin: 27. Juni 2008 
Hersteller: Sega 
Entwickler: Eurocom Ent. 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: | normal I hart 
USK: ohne Beschránkung 
Preis: ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: А 2 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN):. . 1-8 
Splitscreen (Spieler): 1-4 
Voice-Chat: nein 
WERTLINGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Recht großer Umfang mit 38 teils 
herausfordernden Disziplinen. 


Hübsche Spielermodelle mit flüssigen 
Animationen. 

Schwammige Steuerung, die den Absprung 
zu ungenau definiert. 

Schwerer Einstieg durch ein zu schnell 
ablaufendes Tutorial. 

Einige Disziplinen unterscheiden sich 
kaum voneinander. 

Eine Sixaxis-Unterstützung hätte sich 
angeboten, ist aber nicht implementiert. 


000000 


GRAFIK SOUND 


6 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Wi Fotofinish: Indem ihr X- und Kreistaste behámmert, gelangt ihr erschöpft ins Ziel. 


BEIJING 2008 


Segas offizielle Olympia-Odyssee 
lässt eure Daumen bluten! 


Leichtathletik > Bald ist es 
so weit: Am 8. August werden 
Sportler aus aller Herren Länder 
die Reise nach Peking antreten 
und ordentlich schwitzen, wenn 
es um das begehrte olympische 
Gold geht. Doch nicht nur den 
Topathleten wird dabei alles ab- 
verlangt, auch PS3-Sportler soll- 
ten sich besser warm machen: 
Mit Segas Beijing 2008 sind 
Sehnenscheidenentzündungen 
vorprogrammiert. 


DABEISEIN IST ALLES 

Herzstück des Spiels ist natür- 
lich der Olympische Modus: Hier 
wählt ihr eure Nationalmann- 
schaft und kämpft in 38 Diszi- 


> 


plinen um Ruhm und Ehre. Trotz 
des großen Umfangs spielen sich 
einige Sportarten mehr oder we- 
niger identisch oder stellen ein 
Upgrade dar: Turmspringen aus 
drei 
spielerisch keinen Unterschied. 
Dennoch, die große Disziplin- 
Anzahl beeindruckt, tun eurem 
Handgelenk aber keinen Gefallen. 
Während es in einigen Disziplinen 
spielerisch eher zahm zugeht 
(u. a. Tischtennis, Turnen und 
Judo), müsst ihr bei den schnelle- 
ren Veranstaltungen mächtig auf 
die Tasten hauen: Beim Schwim- 
men und Marathon müsst ihr ab- 


oder zehn Metern macht 


wechselnd die Kreis- und X-Taste 
so schnell wie möglich bearbeiten, 


Bi Modellathlet: Die Präsentation ist bieder, dafür sehen die Boitier hübsch aus. 


VIDEO AUF 


um Fahrt aufzunehmen. Das funk- 
tionierte schon damals auf dem 
C64 práchtig (Summer Games/ 
Winter Games), auf der PS3 aber 
kommt das Button-Mashing noch 
einen Tick unbarmherziger daher. 
Sport und Schmerz gehen eben 
Hand in Hand. 

Zum Entspannen 
Turmspringen ein. 
ihr in Zeitlupe Kreisbewegungen 
nachahmen, um den perfekten 
Sprung hinzulegen. Diese Ele- 
mente ziehen sich durch die 
meisten Disziplinen in Beijing 
2008, mal kombiniert, mal eigen- 
stándig. Aufgepeppt wird das 
ganze gelegentlich mit harmlo- 
sen Quick-Time-Events, wie bei- 
spielsweise beim Geráteturnen. 
Erschwert werden die Disziplinen 
durch eine schwammige Steue- 
rung, die gerade beim Absprung 
vom Bock oder beim Hochsprung 
zu ungenau definiert ist. 

Zwischen den Übungen dürft 
ihr euch als Trainer betátigen und 
nach erfolgreichen Spieltagen di- 
verse Werte wie Präzision, Kraft 
und Müdigkeit verbessern. Offline 
legt ihr euch mit drei Freunden 
an, online zitieren gar bis zu acht 
Spieler den olympischen Gedan- 
ken: Dabei sein ist alles. oY 


lädt das 
Hier müsst 
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Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


PS2 test 
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Bi Hübsche Kiste: Die Bikes sind nett anzusehen, die Umgebungsgrafik leider nicht. 


SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 


Wi Sticklein, rüttel dich! Das Stick-Rütteln tut den Fingern 
zwar nicht weh, macht aber kaum Spaß. 


SUMMER ATHLETICS 


Keine Gnade: In dieser Biker-Simulation 
wird jeder Fahrfehler knallhart bestraft. 


Renn-Simulation > Wie es 
sich für ein lizenziertes Spiel ge- 
hört, düst ihr in SBK 08 auf zwölf 
Originalstrecken mit einem von 
22 Originalfahrern. 
euch namenhafte Biker wie Mi- 
chel Fabrizio oder Troy Bayliss 
zur Verfügung. Einen Hang für 
Motorsport solltet ihr schon ha- 
ben, denn obwohl die Steuerung 
leicht von der Hand geht, wird 
der hohe Realitätsanspruch be- 
sonders Anfänger ein ums ande- 
re Mal in die Sandgrube crashen 
lassen. 


Es stehen 


GAMEPLAY HUI, 
PRÄSENTATION PFUI! 

In der Meisterschaft wird jede 
noch so kleine Karambolage mit 
einem Unfall quittiert. Eine kleine 
Hilfe gibt es dennoch: Damit ihr 
wisst, wie schnell ihr eine Kurve 
umfahren müsst, werden euch 
farbige Pfeile angezeigt. Ist der 
Pfeil grün, ist eure Geschwindig- 
keit angemessen, bei Rot droht 
Crash-Gefahr. Profis dürfen sich 
in der Werkstatt austoben: Von 
der Ketteneinstellung bis hin zur 
Lenkung dürft ihr das Fahrver- 
halten eurer Bikes penibel genau 
einstellen. Während das Game- 
play überzeugt, ist die Präsen- 
tation weniger gelungen: Biker 
und Motorräder sehen gut aus, 
doch die Landschaft ist verwa- 
schen und grau. Auch die Mo- 
torengeräusche klingen viel zu 
blechern. oY 
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MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Ich gestehe, ich 
bin ein Biker- 
Noob. Daher 
hat mich SBK 
08 anfänglich 
auch ziemlich 
überfordert. 
Die sensible 
Steuerung 

» / regiert beim 
kleinsten Fahrfehler und macht 
Anfángern das Leben schwer. Mit der 
Zeit habe ich mein Bike aber in den 
Griff bekommen und weiß nun den 
Simulationsanspruch zu schátzen. 
Schade nur, dass das Streckendesign 
zwar ordentlich, die Prásentation 
aber mangelhaft ist. Matsch-Texturen 
und Pixel-Bäume verpesten die gräu- 
liche Umgebung. Dafür überzeugt das 
realistische Fahrgefühl. 


| INEDS Y 
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Format/Videomodus: 
4:3, 50Hz 
Soundformate: 
Stereo 

Memory Card: 

256 kByte 

Zubehör: – 


в DATEN 


Kae 20.Juni 2008 
... . Codemasters 
Milestone 


Termin: 

Hersteller: . . . 
Entwickler: . . 
Sprache/Text: -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . . le | normal | hart 
|] q—— ab 6 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 


WERTUNGEN 


GRAFIK SOUND 


In diesem Olympia-Spiel ist kein Platz 
für Joypad-Vergewaltiger. 


Leichtathletik > Im Gegen- 
satz zu Beijing 2008 zeigt sich 
Summer Athletics weitaus fin- 
gerfreundlicher. In den 25 Diszi- 
plinen müsst ihr eurem Joypad 
gegenüber sehr zärtlich sein: 
Die X- und O-Knöpfe drückt 
ihr meist im rhythmischen Takt 
(Hochsprung) oder ihr lasst die 
beiden Analogsticks sanft krei- 
sen (Schwimmen). Wildes But- 
ton-Mashing steht hier nicht an 
der Tagesordnung. Selbst beim 
100-Meter-Sprint 
kommt ihr ohne Knöpfchendrü- 
cken aus: Rüttelt den rechten 
Stick wild umher, um als Erster 
ins Ziel zu sprinten. 

Die Disziplinen 
den sich teils recht stark von- 
einander, weshalb ihr euch das 
Tutorial ausführlich zu Gemüte 
führen solltet. Dieses wird als 


klassischen 


unterschei- 


schnödes Textdokument vor 
dem Startschuss gezeigt und ist 
nicht immer sofort nachvollzieh- 
bar. Dafür könnt ihr euch die An- 
leitung in Ruhe durchlesen und 
werdet zeitlich nicht unter Druck 
gesetzt wie in Beijing 2008. Et- 
was interaktiver hätte die Ein- 
führung aber dennoch gestaltet 
sein dürfen. Ebenfalls schade: 
Einen Online-Modus gibt es 
nicht und der Multiplayer-Part 
ist  inkonsequent 
worden: Entweder spielt ihr mit 
einem Kumpel gleichzeitig via 
Splitscreen oder mit bis zu drei 
Kollegen nacheinander. oY 


umgesetzt 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Endlich mal 
ein Olympia- 
Spiel, das 
meine zarten 
Fingerchen 
nicht bluten 
lässt. Dieser 
Ansatz ist 
zwar löblich, 

/ aber durch die 
alternative Steuerung fehlt es an 
gesunder Anspannung. Außerdem 
wird viel zu sehr mit dem Stick 
gearbeitet, ein wenig mehr Button- 
Mashing hätte es durchaus sein 
dürfen. So fühlt sich das Spielerleb- 
nis fast schon entspannend an, und 
das ist beim unerbittlichen Kampf 
ums olympische Gold unpassend. 
Ebenfalls wenig packend: die maue 
Präsentation. 


| INECIS Y 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Format/Videomodus: 
4:3, 50Hz 
Soundformate: 
Stereo 

=] Memory Сага: 

& 170 kByte 

CH) Zubehör: – 


в DATEN 


Termin: .. 
Hersteller: 
Entwickler: 49Games 
Sprache/Text: -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 


USK: .... . ohne Beschränkung 
Preis: ca. 30 Euro 
WERTUNGEN 


GRAFIK SOUND 


ШШЕ БИШИ 1116 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


= Grand Theft Auto IV 
= Hersteller: Rockstar/Take 2 


RSE mE 
ande Spielspaß: 93% 

Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- 
tigkeit an die Spitze des Genres und wird 
dort wohl einige Zeit thronen. 


= Sonic the Hedgehog 
я Hersteller: Sega 
Spielspa: 3896 
Me Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 


hat eine Bauchlandung im großen Stil 
ЇЕ hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
= Tony Hawk's Project 8 
Hersteller: Activision 

| Spielspaß: 89% 

Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 


4 bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
noch top in Form. 


Warhawk 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% 


Assassin’s Creed 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


7 
à 
= 


Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


сл] | e| N 


John Woo presents Stranglehold (dt.) 
Hersteller: Midway 1 Spielspaß: 87% 


67% Virtua Tennis 3 


-&-Run-Genre iss 


skate. 


m "1 Hersteller: Sega І Spielspaß: 88% 
E 
E Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


pas Jump- 
fest in 5 


onics Hand. 
d sich мор зо 


E24 WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


Daran wir 


ACTION-ADVENTURE 


> = Meral Gear Solid 4: G. o. t. P. 


Hersteller: Konami 
Spielspaß: 92% 
Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer 


Entwicklungszeit ein grandioses Spektakel 
И geworden und für Fans der Reihe ein Muss! 


> Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 


| Sep 4 Spielspaß: 88% 


gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


> Тор Spin 3 
By Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


2 


= The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Ubisoft 

| - Spielspaß: 93% 

| Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 


| keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
¿| einfach unverschämt gut aus. 


| oaiiy NON | 


A Uncharted: Drakes Schicksal 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 90% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 


* Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


- Race Driver: GRID 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 85% 


Untold Legends: Dark Kingdom 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 66% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


Ridge Racer 7 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 85% 


Bis zum Herbst müssen 


Marvel: Ultimate Alliance 
4 Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 


d 
3 
4 
5 


E Stuntman: Ignition 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 85% 


wir uns noch gedulden. 
Dann kommt Fallout 3. 


> наа 2: The Orange Box 


ПА 7 2 
= Pro Evolution Soccer 2008 
Hersteller: Konami 

Д Spielspaß: 87% 

ch Konami beweist auch auf der PS3, 

Æ dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine 

S$ Alternative haben. 


> Sid Meier's Civilization: Revolution 
Hersteller: 2K Games 

Spielspaß: 85% 
= Das Warten hat sich gelohnt. Dieser tolle 
Strategie-Titel ist perfekt auf die PS3 zuge- 
3 schnitten und bleibt der Serie doch treu. 


r та Hersteller: Electronic Arts 


Spielspaß: 93% 


FIFA 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 80% 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway І Spielspaß: 91% (online) 


Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 


Ы 
UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaf: 76% 


3 


Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
Р Battlefield: Bad Company 


einem genialen 5-Spiele-Paket. 
; Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 88% (MP) 


FIFA Street 3 


= Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


5 The Darkness (dt.) 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


Call of Duty 4: Modern Warfare 


Das náchste FIFA kommt 
leider erst im Oktober. 


Hersteller: Activision І Spielspaß: 92% 
|BERT EMUP_ НИ EM UP 


> Virtua RS 5 
Hersteller: Sega 
jud 9096 


AMERICAN SPORTS 


Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
wollen: massig Teams, eine tolle Prásen- 
tation und ein facettenreiches Gameplay. 


Strategen warten 


| gespannt 
аи? Tom Clancy' " 


Hersteller: Activision 
ШЕП Spielspaß: 86% 


Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaf: 89% 


TE 


»— NBA 2K7 
Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Fe Spielspaß: 88% 


NBA Street Homecourt 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Singstar 


Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit, 
E Hersteller: Sony І Spielspaß: 76% 


Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


A 
Egal, wie gut Soulcalibur 
IV ist, Street Fighter IV 
Lj wird es mal Sowas von an 
die Wand spielen! 


cU ^| comm 
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Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
{ Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


ИТП 2К7 
L Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


ij Songs herunterzuladen, ist auch Teil 3 für 

ШЕ die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 
Guitar Hero und Singstar. " 
«Singstar und Guitar Hero. 
Etwas mehr Abwechslung 
'wáre schön! 


www.playdrei.de 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


Ш PS3-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure e Konami 

Auch an den Kassen zeigt der letzte 
Teil von Kojima-sans Kultserie hervor- 
ragende Ergebnisse. 


1. Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 


Action-Adventure e Konami 

Der letzte Teil der Kultserie bleibt auch 
dank Metal Gear Online bei euch ganz 
hoch im Kurs. 


1. Resistance 2 
Ego-Shooter e Sony 


Insomniac Games hält sich mit detail- 
lierten Infos leider sehr zurück. Der 
Vorfreude tut dies keinen Abbruch. 


Wei] Grand Theft Auto IV 
ТЕД Action e Rockstar/Take 2 


- FE" 
ev XP Neben MGS 4 ist Rockstars 


Mammutspiel der Kassenschlager 
schlechthin für die PS3. 


Grand Theft Auto IV 
Action e Rockstar/Take 2 


Wenig Veränderung gibt es auch auf 
Platz zwei. Gleich nach Solid Snake ist 
Nico Bellic euer Action-Favorit. 


Killzone 2 

Ego-Shooter * Sony 

Das düstere Next-Gen-Geballere sieht 
gut aus und wird hoffentlich die náchste 
große Granate für die PS3. 


El 


Formel Eins Championship E. 
Rennsimulation e Sony 


Sonys Rechnung scheint aufzugehen. 
Im Bundle mit dem Sixaxis-Controller 
verkauft sich die Renn-Sim sehr gut. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Infinity Ward hat wirklich einen moder- 
nen Ego-Shooter-Klassiker geschaffen, 
gd der Langzeitmotivation neu definiert. 


Resident Evil 5 

Action-Adventure e Capcom 
Spátestens seit der Captivate-Messe 
können auch wir es kaum erwarten, bis 
dieser Titel erscheint. 


Ke» 


Б14. Race Driver: GRID 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Codemasters 


Ij 4. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


DI 


4. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


N 5. FIFA 08 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


N 5. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


N5. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


№ 6. Dragonball Z – Burst Limit 
Genre: Beat 'em Up Hersteller: Bandai/Atari 


[2]6. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


N 6. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


[N 7. Gran Turismo 5 Prologue 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


[Т] 8. UEFA Euro 2008 
Genre: Fußball 


N9. Haze 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Ubisoft 


N7. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


K 


8. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


JEI 7. Dead Space 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 


^N 8. MotorStorm: Pacific Rift 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


B19. Everbody's Golf: World Tour 
Genre: Golf 


Hersteller: Sony 


МИ 9. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


II] 10. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


ЛЕ! 10. Top Spin 3 
Genre: Tennis-Simulation Hersteller: 2K Sports/Take 2 


NEU 10. Street Fighter IV 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Capcom 


REDRKTIONS-CHRHRTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play3-Redaktion. 


== LJ.S.-CHRRTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


Г 4 JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst der japanischen PS3-Spieler. 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure e Konami 

Immer mehr in der Redaktion outen 
Sich als MGS-Fanboys und genießen 
das fulminante Ende der Serie. 


E]1. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Ej] 1. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (SE) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


И“ 2. Gran Turismo 5 Prologue 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


E] 2. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


КИ 3. Grand Theft Auto IV 


el Grand Theft Auto IV 


$ апе Action e Rockstar/Take 2 
"E 
i auto ` р Die Straßen von Liberty City sind nach 


wie vor der perfekte Ausgleich für alle 
stressgeplagten Redaktionsmitglieder. 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


4. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


Ela Initial D – Extreme Stage 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sega 


N] 4. Dragonball 2 - Burst Limit 
Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Bandai 


Е) 5. Race Driver: GRID 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Codemasters 


E] 5. Valkyrie of the Battlefield: Gallian Chronicles 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sega 


Battlefield: Bad Company 
Ego-Shooter * Electronic Arts 

Die Single-Player-Kampagne ist witzig 
und online geht es auch gut zur Sache. 
Bad Company macht einfach Laune. 


E14. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


[T] 5. Race Driver: GRID 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Codemasters 


I] 6. echochrome 


Genre: Denkspiel Hersteller: Sony 


PS2-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


N1. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


E]1. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


N 7. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


ҺИ 8. Gran Turismo 5 Prologue 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


9. Everybody’s Golf: World Tour 
Genre: Golf 


Hersteller: Sony 


ra 


10. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


www.playdrei.de 


II) 2. Final Fantasy XII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


[N 2. Ghostbusters: The Video Game 
Genre: Action Hersteller: Sierra 


E]3. Guitar Hero H 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


[N3. Rock Band 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


ЇЇ 4. Alone in the Dark 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Atari 


N4. Lego Batman 
Genre: Action 


Hersteller: Warner Bros. 


NE 5. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: Fußball 


Hersteller: Konami 


ll] 5. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 
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SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die Play- 
Station 3 — mit neuen Songs und neuen 
Features. Ladet euch eure Wunschsongs 
im SingStore herunter oder präsentiert 
eure besten Performances online. Mehr 
als 300 Songs sind zum Start des Spiels 
im Online-Shop erháltlich! Lieferung nur, 


solange Vorrat reicht. a 


SQUARCENIX. 7 


DAS ROCKT 


SINGSTAR VOL. 2 (PS3) 


Ladet euch eure Wunschsongs im 
SingStore herunter oder präsentiert eure 
besten Performances online. 

Mehr als 300 Songs sind zum Start des 
Spiels im Online-Shop erháltlich. 
Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


CRISIS CORE: 
FINAL FANTASY VII (PSP) 


Der Shinra-Konzern vergrößert seinen 
Einflussbereich rapide, indem er seine 
Monopolstellung in der Erzeugung von 
Mako-Energie ausnutzt. Als ein hoch- 
rangiges Mitglied von SOLDAT, Shinras 
Elite-Kampftruppe, mit 
seiner Einheit verschwin- 
det, wird ein junger 
Rang-2-SOLDAT namens 
Zack ausgesandt, um die 
Angelegenheit zu unter- 
Suchen. Zusammen mit 
seinem Mentor Angeal und 
SOLDAT-Legende Sephiroth 
wird Zack in einen brutalen 
und schicksalhaften Kampf 
verstrickt, welcher die 

Welt in ihren Grundfesten 
erschüttert. 


Ausgabe 


PLATS 


DEVIL MAY CRY 4 (PS3) 


Nero, ein junger Ritter vom Orden des 
Schwerts, wird Zeuge eines schrecklichen 
Gefechts, in dem sein Anführer durch die 
Hand Dantes stirbt. Die Heiligen Ritter des 
Ordens verehren Sparda, Dantes Vater, 
der sich vor Jahrtausenden als Schwarzer 
Ritter gegen den Imperator auflehnte. 
Eine finstere Verschwörung beginnt, und 
als der neue Held dem alten gegenüber- 
tritt, verstricken sich Dantes und Neros 
Schicksale. 


09 / September / € 5,30 


MIT HD-VID 
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BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY (PS3) 


Angesiedelt in naher Zukunft, versetzt 
dich die Battlefield: Bad Company-Einzel- 
spielerkampagne in einen dramatischen 
Konflikt in Eurasien. Als Mitglied eines 
Squads aus vier Soldaten gehst du bis hin 
zur Fahnenflucht jedes Risiko ein, um dei- 
ner persönlichen Mission nach Reichtum 
und Rache zu folgen. In der dramatischen 
Geschichte voller schwarzem Humor führt 
dich Battlefield: Bad Company auf einen 
Weg fernab der traditionellen Frontkämpfe. 
Fette Optik, noch fetterer Sound und ein 
klasse Mehrspielermodus. 


sie Stat-Wars-Spiel aller Zeiten? 
wir haben's ausführlich gespielt! « 


Alle PS3-Videos in Originalqualität 


Enthüllt: 
Zombies zu zweit 
jagen im neuen 


Koop-Modusly 


Vorschau: Wir haben das Ego-Shooter- 
Highlight des Jahres gespielt. 


> PLAYSTATION S 


N 

4 — 

mehr Walten, 
nan? 


Trailer: Mehr Action, 


EINEN PLAY?-LESER | 
PRÄMIE KASSIEREN!" 


SchlieBt eure PlayStation 3 über den HDMI-Anschluss 
für High Definition an euren LCD-/Plasmafernseher 


an. Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlust- 


armen vergoldeten Anschlüssen einen Hi-Fi-Stereo- 
Cinch-Anschluss für beste Tonqualität. 
PRÁMIEN-NR.: 003490 


е 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 

für ganz Eilige: 

Tel.: --49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


50-EURO-GUTSCHEIN VON 5000Р5 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro 

und kann für alle Artikel im sqoops-Shop unter www. 
sqoops.de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein 
einlósbar, der Betrag kann nicht ausgezahlt werden. 
Sollte der Gutscheinwert nicht vollstándig aufgebraucht 
werden, verfällt der Restwert. Eine Teileinlösung ist nicht 
möglich. Alle Informationen zu Versandkosten findet ihr 
auf sqoops.de. PRÄMIEN-NR.: 003338 


М 


5 


= 


a 


... ODER WÄHLT EUREN | 


WUNSCHARTIKEL SELBST AUS! | 
— —— d 


n Wert von 50 Euro und 
kann für alle Artikel im doomster-Shop unter www. 
doomster.de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein 
einlósbar, der Betrag kann nicht ausgezahlt werden. 
Sollte der Gutscheinwert nicht vollstándig aufgebraucht 
werden, verfällt der Restwert. Eine Teileinlösung ist nicht 
möglich. Alle Informationen zu Versandkosten findet ihr 
auf www.doomster.de. 

PRÄMIEN-NR.: 003413 


w 


o scs «ca кта ext Ке 


ES ge SÉ 


роп ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 
80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de - 


Ek JA, ich móchte das play3-Abo! 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


PS0908 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Рга- 
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 
zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen 
gesetzlicher Vertreter) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys Play- 
Station-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


еспоспготе 


Das optisch minimalistische, spielerisch aber 
verblüffende Knobelspiel in Schwarz-Weiß 

ist seit Anfang Juli auch im PlayStation-Store 
erháltlich. Im Vergleich zur UMD-Fassung für die 
PSP (ca. 30 Euro) ist die PS3-Download-Version 
mit 9,99 Euro deutlich günstiger, im Grundum- 
fang allerdings auch ordentlich abgespeckt. 
Statt 96 Levels fordern hier lediglich 56 (teils 
komplett andere) Rátsel euer ráumliches 
Vorstellungsvermógen. Obendrein gibt es nur 
die Spielart „Solo“, in der ihr mehrere „Echoes“ 
einsammeln müsst. Die Varianten „Рааге“ und 
„Andere“ sind nicht mit an Bord. Dafür dürft ihr 
euch von anderen Usern gebastelte Stages über 


das PSN herunterladen. TO 
Termin: 10. Juli 2008 Preis: € 9,99 
= WERTUNG 8/10 


BUZZ! JUNIOr: Jungle Par 


> 0000] = 


10.44 77 


Neues Futter für die Buzz!-Buzzer: Bei Jungle 
Party handelt es sich allerdings nicht um ein 
Quizspiel, sondern lediglich um fünf (!) simple 
Geschicklichkeits- und Reaktionstests. Das 
Affentheater gibt's bereits für die PlayStation 2 
mit rund 40 Mini-Spielchen, nun wurde es für 
das PlayStation-Network umgesetzt und dabei 
leider deutlich zusammengestutzt. Disziplinen 
wie „Elefanten-Baseball“ oder „Sprudelbad“ 
richten sich nach wie vor ganz klar an ganz jun- 
ge Zocker oder Familien - nicht zuletzt wegen 
der putzigen Präsentation und des moderaten 
Schwierigkeitsgrades. Im Alleingang eher dröge, 
macht’s zu viert natürlich am meisten Spaß. 
Inhaltlich trotzdem viel zu dünn! TO 


Termin/Preis: noch nicht bekannt 
> WERTUNG 


72 | Ausgabe 09/2008 play? 


BIONIG COMMANDO REARMED 


Action > 20 Jahre nach der Ver- 
öffentlichung von Bionic Com- 
mando auf dem NES kehrt der 
Capcom-Klassiker im neuen Ge- 
wand zurück. Markenzeichen des 
Sidescrollers: Der Held namens 
Nathan „R.A.D.“ Spencer kann 
nicht springen, sondern verlässt 
sich stattdessen auf seinen bioni- 
schen Arm, der dank des ausfahr- 
baren Enterhakens als Fortbewe- 
gungs- und Kletterhilfe dient. Im 
Gepäck hat die Rearmed-Version 
eine komplett neue 2,5-D-Grafik, 
einen neuen, an selige 8-Bit-Zei- 
ten angelehnten Soundtrack, ei- 
nen Koop-Modus für zwei Spieler, 
neue Funktionen des bionischen 


Arms, neue Waffen, größere Boss- 
gegner und Online-Ranglisten. 
Außerdem dabei: Unzählige 
Challenge-Räume kniff- 
ligen Hindernisparcours und 
Schwingpuzzles, ein Death- 
match-Modus für bis zu vier 
Spieler (leider nur offline), ein 
neues Tutorial für Einsteiger, 
vier Schwierigkeitsgrade (einer 
davon zunächst gesperrt), zahl- 
reiche versteckte Extras sowie 
spielübergreifende Interopera- 


mit 


bilität. Letztgenanntes Feature 
erlaubt das Freischalten von 
zusätzlichen Inhalten in der an- 
stehenden Bionic Commando- 
Fortsetzung für die PS3. Somit 


Е 


Sur! Жей 


bekommt man hier im Gegen- 
satz zu manch anderen PSN- 
Titeln einen stattlichen Umfang 
geboten. TO 


Spieler: 1-4 
Online-Features: 
Ranglisten 

Hersteller: Capcom 
Entwickler: GRIN 
Termin: Sommer 2008 
Preis: noch nicht bekannt 


FAZIT Coole Präsentation mit schicker 
Optik, massig Umfang und ein spaßiger 
Koop- bzw. Mehrspieler-Modus. Leider 
ohne Online-Support. 

»> WERTUNG зло 


Wi Klassisch: Auch in der Draufsicht wird geballert, bis die Knarre glüht — selbst bei eisigen Temperaturen. 


Wi 2D-3D: Die Optik ist dreidimensional, die Spielmechanik 
dagegen ist auf zwei Dimensionen beschränkt. 


Il Teamwork: Bossgegner gilt es natürlich auch zu besiegen. 
Hier geht's dem Sohn eines Müllwagens an den Kragen. 
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Betrete бе Atmosphäre der Poker Cas nos 
Bewahre die Nerven und zeige dein können 


Aqua Race |! 38688 


Nach dem Nuklear«nec. Als Anführer der 
Menschen kämpst du ums Überleben 


f rurtháay the 12th 38570 
ES i Er =m 
©) N b m р 


THEORGCINA 


E 


Gynokologe zu sein ist nicht einfach. Liebe und Tod, Leidenschaft und Verrat, 
Lege die Babys ins richtige Belt . Familienkriege und tragisches Finale 


Б So kannst Du bestellen: VT 


1. Sende LAL + Bestellnummer an [ЭШ] 
87555* für eine Bestellung. 


2. Oder das erste Produkt gratis und 
pal jeder weiteren Lieferung 
% sparen. Sende UUL und die 
А и ап 87555** 


3. Bestellung bequem per Telefon. 
Wähle 0900-510 305 581 


So Eres Du im Ausland 


RAR 


Hot Girls Sonia 38383 


ee ar ihe en Келет unzähli 
ge Waffen, 
und Action | 
ion. Das coole ee ar ihe en Hentai- "Leckerbissen für Genießer 


i x Tabulose Girls und heiße Szenen. 


Süchtigmachender Ar B 
mit der TC Queen Dolly 


'  Tabulose Slideshow mit Sonia. Sie rotisches G itsspiel, als] | Pinky braucht Hilfe! Sammle Ihre 
zeigt dir einige erolische Positionen. j \ sc ic Sachen, erhalte ein Galeriefoto 


$ Night Club 38685 


presenti. T 
Se (SR 


E 


Auf in den Night Club. Wenn du brav| [Lass Dich von süssen asiatischen| |Dolly Buster prasentiert exotische 
bist, verwöhnen dich die sexxy Cirls.| [Girls verzaubern und verführen. Topmodelle mit sagenhaften Kurven 


special online 


ERWEITERTE ONLINE-FUNKTIONEN 


FIRMWRRE VERSION 2.40 


Anfang Juli veröffentlichte Sony das bisher wichtigste PS3-Update. Mit an Bord: 
die sehnlichst erwartete In-Game-XMB und ein brandneues Trophäensystem. 


Zehn Fakten zur 
Firmware 2.40 


* Sprachnachrichten und private Chats sind 
nicht integriert und werden wohl genauso 
wie Cross-Game-Einladungen erst mit einem 
der späteren Updates zur Verfügung stehen. 

* Die XMB wurde um eine Google-Suche 
erweitert. (Bilder) 

* Web-Browser und PlayStation-Store kónnen 
wáhrend des Spielens nicht benutzt werden. 

* Bei PS2-Spielen und der Filmwiedergabe 
(Blu-ray, DVD) ist die XMB nicht nutzbar. 

* Während eines Spiels lassen sich Sound- 
einstellungen und Darstellungsoptionen 
(Auflösung etc.) nicht ändern. Dafür lässt 
sich der Fortschritt laufender Downloads 
überprüfen. 

* Die Integration von Trophäen ist für Entwick- 
ler kein Muss. 

* Die Anzahl der Trophäen pro Spiel ist den 
Entwicklern freigestellt. Allerdings gibt es 
eine Limitierung für deren Wert. Der Gesamt- 
wert aller Trophäen ist in jedem Spiel gleich. 

* Die Trophäen-Statistik ist an die PSN-ID des 
Users gebunden und auf den Sony-Servern 
gespeichert. Daher geht bei einem Fest- 
plattenwechsel nichts verloren, die Daten 
werden beim nächsten Log-in einfach neu 
synchronisiert. 

* Alte Spielstände schalten keine Trophäen 
frei. Ihr müsst also noch mal von vorne ran! 
Einzige bisher bekannte Ausnahme: Laut 
Criterion sollen Spielstände in Burnout: Pa- 
radise entsprechende Trophäen freischalten, 
nachdem das Spiel für das Trophäensystem 
gepatcht wurde. 

* Sony arbeitet an einer Möglichkeit, die 
Unterstützung von Trophäen auf der Spiel- 
verpackung sichtbar zu machen. 


Künftige Spiele mit 
Trophy-Support 

Laut Sony sind etwa 70 % aller bisheri- 

gen PS3-Titel kompatibel mit dem neuen 
Belohnungssystem, was aber nicht zwingend 
heißt, dass diese die Trophäen auch unter- 
stützen. Bislang wurden bestätigt: 


* LittleBigPlanet 

* MotorStorm: Pacific Rift 
* NBA 09 

* Novastrike (PSN) 

* PixelJunk Eden 

* Resistance 2 

* SOCOM: Confrontation 


Update per Patch: 

* Burnout: Paradise 

* Buzz! Quiz TV 

* PAIN (PSN) 

* Uncharted: Drakes Schicksal 
* Warhawk (PSN) 


74 | Ausgabe 09/2008|play? 


Update > wenn es um regelmä- 
Bige Funktionserweiterungen geht, 
lásst sich Sony ja bekanntlich we- 
der auf der PSP noch auf der PS3 
lumpen. So war das Hochskalieren 
von DVDs auf Full-HD-Auflósungen 
nicht von Anfang an in der PlaySta- 
tion 3 integriert. Erst durch ein spá- 
teres Firmware-Update (Ver. 1.80) 
wurde dieses Feature hinzugefügt. 
Ähnlich verhielt es sich unter ande- 
rem mit der Implementierung von 
Hintergrund- 
Audio-Wiedergabelisten 


benutzerdefinierten 
Designs, 
und dem Information Board (Ver. 
2.00), BD-Live-Support (Ver. 2.20) 
und der Erweiterung der Freundes- 
liste von 50 auf maximal 100 Ein- 
tráge (Ver. 2.36). 

Mit dem Upgrade auf die Ver- 
sion 2.40 hielt nun endlich der 
Zugriff auf die XMB (Cross Media 
Bar) wáhrend des Spiels Einzug. 
Das heißt, durch Betätigen der 


Bi Noch eingeschränkt: Eigene MP3s könnt ihr nur abspie- 
len, wenn das laufende Spiel diese Funktion unterstützt. 


E Keine Pause: Während wir durch die Freundesliste brow- 
sen, läuft im Hintergrund Battlefield: Bad Company weiter. 


PS-Taste lässt sich bei fast allen 
PS3-Titeln jederzeit auf das Sys- 
tem-Menü zugreifen, ohne das ge- 
rade laufende Spiel zu verlassen. 
Dabei könnt ihr nachsehen, welche 
Freunde gerade online sind, ihnen 
Nachrichten schicken oder welche 
empfangen, diverse Einstellungen 
(Bluetooth-Geräte etc.) 
oder eigene Musik abspielen. Doch 
Vorsicht: Während ein Offline-Spiel 
dann automatisch pausiert, lau- 
fen Multiplayer-Sessions natürlich 
ohne Unterbrechung weiter. 


ändern 


GO FOR GOLD! 

Die Firmware 2.40 bietet zudem 
noch ein komplett neues Feature: 
Trophäen, die die Leistungen der 
Spieler auszeichnen. In vielen Voll- 
preistiteln und PlayStation-Net- 
work-Spielen wie etwa Warhawk 
oder Super Stardust HD wird für 
das Erreichen bestimmter Ziele 


Eigene Musik im Spiel 


Zugriff auf Freundesliste 
und Nachrichten 


В Unterstützung: Mirra19 spielt nicht, also schicken wir ihm 
eine Nachricht, dass er aufs Schlachtfeld kommen soll. 


eine festgelegte Anzahl an Bronze- 
, Silber- und Goldtrophäen verlie- 
hen - wobei Bronzepokale natür- 
lich deutlich einfacher zu verdienen 
sind als die edlen Goldauszeich- 
nungen. Wer sich alle Trophäen in 
einem Spiel sichert, wird mit einem 
Platinpokal geehrt. Die seltenste 
und wertvollste aller Auszeichnun- 
gen erhaltet ihr allerdings nur bei 
Vollpreis-Spielen, nicht bei PSN- 
Titeln. 

In den neu gestalteten Spieler- 
profilen (einfach in der Freundes- 
liste einen Buddy mit X anwáhlen!) 
sind die Trophäen dann auch für je- 
dermann sichtbar. Wer auf Trophä- 
en Wert legt und fleiBig sammelt, 
steigt zudem regelmáBig im Level 
(Rang) auf. Dadurch bescháftigt 
man sich mit den entsprechenden 
Spielen deutlich intensiver und làn- 
ger, anstatt sie einfach nur einmal 
komplett durchzuzocken. TO 


Bi Mini-Player: Dann könnt ihr mittels dieses übersichtlichen 
Bedienfelds die Musikwiedergabe steuern. 
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Update mit Start-Problemen 


Bereits am selben Tag, an dem die Firmware 2.40 veróffent- 
licht wurde, sah sich Sony gezwungen, das Update wieder 
offline zu nehmen. Grund: Nach dem Aufspielen beschwerten 
sich weltweit zahlreiche User darüber, dass ihre Konsole nicht 


mehr startete oder vor dem Laden der XMB einfror. Sony 
überarbeitete daraufhin die Firmware und stellte sie mit der 
neuen Versionsnummer 2.41 eine Woche später wieder online. 
Diesmal ohne nennenswerte Fehlerquote. 


Internetsuche powered 
by Google 


Bi Übersichtsseite: Danach gelangt ihr direkt auf die Page 
mit den Suchergebnissen. 


Bi Schnellzugriff: Ein Klick auf die Internetsuche öffnet das 
bekannte PS3-Texteingabefeld. 


па аа 2 mam 


E Konkurrenzkampf: Ihr könnt eure Trophäensammlung 
auch mit jedem anderen User vergleichen und genau 
sehen, wer bereits welche Pokale ergattert hat. 


D Kontrollblick: Auch während eines Spiels könnt ihr jeder- 
zeit das Trophäen-Menü aufrufen und nachsehen, welche 
Belohnungen euch noch fehlen. 


Sie haben eine Trophäe gewonnen! 
Dagobert Duckdich 


ei ес. 131 3. 


p = Гаа Wi 


E 


В Yippieh! Im Spiel werdet ihr mit einem Geräusch und einer Textnachricht auf den Erhalt einer neuen Trophäe hingewiesen. 
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online special 


Wie bekomme ich die 
neueste Firmware? 


1. Wenn eure PS3 mit dem Internet verbunden 
ist und ihr im PlayStation Network angemeldet 
seid, werdet ihr automatisch darauf hingewie- 
sen, dass ein neues Update verfügbar ist. Dies 
lásst sich in der XMB unter [Einstellungen] -> 
[System-Aktualisierung] -> [Aktualisierung 
über Internet] starten. 


2. Erstellt mit dem PC auf einem Datentráger 
(USB-Stick etc.) einen Ordner namens PS3 und 
darin einen Unterordner namens UPDATE. La- 
det dann die Aktualisierungsdaten von www. 
de.playstation.com herunter und speichert sie 
im Ordner UPDATE. Setzt den Datentráger bzw. 
das USB-Gerát mit den Aktualisierungsdaten 
in das PS3-System ein. Wáhlt im PS3-Home- 
Menü [Einstellungen] -> [System-Aktualisie- 
rung] -> [Aktualisierung über Datenträger]. 


в ТОМІ OPL 


Als ich in puncto Online- 
Gaming von der Xbox 360 
auf die PS3 umgestiegen 
bin, war ich eigentlich 
froh, mich nicht mehr um 
Gamer-Score und Erfolge 
scheren zu müssen. Dann 
kommt da plótzlich die 
Firmware 2.40 daher und 
worüber freue ich mich 
neben der längst überfálligen In-Game-XMB 

am meisten? Richtig, über die Trophäen und 
das Level-System. Dass erweiterte Features 
wie ein vom laufenden Spiel unabhángiger 
Chat-Kanal noch immer fehlen und bisher kaum 
Titel das Tropháensystem (und eigene Musik) 
unterstützen, bremst diese Freude allerdings 
aus. Bleibt zu hoffen, dass die entsprechenden 
Patches nicht allzu lange auf sich warten lassen. 
Unterm Strich ist die Firmware 2.40 für mich ein 
großer Schritt in die richtige Richtung, dennoch 
hinkt Sony dem (kostenpflichtigen!) Xbox-Live- 
Service von Konkurrent Microsoft noch immer 
meilenweit hinterher. 


æ MAIK BÜTEFÜR 


Ach Sony, was dauert das 
denn alles immer so lange? 
Da kommt endlich der 
In-Game-XMB und dann 
hinkt ihr immer noch an 
allen Ecken und Enden der 
Konkurrenz hinterher. Hey, 
ich will nicht undankbar 
rüberkommen und ich 

bin dankbar für das jetzt 
erreichte, aber wieso unterstützt nicht jedes 
Spiel ab sofort die eigenen Musikdateien? Wieso 
kann ich beispielsweise in Burnout: Paradise 
eigene Tracks lauschen, dann aber nicht auf 
meinen vernetzten Computer zugreifen? Dafür, 
dass die PS3 mein Multimedia-Mittelpunkt im 
Wohnzimmer sein soll, ist das alles noch ganz 
schön rückständig. Die Trophäen sind schön von 
der Xbox 360 geklaut, aber auch hier erkennt 
man, dass sie erst nachträglich implementiert 
wurden. Aber was soll ich meckern? Das nächs- 
te Update kommt bestimmt und irgendwann 
wird das Hauptmenü der PS3 dann vielleicht 
auch mal richtig klasse sein. 
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hardware test 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co.: 
Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Porsche 911 turbo Wheel 


Typ: Lenkrad | Hersteller: Fanatec | Web: www.fanatec.com I Preis: 299,95 Euro | Preis-Leistung: Ausreichend 


Das einst mit stolzen 400 Euro 

zu Buche schlagende Logitech G25 
markierte lange Zeit die preisliche und 
gleichzeitig auch qualitative Speerspitze, 
wenn es um PlayStation-Lenkräder ging. 
Jetzt rollt mit dem Porsche 911 turbo Wheel 
von Fanatec ein direkter Konkurrent aus 
der Boxengasse — mit gleichem Preis, einer 
noch üppigeren Ausstattung und der offi- 
ziellen Lizenz aus Stuttgart-Zuffenhausen. 


Ausstattung 

Die originalgetreue und handgenähte 
Reproduktion des 911er-Lederlenk- 

rades funktioniert komplett kabellos 

— wie auch die Pedalerie, die aber zur 
Stromversorgung optional am Lenkrad 
angeschlossen werden kann. Vier AA- 
Batterien garantieren laut Hersteller eine 
Spielzeit von mehr als 100 Stunden. Der 
starke Mabuchi-Force-Feedback-Motor 
aus der RC-Technik sorgt in Verbindung 
mit dem geráuschlosen Riemenantrieb 

für ein extrem realistisches und auf der 
stárksten Stufe schon fast kráftezehrendes 
Fahrgefühl. Ein Kupplungspedal wird durch 
drei mögliche Schaltvarianten ergänzt: 

per Schaltwippen direkt am Lenkrad, per 
sequenzieller Schaltung oder mit dem 
6-Gang-Knüppel inklusive H-Muster und 
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Rückwärtsgang. Zwei weitere Motoren 
simulieren zusätzlich zu den Force-Feed- 
back-Effekten die Motorvibrationen. 


Funktionalität 

Der maximale Lenkwinkel kann unabhän- 
gig vom Spiel auf 900, 360 oder 180 Grad 
eingestellt werden. Diese Justierung erfolgt 
genauso wie die Anpassung der Vibra- 
tionsstärke über das im Lenkrad integrierte 
LED-Display. Fünf Preset-Speicherplätze 
erlauben den schnellen Wechsel zwischen 
unterschiedlichen Einstellungen. Cool: Die 
Buttons am Lenkrad sind beleuchtet, wobei 
abhängig von PC- oder PlayStation-Betrieb 
die passenden Symbole erscheinen. Den 
Tuning-Regler des neuen Logitech Driving 
Force GT (149,- Euro) hat das 911er indes 
nicht zu bieten. 


Ergonomie 

Mit einem Durchmesser von 30 Zentime- 
tern ist das Porsche-Wheel das größte 
erhältliche Videospiellenkrad. Alle Tasten 
sind trotz strenger Vorgaben überaus 
sinnvoll angeordnet und haben einen 
sehr straffen Druckpunkt, damit sie in der 
Hitze des Rennens nicht aus Versehen 
gedrückt werden. Das Kupplungspedal 
besitzt einen realistischen, rückläufigen 


Widerstand, die Ganghebel können wahl- 
weise an der linken oder an der rechten 
Seite des Lenkrads montiert werden. Die 
6-Gang-Schaltung verlangt zwar etwas 
Eingewóhnungszeit, fühlt sich dann aber 
auch sehr wirklichkeitsgetreu an. 


Verarbeitung 

Für den veranschlagten Preis hátte es 
neben dem hochwertigen Lederüberzug 
hier und da etwas mehr Aluminium 

und weniger Kunststoff sein dürfen. 
Immerhin: Die Stangen zur Befestigung 
des Schaltknüppels sind aus Edelstahl. 


Fazit 


Die Tischklammern mit Schnellspannfunk- 
tion haben einen festen „Griff“ und dank 
Stahlplatte sowie optionaler Antirutsch- 
matte bleiben auch die Pedale da, wo sie 
hingehören. 


Bei der Materialqualität bleibt das mittlerweile auch auf 300 Euro reduzierte Logitech 
625 knapp vorn. In Sachen Ausstattung zieht das Porsche-Package aber allein schon 
wegen der Wireless-Funktion, der Lenkwinkeleinstellung und der hochwertigen 
Bauteile im Inneren klar davon. Das Wichtigste, das Spielgefühl námlich, ist genauso 
überragend. Aufgrund des hohen Preises dürften hier aber nur gut betuchte Zocker 
das Portemonnaie zücken. Für alle anderen ist das Driving Force GT eine erschwing- 


lichere Alternative. 


Ausstattung (10) 


Funktionalitát (10) 


Ergonomie (9) 


Verarbeitung (8) 
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vorschau PSP 


BU Uh WV FINAL FANTASY 


P 


- 


w 


Die bislang bestatigte Charakter-R iege 


In den 1 ailetn haben auch Sephiroth und Tidus einen Auftritt. Es liegt also nahe, 
dass di Protagonisten aus dem siebten und zehnten Final Fantasy ebenfalls 

in den Ring steigen werden. Fest bestátigt sind bislang auf jeden Fall die hier 
abgebildeten Helden und Schurken aus Teil 1, 2, 8 und 9. 
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Erscheint dieser fast unbekannte 


Beat-'em-Up-Ableger auch bei uns? 


d 


Fy 4 
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Beat ‘em Up > 
Stichwort: Ehrgeiz. 
Klingelt's? Genau, dieses 
Prügelspiel von Squaresoft. 
Anno 1999 konnte man hier mit 
Cloud, Tifa und Sephiroth aus 
Final Fantasy VII gegen acht 
andere Kàmpfer in einen Ring 
steigen, der zudem völlig frei 
begehbar war. Das Beat 'em 
Up war „ganz nett“, aber keine 
Konkurrenz für die Platzhirsche 
von Tekken & Co. Trotzdem 
strecken die japanischen RPG- 
Spezis in letzter Zeit die Fühler 
wieder weit aus. Nach einigen ac- 
tionlastigen Final Fantasy VII-Ab- 
legern will man es nun auch noch 
mal mit einem Beat “ет Up versu- 
chen und greift dabei erneut das 
Konzept von Ehrgeiz auf. Diesmal 
bleibt die Kàmpferriege aber ganz 
und gar alten Final Fantasy-Hau- 
degen vorbehalten. 


47—— 
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E Gipfeltreffen: Na super, Final-Fantasy-Fieslinge tun sich 
zusammen, um uns das Leben noch schwerer zu machen. 


WAS IST ES? 

WANN KOMMT ES? 

Bereits 2007 präsentierte Square 
Enix einen eindrucksvollen Trailer 
auf der Tokyo Game Show, seit- 
dem war es ruhig um das Spiel. 
Hierzulande haben die wenigsten 
mitbekommen, dass ein Prügel- 
fest wie Dissidia überhaupt in der 
Mache ist. Tatsáchlich ist der Titel 
für Deutschland noch gar nicht 
angekündigt. Wieso wir euch das 
Teil hier trotzdem vorstellen? Ers- 
tens: Gerade weil nur wenige von 
Dissidia wissen, wird es hóchste 
Eisenbahn, es ins Bewusstsein 
der Fans zu rücken. 
Ende Juni veróffentlichte Square 
Enix neue Screenshots und einen 
zweiten Trailer und bestátigte da- 
mit, dass der Titel fast fertig sei. 
Drittens: Auf der Packung steht 
Final Fantasy. Da darf man mal 


Zweitens: 


schwer davon ausgehen, dass 
der Titel auch bei uns erscheint 
- Anfang August sollen erste Li- 
zenzverhandlungen stattfinden. 
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Alle Bilder: Square Enix 


LEDDET Emm 


ш Luftig: Solche Szenen sehen schon auf Standbildern nur gut aus. 


In bewegten Bildern sind sie noch beeindruckender. 


PRÜGELN, DASS SICH 

DIE BALKEN BIEGEN 

Sogar eine Story hat man sich 
ausgedacht, um das Aufeinan- 
dertreffen der Helden und Schur- 
ken zu rechtfertigen. Wie so oft 
geht es um magische Kristalle 
und den Kampf zwischen Gut 
und Bóse. Cosmos, die Góttin 
der Harmonie, und Chaos, Gott 
der Disharmonie, sorgen durch 
ihren Streit zu einer Stórung der 
kosmischen Balance und rufen so 
die „Guten“ und die „Bösen“ ver- 
schiedener Final Fantasy-Welten 
an ihre Seiten. Mit deren Hilfe soll 
der ewig wáhrende Kampf ein für 
alle Mal zu Ende gebracht wer- 
den. Klingt zwar arg hanebüchen, 
aber zumindest besser, als das 
verwirrende Familiengezanke aus 
Tekken. Doch Story hin oder her, 
was bei einem Beat 'em Up záhlt, 
ist das Kampfsystem. In Dissi- 
dia darf man zwar nicht mit der 
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Komplexitát eines Street Fighter 
rechnen, den Recken stehen aber 
immerhin individuelle Angriffe zur 
Verfügung, wie man sie aus den 
„Hauptablegern“ der Final Fan- 
tasy-Reihe kennt. Je nach Spiel- 
situation — also zum Beispiel die 
Entfernung zum Gegner oder Hó- 
henunterschiede – stehen kon- 
textsensitiv andere Attacken zur 
Verfügung. Wer diese geschickt 
aneinanderreiht und nebenher 
auch noch die Umgebungen zer- 
deppert, steigert eine sogenannte 
„Brave“-Leiste und erhält Zugriff 
auf weitere Kombos. Das Kampf- 
system soll sich so im Laufe eines 
Matches stets erweitern. 


KAMPF DER GIGANTEN 

Das alles klingt sehr simpel. Laut 
den Produzenten sollen auch 
Spieler, die mit dem Genre keine 
bis wenig Erfahrung haben, gut 
zurechtkommen. Aber wenn man 
sich das hervorragende Crisis 
Core anschaut, weiß man, dass 


-v 


ш Stilfrage: Garland (FF 1) sieht im 
neuen Look aus wie ein Herzloser 
aus Kingdom Hearts. 


Square Enix selbst schlichtes 
Gameplay so packend inszenie- 
ren kann, dass weitaus mehr als 
kurzweilige Unterhaltung dabei 
herumkommt. Die beiden Trailer 
scheinen ein guter Indikator dafür 
zu sein, dass auch Dissidia genau 
in diese Kerbe schlagen wird. Al- 
lerdings mit recht farbenfrohem 
Look. Der Stil erinnert schwer an 
Kingdom Hearts und ist damit 
zuallererst einmal Geschmacks- 
sache. Aber für PSP-Verháltnisse 
auf jeden Fall sehr beeindruckend. 
Wir sind gespannt und nerven 
derweil potenzielle deutsche Ver- 
triebler mit Anfragen bezüglich 
eines Erscheinungstermins. CS 


в CHRISTIAN SCHONLEIN 


Ich versuche mich immer 
zu wehren, wenn man mir 
vorwirft, ein Final Fantasy- 
Fanboy zu sein. Aber die 
Square Enix’sche Traditi- 
onsserie (die eigentlich gar 
keine festen Traditionen in 
dem Sinne hat) begeistert 
mich dann doch jedes 

Mal wieder. Genau so ging’s mir mit Dissidia. 
Der Kingdom Hearts-Look hat es mir ohnehin 
angetan und bei den in den Trailern gezeigten 
Spielszenen krieg’ ich ein feuchtes Höschen. 
Sicher, das Vorhaben kann auch ganz schön 
daneben gehen. Wenn das Gameplay allzu seicht 
wird, kann auch eine noch so fette Präsentation 
nicht alles retten. Deswegen auch die wohl 
höchste Wertungstendenz-Spanne, die wir je 

im Heft hatten. Aber rein subjektiv bin ich dann 
doch zuversichtlich, dass Dissidia ein perfekt 
auf das Handheld zugeschnittenes Beat ‘em Up 
wird. Und bis mir das Gegenteil bewiesen wird, 
bleibe ich gehyped. 


m- DATEN 


Hersteller: ...................... Square Enix 
ЕпїмїсКЇеГ:...................... Square Enix 
Termin: e in srt nem 2008 (Japan) 
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Alle Bilder: play? 


Stunts erwünscht: Nur wer solch spektakuläre Tricks 
hinbekommt, kann sein Bike pimpen. 


QD ATV 
OFFROAD 


FURY PRO 


stürmt die Offroad-Haserei nach Europa. 


Dass ATV 
Offroad Fury 
Pro zwei 
Jahre auf 
dem Buckel 
hat, macht 
sich auf den 
ersten Blick 
nicht bemerk- 
bar: Hübsch 
modellierte Karossen, ein weit- 
láufiges Streckendesign und eine 
flüssige Bildwiederholungsrate. 
Diese wird allerdings gelegent- 
lich durch unschöne Ruckler auf 
den Schlammboden der Realitát 
zurückgeholt. Dennoch haben mich 
besonders das gute Streckende- 
sign und die gelungene Steuerung 
überzeugt — trotz der hardware- 
bedingten Kompromisse, die 
Climax eingehen musste. 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 

sz Memory-Stick: 

Ei 576 kByte 

Kä Zubehör: – 

ME Schwierigkeitsgrad: 
leicht І normal I hart 


Termin: 25. Juni 2008 
Hersteller: Sony 
Entwickler: . Climax 
Spieleranz. (online/Ad-hoc): -/4 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 
GRAFIK SOUND 
||| | | all U 8 
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| Wieder 
ein neuer Titel aus der ATV-Rei- 
he? Nicht ganz, denn bereits vor 
zwei Jahren wurde ATV Offroad 
Fury Pro in den Vereinigten Staa- 
ten veröffentlicht. Von „neu“ kann 
da also nicht die Rede sein. Den- 
noch macht die Rennaction auch 
heute noch eine gute Figur: Mit 
hübsch modellierten ATV-Maschi- 
nen und MX-Motorrädern düst ihr 
durch recht weitläufige Strecken 
und führt wie gehabt waghalsige 
Tricks aus, pimpt eure Boliden in 
der Werkstatt und macht euch 
am Streckeneditor zu schaffen. 
Per Link-Funktion kónnt ihr sogar 
selbst erbaute Strecken auf die 
PlayStation 2 übertragen - voraus- 
gesetzt, ihr habt eine Version von 
ATV Offroad Fury 4. 

Auf der PSP mussten die Ent- 
wickler steuerungstechnisch lei- 
der ein paar Abstriche machen: 
So kónnt ihr zwar die Stunts mit 
Button-Kombinationen ausfüh- 
ren, müsst in der Luft aber für 
einen Moment den Finger vom 
Gaspedal lassen, um diese zu 
aktivieren. GróBter Trumpf des 
Spiels ist der Umfang: Je nach 
Event (u. a. Super Cross, Rallye 
Cross, Parcours, u. v. m.) rast ihr 
mit 
durch. den Schlamm: Schnee- 
mobile, Strandbuggys, Rallye- 
Karossen und Trucks fahren sich 


unterschiedlichen Vehikeln 


zwar recht ähnlich, können aber 
mit zahlreichen Wagen-Upgrades 
aufgerüstet werden. oY 


SCORE 


(== [=m um (m | — | — ug 


Simpel: Das extrem einfach gehaltene Gameplay macht auch 
nach 30 Jahren noch eine Menge Spaß. 


(Шр SPACE INVADERS 
EXTREME 


ғ wird auf der PSP wiedergeboren. 


Passend zum dreiBig- 
jáhrigen Jubilàum des Spielhal- 
len-Klassikers Space Invaders 
stürmen die Pixel-Invasoren nun 
auf die PlayStation Portable. 
Damals wie heute wurde der 
Titel von Taito entwickelt. Doch 
da das extrem simple Original 
wenig Fleisch für ein Remake 
bietet, orientierte man sich bei 
der Neuauflage beim abgefahre- 
nen Knobelspiel Every Extended 
Extra. 


PIXEL-JAGD 


Der Kern wurde glücklicherwei- 
Noch 
ihr mit eurem Raum- 


зе beibehalten. immer 
müsst 
Schiff mal kleinere, mal gróBe- 
re Pixel-Monster ausradieren. 
Ähnlich wie in Every Extended 
Extra kommt es dabei vermehrt 
auf Kombo-Ketten und richtige 
Farbkombinationen an. Erwischt 
ihr eine ganze Reihe gleichfarbi- 
ger Aggressoren, belohnt euch 
der Multiplikator mit massig 
Punkt-Boni und einer Bonus- 
runde. Hier bekommt ihr für je- 
den erledigten Gegner ein Viel- 
faches an Punkten. Eliminiert ihr 
bestimmte Monster-Gattungen 
gibt's zudem zeitlich begrenzte 
Superwaffen, mit denen ihr be- 
sonders scharf schieBen kónnt. 
Ähnlich wie in Every Extended 
Extra ist die Präsentation eine 
Kreuzung aus Techno-Gedudel 
und LSD-Trip: Kopfschmerzen 
garantiert. oY 


Ich hatte mich 
schon gefragt, 
ob man das 
superspaßige, 
aber auch 
supersimple 
Original-Space 
Invaders 
überhaupt 
verschlimmern 
kann. Space Invaders Extreme liefert 
mir die Antwort. Im Kern ist es zwar 
nach wie vor ein süchtig machender 
und kurzweiliger Pixel-Shooter, aber 
die Präsentation ist mir doch etwas 
zu wirr. Die psychedelische Mucke 
macht mich ganz kirre und von den 
hektischen Hintergrund-Grafiken 
krieg’ ich Kopfschmerzen. Dennoch 
macht Space Invaders auch nach 
dreißig Jahren noch einen Heiden- 
spaß, auch auf Sonys PSP. 


Game Sharing: nein 


Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 
320 kByte 
Zubehör: — 
Schwierigkeitsgrad: 
normal І hart 
Termin: . 2. Juli 2008 
Hersteller: Koch Media 
Entwickler: Taito 
Spieleranz. (online/Ad-hoc): -/2 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 
GRAFIK SOUND 
EEN) ШШ ль 
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ш Yeah! Um euch beim Start etwas Luft zu verschaffen, solltet ihr sprinten. 


qup TOUR DE 


FRANCE 2008 


Eine kleine Doping-Dosis hátte diesem 
Radsport-Manager ganz gut getan. 


Radsport-Manager > Nach- 
dem der echte Radsport in den 
letzten Jahren immer weiter im 
Dopingsumpf versank, bleibt der 
Name „Tour de France“ zumin- 
dest virtuell sauber: Auf der PSP 
lenkt ihr ein ganzes Radsport-Ba- 
taillon aus 18 offiziellen und nicht 
gedopten 
dings hauptsächlich in der Rolle 
des Managers. Im Klartext heißt 
das: Statt aktiv zu fahren und 
zu lenken, dürft ihr fünf Flitzer 
aus eurem Team anwählen und 
ihnen Befehle geben. Je nach 
Kondition fordert ihr eure Jungs 
beispielsweise zu einem kleinen 


Fahrerteams, aller- 


Sprint auf. Hierfür erscheint ein 
Balken, den ihr möglichst bei 
„Maximum“ anhalten solltet. 


ZAHLENSPIELEREI 

Bei Tour de France 2008 kommt 
es mehr aufs Zahlenmanage- 
ment an denn auf eure flinken 
Fahrkünste. Achtet auf die Kon- 
dition jedes einzelnen Fahrers 
in eurer Mannschaft und be- 
stimmt die Boost-Intensität. Für 
gute Ausdauerwerte erstellt ihr 
am besten einen ausgegliche- 
nen Trainingsplan. Neben euren 
Trainerfähigkeiten ist auch Zah- 
Behaltet 
die Nachwuchsfahrer im Auge 


lenjonglieren gefragt: 


und setzt zum Ende der Saison 
rechtzeitig neue Verträge auf, 
Spitzen-Sprinter 
nicht zur Konkurrenz radeln und 
euch im Stich lassen. oY 


damit eure 
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MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Eigentlich mag 
ich Manager- 
spiele, aber 
auf der PSP 
werde ich im 
Falle von Tour 
de France 2008 
nicht warm. 
Die Radsport- 

, / „Action“ ist 
tráge inszeniert, dauert viel zu lange 
an (auch wenn sich das Rennge- 
schehen vorspulen lásst) und ist in 
ihrer Interaktivitát stark beschránkt. 
Statt meinen Fahrern den Befehl zum 
Sprinten zu geben, will ich selbst in 
die Pedale treten! Auf dem winzigen 
Bildschirm der PSP macht mir das 
Zahlenmanagement einfach keinen 
Spaß. Zudem treiben mich die langen 
Ladezeiten zwischen den Rennen fast 
in den Wahnsinn. 


| INEDS Y 
> TECHNISCHE ANGABEN 


в e Game Sharing: nein 
SUE WiFi-Modus: ja 


Memory-Stick: 


1632 kByte 

Zubehör: — 

Schwierigkeitsgrad: 

leicht | normal I hart 
= DATEN 
Termin: ..... .11. Juli 2008 
Hersteller: . . . . .Koch Media 
Entwickler: . . . Cyanide Studio 
Spieleranz. (online/Ad- hoc): ..... -/4 
USK: ....... ohne Beschränkung 
Preis:....... . ca. 40 Euro 
WERTUNGEN 
GRAFIK SOUND 

Б 
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PSP test 


ш In your face! Gegen Narutos Doppelgänger-Attacke hat Sakura keine Chance! 


ШР NARUTO - 
ULTIMATE NINJA HEROES 2 


Der ultimative Anime-Ninja 


lásst es auf der PSP kráftig krachen! 


Beat ‘em up > Der fuchs- 
gesichtige Ninja-Anwárter Naruto 
ist zurück! Als in Hidden Leaf Vil- 
lage eines Tages ein mysterióses, 
fllegendes Schloss auftaucht, 
machen sich Naruto und seine 
Freunde auf, die Geheimnisse 
der Phantom-Festung zu lüften. 
Natürlich nur mit eurer Hilfe! 


VOLL AUF DIE ZWÖLF! 

Dabei dürft ihr nicht nur mit dem 
titelgebenden Helden kämpfen, 
sondern aus einem Pool von 23 
Anime-Kämpfern wählen und euch 
sogar zu einem 3er-Tag-Team zu- 
sammenschließen. Ähnlich wie in 
Teil 1 hüpft und springt ihr dabei 
durch 12 Stages und lasst eure 
Chakra-Muskeln spielen: Ist die 
entsprechende Leiste voll, dürft 
ihr euch in einer selbstablaufen- 
den Anime-Sequenz besonders 
mächtige Moves ansehen. Leider 
müsst ihr diese Attacken passiv 
über euch ergehen lassen. Wäh- 
rend der Kämpfe hüpft ihr auf 
mehreren Ebenen, werft mit Shu- 
riken-Sternen um euch und sam- 
melt statusverbessernde Kugeln 
ein. So werdet ihr für eine kurze 
Zeit unsichtbar oder erhöht tem- 
porär eure Angriffskraft. Die hüb- 
sche Cel-Shading-Action wird 
flott und flüssig präsentiert, dafür 
vermissen Prügel-Profis Tief- 
gang. Im Ad-hoc-Modus könnt 
ihr gegen einen Freund antreten, 
dank Game-Sharing sogar nur 
mit einer UMD. oY 


в ONUR YILDIRANCAN 


Zwar bin ich 
ein kompletter 
Naruto- 

Noob, aber 
nach seinen 
PS2- und PSP- 
Abenteuern 
hab ich den 
hyperaktiven 
Knirps zu 
schätzen slot Auch diesmal 
werden die Cel-Shading-Helden 
überaus charmant in Szene gesetzt. 
Zudem läuft die hübsche Grafik 
jederzeit flüssig, trotz zahlreicher 
Bitmap-Rauchwolken und Explosi- 
onseffekten. Das Kampfsystem ist 
einsteigerfreundlich und kurzweilig 
und dank der kurzen Ladezeiten 
kann ich auch mal unterwegs ein 
Spielchen wagen. Nur Beat-'em- 
up-Profis fühlen sich unterfordert. 


| INECIS Y 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: ja 
Wi-Fi-Modus: ja 


N 352 kByte 
ў Zubehör: – 
Schwierigkeitsgrad: 
leicht | normal I hart 


= DATEN 
Termin: ............ 10. Juli 2008 
Hersteller:.......... Atari 
Entwickler: ......... CyberConnect2 
Spieleranz. (online/Ad-hoc): . . . . . . . -/2 
ШЫК .............. ab 12 Jahren 
Ргеіѕ:.............. .. са. 40 Euro 
WERTLINGEN 
GRAFIK SOUND 
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Action-Adventure » Es muss 
ein bewegender Moment gewe- 
sen ein, als Michael Ancel im 
Márz 2006 zusammen mit Ent- 
wicklerlegende Shigeru Miyamo- 
to (Stardesigner von Nintendo 
und Mario-Erfinder) und Frédé- 
rick Raynal (Alone in the Dark) 
den Orden der Künste und Lite- 
ratur vom franzósischen Kultus- 
ministerium verliehen bekam. Als 
erste Videospieldesigner stehen 
Ancel und seine Kollegen damit 
in einer Reihe mit Musiker David 
Bowie, Regisseur Michael Hane- 
ke (Funny Games) und Filmstars 
wie Robert Redford – da kann 
man schon mal stolz sein. Ancels 
Ego dürfte auch durch Regisseur 
Peter Jackson gestreichelt wor- 
den sein, als dieser das offizielle 
Videospiel zu seinem Blockbus- 
ter King Kong explizit von Ancel 
und seinem Team in Montpellier 
kreieren lassen wollte und ließ. 
Der Grund für Jacksons Begeis- 
terung war auch der Grund für 
diesen Flashback: Beyond Good 
& Evil. Zahlreichen Zuschriften 
zufolge habt ihr es zwar lieber, 
wenn wir uns an dieser Stelle 
alten PSone-Klassikern widmen, 
doch für Beyond Good & Evil ma- 
chen wir in diesem Monat noch 
einmal eine (letzte) Ausnahme. 


DIE KUH MACHT MUH 
Eigentlich hätte man den kom- 
merziellen Misserfolg ja absehen 


тн 


200. 


können. Sprechende Tiere im Zei- 
chentrick-Stil sind nicht gerade 
das, wonach der Massenmarkt 
schreit. Und dennoch hatte sich 
wohl jeder Tester dieses Spiels 
erhofft, dass sein positives Urteil 
Einfluss nimmt auf die Leser, die 
sogleich in den Laden stürmen, 
um sich das Spiel zu kaufen. An 
den Kritiken lag es letztlich nicht, 
wohl aber am schlechten Timing 
und der unbarmherzigen Konkur- 
renz, die es Beyond Good & Evil 
Ende 2003 extrem schwer mach- 
te für ordentliche Abverkaufs- 
zahlen zu sorgen. Doch die Fan- 
gemeinde wuchs über die letzten 
Jahre und unabhängig von den 
kommerziellen Ergebnissen hat 
sich Ancel mit diesem Spiel ein 
Denkmal gesetzt. 


HEILE WELT 

Starke Frauen in Videospielen 
gab’s doch schon und bei Lara 
Croft hatte dieser Umstand so- 
gar enormen Einfluss auf den 
Erfolg, doch Projekt BG&E (so 
der Arbeitstitel) war von Anfang 
an mehr als ein Action-Adven- 
ture mit einer weiblichen Haupt- 
darstellerin. Beyond Good & 
Evil besticht auch heute noch 
durch seine enorme Detailver- 


Design-Änderung 


Charaktere in Videospielen verändern sich im Laufe der 
Entwicklung eines Spiels, das ist völlig normal. Doch 
üblicherweise bekommt der Endkunde das nicht mit und 
auch wir sehen meist finale Versionen von Videospielfigu- 
ren. Unsere Vorschauversion von Beyond Good & Evil hatte 
allerdings noch eine völlig anders gestaltete Jade in der 


ш Vorher: Jade wirkt jünger und mit den großen Mandel- 
augen erinnert sie an japanische Zeichenstile. 


liebtheit. Jeder Bereich der frei 
zugänglichen Welt strotzt nur 
so vor Lebendigkeit, unzählige 
Tiere bevölkern jedes Fleckchen 
Erde und sobald man zum ers- 
ten Mal mit dem Luftkissenboot 
über die Wellen brettert, möchte 
man gar nicht mehr aussteigen. 
Tut man es dennoch, trifft man 
auf Nashórner mit Dreadlocks 
und Rastafari-Slang, chinesische 
Walrösser und Katzen, die in ih- 
rer Freizeit als Spion unterwegs 
sind. Klingt abgefahren, ist aber 
erstaunlich homogen und stim- 
mig inszeniert. 


EMOTIONEN 

Das liebevolle Design und die fas- 
zinierende Welt war es dann auch, 
die einen über kleinere spieleri- 
sche Macken hinwegsehen ließ. 
Wer zudem in Videospielen un- 
gern schleichend unterwegs ist, 
hatte ebenfalls einigen Grund zu 
meckern. Spátestens aber dann, 
wenn Hauptdarstellerin Jade zu 
ihrem zerstórten Leuchtturm zu- 
rückkehrt, an dem sie mit zahlrei- 
chen Waisenkindern lebt, die nun 
alle verschleppt wurden, erkennt 
man, dass Beyond Good & Evil 
mehr ist als ein Action-Adventu- 
re. Wenn Jade zusammenbricht 
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Hauptrolle. Mit großen Mandelaugen und abstrakteren 
Gesichtszügen wirkte Jades Design sehr japanisch und 
auch ihr Outfit war luftiger. Interessanterweise passt die 
englische Synchronstimme allerdings viel besser zur fina- 
len Version von Jade, die entschlossener und erwachsener 
wirkt als die alte Jade. 


8 є; тоте ^ 
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` Nachher: Jade ist taffer und wirkt älter als vorher 
— auch das Symbol oben links wurde ausgetauscht. 


$ 


c00 200 


Balsam für die Ohren 


Der Soundtrack von Beyond Good & Evil ist fast allein den Kauf des Titels wert. Die 
wundervollen Kompositionen von Christophe Heral sorgen für eine Gänsehaut nach 
der anderen und überraschen ständig mit immer wieder neuen Sounds. Glaubt ihr 
nicht? Dann überzeugt euch selbst. Das offizielle Eröffnungskonzert der Games 
Convention Video Games Live am 20. August in Leipzig beinhaltet Musik aus dem 
Spiel und dürfte zu einem echten Erlebnis werden. Zu unserem Redaktionsschluss 
waren noch Karten verfügbar, mehr Infos gibt's auf www.videogameslive.com. 


ш Sprechende Kühe: Das Charakterdesii 
gewöhnlich“ und ist sicherlich nicht jedi 


und einen ergreifenden Monolog [ 
über Verantwortung, Versagen мак ur 
und falsche Hoffnungen hält, —— —] Lange Zeit lag Beyond 
dann vergisst man für einen Mo- Good = Evil auf meinem 

з | ,Muss ich irgendwann mal 
ment, dass man ein Gamepad in zocken"-Stapel, dann hab 
der Hand hält. Und das schaffen 


ich mich endlich drange- 
nur wenige Spiele auf so intens бап шш kurz vor Schluss 
ve Art und Weise. MB 


| aufgegeben. Jetzt, kurz 
nach dem ersten Teaser 
des Nachfolgers hab ich 
` noch einmal komplett von 
vorne angefangen und das Spiel innerhalb von 
zwei Tagen durchgespielt. Und was soll ich 
sagen? BG&E ist nicht fehlerfrei und hat mich 
stellenweise sogar genervt, aber die detailver- 
liebte Welt, die klasse Synchro, die ausgefeilten 
Charaktere und die unzáhligen guten Ideen 

| machen jede Minute zum Genuss. Spiele wie 
Uncharted oder Call of Duty 4 sehen natürlich 
um Lángen besser aus, inhaltlich ist Beyond 
Good & Evil dennoch schon mindestens eine Ge- 
neration voraus und im Gegensatz zum Großteil 
der aktuellen Hits eine klare Weiterentwicklung 
des Mediums Videospiel. Ein wegweisendes 
Spiel, das man als Fan ebendieses Mediums 
gespielt haben muss. Wer's verpasst hat, sollte 
es schnellstens nachholen. Das ist ein Befehl! 


НегѕїќеПег:.................... Ubisoft 
Entwickler: .......... Ubisoft Montpellier 
кек жа 12. Моуетһег 2003 

Web: ........ http://beyondgoodevil.com 
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10 SPIELE, VON DENEN WIR (GUTE!) 
FILMUMSETZUNGEN SEHEN WOLLEN 


DIE CLOVER-TRILOGIE 
Capcoms Clover-Studio schuf mit 
Viewtiful Joe, God Hand und Окаті = 
außergewöhnliche Spiele, die nicht 
i mit dem Mainstream vereinbar + 
Es waren- finanzieller Erfolg blieb 
Deg ` da trotz genialer Konzepte aus. 

Das Entwicklerstudio musste deshalb seine Pforten schließen. Wir 
fordern nun eine Filmtrilogie, um den Jungs ein Denkmal zu setzen! 
Und zwar als Filmprojekt, an dem drei Regisseure mitwirken. 


DEVIL MAY CRY 
Ja, gut, Devil May Cry ist eine offen- 


sichtliche Wahl. Aber habt ihr schon KANE & LYNCH 
mal Filme wie Versus von Auch wenn der 
Ryuhei Kitamura gesehen? vielversprechende Titel 


Die haben zwar einige 
Längen, aber die irrsinnig 
stylishen Kampfszenen sind 
der Hammer. Dauergast in 
Kitamuras Filmen ist Schau- 
spieler Tak Sakaguchi. Der 
kann zwar nix, ist dabei aber 
verdammt cool. Edeltrash 
vom Feinsten wäre das. 


an einigen Mängeln litt, das 
(Anti-)Buddy-Setting würde 
hervorragenden Stoff für einen 
Film hergeben. Coole Sprüche, 
fette Schießereien und (mehr 
oder minder) sympathische 
Charaktere – das Spezial- 
gebiet von Michael Mann, 

der unter anderem für Heat 
verantwortlich war. 


ICO / SHADOW OF THE 


2 COLOSSUS 


Ein Zweiteiler von Darren Aronofski. 
Der hat bereits mit Filmen wie Re- 
quiem for a Dream und Pi verstóren- 
de Bilder auf die Leinwand gezaubert. 
Mit einem unbekannten Newcomer 

in der Hauptrolle beider Filme kónnte 
er sicher auch aus /co und Shadow 
of the Colossus bedrohlich wirkende 
Kammerspiele machen. 


BURNOUT PARADISE 
5 Mal ehrlich, Filme wie The Fast and the Furious 


KATAMARI DAMASHII 
Der Kónig des Universums fliegt besoffen im All 
herum und haut die Sterne vom Himmel. Sein 
Sohnemann soll neue basteln und dazu auf der 
Erde Gegenstände aufrollen. Eine grandiose Story hätten 
wir damit schon mal. Optisch stellen wir uns das ein biss- 
chen vor wie Charlie und die Schokoladenfabrik auf Crack. 
Und die Musik kommt direkt 
vom Spiel. Sozusagen der ul- 
timative Mindfuck aus abstru- 
ser Story, knallbunten Bildern 
und einem der schrillsten 
Soundtracks aller Zeiten. Tim 
Burton darf, soll und muss 
einen Schritt weiter gehen 
und die Sau rauslassen! 


sind im Prinzip schon cool, könnten aber immer 

eine Schippe cooler sein. Deswegen würden wir 

gerne einen Burnout-Film von Jerry Bruckheimer 
sehen. Ja, Bruckheimer macht eigentlich fürchterliche Filme, 
aber seht's mal so: Burnout braucht keine Story. Eine 90-minütige 
Materialschlacht würde uns reichen. Und das kann Bruckheimer 
zugegebenermafen schon ganz gut. 


а 
838/58] | токо BUS GUIDE | 
Web don Melancholisches Meisterwerk von Jim Jarmusch. Ähnlich wie in 
Coffee & Cigarettes passiert auch in Tokio Bus Guide nicht viel. 


UNCHARTED: 

DRAKES SCHICKSAL 

Uncharted haben wir nur in die Liste 
aufgenommen, weil die gesamte Re- 

daktion vom vierten Indy-Film enttäuscht war. 
Drakes Abenteuer im Stil der kongenialen Serie 
Die Abenteuer des Brisco County Jr. mit Bruce 
Campbell als verpeiltem Indy-Jones-Verschnitt 
wären da doch viel cooler. Spitzensache und 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 
Auch GTA ist ein offensichtlicher 
Kandidat. Und früher oder später 
steht uns sicherlich eine Verfilmung 
ins Haus. Wenn wir die Wahl 

hátten, würden wir das Projekt 
Quentin Tarantino zuschieben. Der 
kónnte dann, wie er es ohnehin 
gerne tut, eine Hommage an die 
Gangsterfilme drehen, die schon 
GTA beeinflussten, und so den Kreis 
schließen. Aber bitte mit 80er- 
Kitsch-Atmospháre und viel Witz. 


unbedingt auf die groBe Leinwand zu bringen. 


Der Film Der Rasenmáhermann hatte etliche Szenen im Cyber- 
space. Regisseur Brett Leonard wäre also prädestiniert dafür, 
mit den heutigen technischen Möglichkeiten eine Bilderorgie 
àla Rez auf die große Leinwand zu bannen. Der Clou: Die 
Schauspieler, die im Film fm Not There Bob Dylan in verschie- 
denen Lebensphasen verkórperten, übernehmen die Rolle der 
unterschiedlichen Verwandlungsformen der Spielfigur. 
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PES-LERGUE 07/08 


play? Connmüni 


since 2002 


КОМАМ! 


Pes 
CLERGUE 


pesleaque.com 
~ 


Nach den letzten beiden Turnieren in Hannover und Oberhausen ist die Saison zu Ende. 


E Überraschung: In Hannover bezwang Sven Weh- 
meier (rechts) den Tabellenführer im Halbfinale 
und holte sich dann auch den Turniersieg. 


 — ———- 
итюп SOCCER 


Bil Souverän: Lässig posiert Dennis Winkler nach 
seinem siebten Turniersieg in Oberhausen. 


www.playdrei.de 


Fußball > Beim vorletzten Turnier der aktuel- 
len Pro Evolution Soccer-Saison in Hannover 
hatte Dennis Winkler, der bisher eine überra- 
gende Leistung an Tag legte, einen Leistungs- 
einbruch und wurde im Gesamt-Klassement 
nur Vierter. Den Sieg holte sich überraschend 
Sven Wehmeier, der Dennis Winkler im Halbfi- 
nale besiegte, gegen Hayri Türkóz — Endstand 
des Finales: 4:1. 


в ERGEBNISSE 


TURNIER IN HANNOVER 
05.07.2008, 9:00 - 19:00 Uhr 


LOCATION: Soccer & Racket Park, 
Lavaterhof 1, 


30519 Hannover 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


134 

1.172 

1. Sven Wehmeier 
2. Hayri Türköz 

3. Adnan Rozajac 

4. Dennis Winkler 

5. Hasan Demirci 

6. Mike Linden 

7. Marco Bernoccolo 
8. Alper Tamer 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Patrick Talg 
Dennis Winkler 


In Oberhausen, der letzten Station der aktu- 
ellen Saison, zeigte Dennis Winkler allerdings 
wieder seine Klasse und sicherte sich seinen 
siebten Turniersieg der Saison. Im Finale ge- 
wann er gegen Tim Stolzenburg, der sich da- 
durch die Teilnahme an der Deutschen Meis- 
terschaft sicherte, mit 4:2. Tja, die Saison ist 
vorbei, doch im August geht es mit der Deut- 
schen Meisterschaft weiter. UC 


TURNIER IN OBERHAUSEN 
19.07.2008, 8:30 - 20:45 Uhr 


LOCATION: Soccerworld Oberhausen, 
Gabelstrasse 33, 


46147 Oberhausen 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


175 

1.254 

1. Dennis Winkler 

2. Tim Stolzenburg 
3. Patrick Stephan 
4. Patrick Haberland 
5. Stephan Brauner 
6. Irhad Bucan 

7. Mike Linden 

8. Devran Üzmen 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Mike Linden 
Sven Wehmeier 
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AKTUELLE > LESERBRIEFE 


An dieser Stelle präsentieren 

wir euch monatlich Umfragen 

aus der Welt der PlayStation. 
Registriert euch einfach bei unse- 
rem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


Ii Zeit zurück zu blicken — ist GTA IV 
das absoute Überspiel? 


Aber mal sowas von! 4% 


GTA IV kann nix, so wie jedes 
GTA vorher auch. 10% 


Im Nachhinein bin ich ehrlich 
gesagt enttäuscht. 19% 


Es ist sehr, sehr gut, aber nicht 
das beste Spiel der Welt. 67% 


E Wer macht das Musikspiel-Rennen? 
Guitar Hero World Tour oder Rock Band 2? 


Rock Band 2 wird Guitar Hero 
platt machen! 9% 


Guitar Hero World Tour wird 
alles wegrocken! 37% 


Der Musikspiel-Boom geht mir 
gepflegt am Allerwertesten 
vorbei. 54% 


ш Was haltet ihr von LittleBigPlanet? 
Freut ich euch auf das Spiel? 


LittleBigWas? 11% 
Interessiert mich nicht 

die Bohne! 14% 
Ja, ich freue mich ganz beson- 


ders auf LittleBigPlanet! 33% 


Könnte bestimmt ganz gut 
werden! Weiß aber nicht, ob es 
etwas für mich ist! 42% 


ш MAG soll Online-Shooter revolutionie- 
ren. Wir scharf bist du auf den Titel? 

Call of Duty wird trotzdem die 
- Macht bleiben. 1196 


Klingt vielversprechend, aber 
ich bezweifle, dass die SOCOM- 
Macher das hinbekommen. 1296 


Das wird ja immer schlimmer! 
Ich will ganz andere Spiele! 1496 


256 Spieler in 8er-Squads? 
Das klingt zu schón, um wahr 
zu sein. 63% 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Zweiter Frühling 


ich bin schon seit einiger Zeit ein begeisterter Leser 
eurer Zeitschrift und liebe eure witzigen DVDs. Bitte 
bleibt, wie ihr seid. 
Hier an dieser Stelle wollte ich mich ganz herzlich bei 
Maik bedanken, der in einem Artikel der Ubidays 2008 
von dem Spiel Beyond Good & Evil berichtete. Seinen 
überschwänglichen Lobeshymnen konnte ich mich 
nicht entziehen und da ich das Spiel nicht kannte, 
hab ich es gekauft. Mein Fazit: Einfach unfassbar, 
dass es sich hierbei um einen kommerziellen Flop 
handelt. Ich habe selten ein abwechslungsrei- 
cheres und schöneres Spiel gezockt. Ich liebe es 
und freu mich wie ein Kind auf den zweiten Teil. 
Vielen DANK noch mal für den Bericht! 
MARKUS KUNTNER 


Na, da wird uns doch rich- 
tig warm ums Herz. Nicht 
nur, dass wir dafür sorgen 
konnten, dass Ubisofts Ac- 
tion-Adventure-Perle einen 
neuen Fan gefunden hat, nein, wir arbeiten 
auch gleich noch dran, den potenziellen 
Hype für einen Nachfolger aufzubauen. 
Wir können nur hoffen, dass sich die- 
se Mühe auch lohnt, und sind schon ge- 
spannt, wann Michel Ancel und sein Team 
mehr vom Spiel zeigen. 


Ein bisschen _ 
Spaß muss sein! 


Sehr geehrte play?-Redaktion, 

Ich hätte ein paar Anregungen und Fragen: 
Könntet ihr euren Beiträgen auf der DVD bitte 
mehr Informationen gönnen? Schaut euch doch 
bitte mal die alten Tests und Vorschauen auf den 
PLAYZONE-DVDs an. Diese waren wirklich umwer- 
fend kommentiert, alle relevanten Infos zur Grafik, 
zum Sound und jedes noch so kleine Detail wurden 
näher beleuchtet. Außerdem waren sie umfangrei- 
cher. Diese Informationen sind bei euch nur noch 
stellenweise vorhanden, es fehlt einfach einiges. 


Die DVD soll in erster Linie unterhalten 
und bewegte Bilder der Spiele zeigen. Bei 
den früheren Videos schalteten viele bei 
Titeln, die sie nicht so sehr interessieren, 
schnell ab. Die aktuelle play?-DVD bietet 
derzeit Videos zu jedem Spiel, die den 
Beitrag für jeden Zuschauer unterhalt- 
sam machen, auch wenn man sich gar 
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nicht sonderlich für einen Titel 
interessiert. Alle handfesten 
Infos und relevanten Informati- 
onen stehen ohnehin im jeweili- 
gen Test- oder Vorschaubericht 
und diese Dopplung bereitete 
uns ebenfalls Bauchschmer- 
zen. Wir werden dennoch unser 
Bestes geben, in Zukunft nicht 
nur flache Witze und Blódsinn 
in unseren Videobeitrágen auf- 
zufahren, sondern nach Móg- 
lichkeit auch die wichtigsten 
Infos zum Spiel beisteuern. 


Leider war kein Testbericht zu Metal 
Gear Solid 4 auf der DVD zu finden, lie- 
fert ihr diesen noch nach? 
Ansonsten macht weiter so! 

BARAN AUS HOLZGERLINGEN 
Ist hiermit geschehen. Dem 
Heft-Test lag eine lange Test- 
session bei Konami zugrunde, 
erst jetzt erhielten wir unsere 
eigene Version, daher kommt 
der Test mit Verspätung. 


Rot sehen 


Hallo liebes play?-Team, 

eure Zeitschrift ist immer noch super 
und ich bemüh mich hier in Belgien, 
sie immer noch jedes Mal lesen zu 
können, nur habt ihr glaub ich in der 
letzten Ausgabe einen kompletten Test 
vergessen: Ferrari Challenge ist ja jetzt 
schon seit Juni draußen und ihr habt 
in Ausgabe 08 auf der Terminseite 
neben Ferrari Challenge geschrieben, 
dass darüber etwas im Heft zu fin- 
den sei. Ich hab die Zeitschrift 30 Mal 
durchgeblättert, aber nichts gefunden 
(war schon sehr gespannt auf den Test, 
da ich doch davon ausgehe, dass der 
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Titel Potenzial hat, und da ich selten 
ein Spiel kaufe, ohne dass der Test 
bei euch gut ausgefallen wäre, war 
ich recht verdutzt, als nix darüber im 
Heft war ...). Habt ihr das einfach ver- 
gessen oder war ich zu doof, das zu 
sehen? 

BJÜRN HEINEN 


Wie schon im Editorial der be- 
treffenden Ausgabe zu lesen 
war, mussten wir den geplan- 
ten Test doch noch aus dem 
Heft werfen (und haben in der 
Tat vergessen, den Eintrag auf 
den Terminseiten herauszu- 
nehmen). Der Hersteller war 
der Ansicht, dass sein Spiel 
besser sei als unsere Wertung, 
deswegen durften wir den Test 
erst jetzt nachholen. 


London's calling 


Liebes play?-Team, 

ich werde bald nach London auswan- 
dern und dann euer Magazin nicht 
mehr lesen kónnen. Also wollte ich 
wissen, ob ihr mir noch ein paar Fragen 
beantworten kónnt? 

1. Ich habe eine deutsche PS3 (40- 
GByte-Version) und wollte wissen, ob 
ich die Spiele dort einfach spielen kann 
oder ich mir eine neue kaufen muss? 


Du wirst einen Stromadapter 
benótigen, die Spiele dagegen 
sind ohne Probleme miteinan- 
der kompatibel. 


2. Sind die Spiele im Vergleich teurer 
oder billiger als hier in Deutschland? 


Dummerweise kosten Spie- 
le in England auch eine ganze 


play? leserbriefe 


Play’-FORUMSDISKUSSIDN 


wu PLAT DREI ue 


play? im Internet 


Im play3-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und kónnt auch 

mal mit dem einen oder an- 
deren Redakteur diskutieren. 


San 
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Menge, aber wenn du nach London aus- 
wanderst, dann wirst du ja vermutlich exor- 
bitant viel Geld dort verdienen und dir das 
wohl leisten kónnen. 


3. Gibt es dort schon die PlaystationNetwork Card? 
Immer, wenn ich im Konto bin, um was zu ándern, 
steht dort etwas über die Zahlungsmethode mit der 
PlaystationNetwork Card. 


Hahahahahahahaha! Wir lieben Leserbriefe, 
die unseren Redaktionsalltag so erheitern. 
Ob die PlayStation Network-Cards schon 
erháltlich sind ... Du bist mir aber auch ein 
Scherzkeks. Nein, auch in England sieht's 
dahingehend zappenduster aus und Sony 
bekommt nicht auf die Reihe, was jeder 
drittklassige Handy-Anbieter in Windeseile 
zustande bringt. Allerdings dürftest du als 
neuer Einwohner Londons ja ohnehin mit 
großer Wahrscheinlichkeit Besitzer einer 
Kreditkarte sein. 


4. Stimmt es, dass in London die Spiele keine Alters- 
beschránkung haben? 


Tja, das sind meine letzten Wünsche, die ich an euch 
richte. Ich hoffe, dass es in England auch so schó- 
ne Magazine gibt. Vielleicht könnt ihr mir welche 
empfehlen? Also, es war nett, euch gekannt zu ha- 
ben, und noch viel SpaB. Ich werd euch vermissen. 
Schluchz ... 
Viele (leider letzte) Grüße, 
euer treuer Leser 

MITJA GROSS 


Spontan hat die gesamte Redaktion was 
in die Augen bekommen, wir sollten eben 
doch nicht bei offenem Fenster arbeiten. 
Ein bisschen gerührt sind wir auch, aber 
das stecken wir schon weg. Alterbeschrän- 
kungen gibt es in England übrigens sehr 
wohl. Ein GTA IV ist dort ebenso ab 18 wie 
bei uns, allerdings gibt es dort erheblich 
weniger Schnitte in Spielen. Wáhrend also 
in Deutschland selbst die Spiele ab 18 oft 
ohne Blut und mit derben Kürzungen in 
den Handel kommen, reicht den Briten die 
Kennzeichnung, schließlich gewährleistet 
diese, dass lediglich erwachsene Zocker 
diese Titel spielen. 


Einkaufs-Horror 


Hallo Leute, 

ich hoffe, es geht euch gut. Ich habe ein kleines 
Anliegen. Könnt ihr mir vielleicht sagen, wo ich zu- 
sátzliches Download-Material für die amerikanische 
Version von WipeOut Pure herbekomme. Wichtig sind 
mir vor allem alle Packs wie Delta, Gamma oder die 


spáter erschienenen Classic-Packs. Habe im Internet 
leider nichts gefunden. Wichtig: Ich spreche tatsách- 
lich vom ersten WipeOut für die PSP. 

DAVID OGUNTOLU 


Na, wenn wir's ganz genau nehmen, dann 
sprichst du nicht vom ersten WipeOut, 
sondern vom ersten WipEout. Ein klei- 
ner, aber feiner Unterschied. Genug klug- 
geschissen, jetzt kommt die Antwort: 
die ist allerdings wenig erbaulich, denn 
tatsáchlich gibt es je nach Territorium 
unterschiedliche Zusatzinhalte zum 
Download. Ist aber weniger tragisch als 
die neue Struktur der Shops von Sony. 
Zum einen werden deutsche User am 
PC auf den deutschen Store beschränkt, 
zum anderen findet man dort derzeit le- 
diglich Zusatz-Packs für WipEout Pulse. 
Schwacher Trost: im US-PC-Store gibt’s 
nicht mal die. 


Balla-Balla 


Hallo play3, 
ich hab da mal ne Frage: wie kann es sein, dass ihr 
ein Topgame wie Time Crisis 4 einfach ignoriert, ob- 
wohl es seit Langem erhältlich ist? Wäre es nicht mal 
Zeit für einen Test ? 

STO HIMSELF 


Oh, das ist eine lustige Geschichte. Zu- 
nächst einmal ist Time Crisis 4 so einiges, 
aber bestimmt kein Topgame. Würde uns 
aber nix ausmachen, wenn das Spiel denn 
mal in Deutschland erschienen wäre. Ist 
es aber nicht. Während Time Crisis 2 und 
3 in der deutschen Version ein USK-Rating 
ab 16 bekamen, drückten die Damen und 
Herren der Games-Convention-Demo von 
Time Crisis 4 im letzten Jahr eine „Аһ 18“ 
auf. So weit, so absurd. Als Sony das fer- 
tige Spiel zur Prüfung vorlegte, verweiger- 
te man sogar dieses Rating. Sony selbst 
bringt aber keine Spiele in den deutschen 
Handel, die keine USK-Kennzeichnung ha- 
ben, also wurde von der Veróffentlichung 
abgesehen. Wir hätten natürlich einfach 
die UK- oder Ósi-Version testen kónnen, 
allerdings besteht ja nun die Gefahr, dass 
die BPjM wiederum hergeht und den Titel 
indiziert. Eine kleine Gefahr zwar, doch für 
Time Crisis 4 wollen wir dieses Risiko dann 
nun wirklich nicht eingehen, denn die PS2- 
Optik und der fummelige Aufbau allein sind 
schon enttáuschend genug. 


PS: Eine Anmerkung zur aktuellen Ausgabe 08/2008 
Seite 84 links unten: Wale sind keine Fische, sondern 
Sáugetiere. 


Oho, da hat wohl jemand Bio-Leistungs- 
kurs in der Schule gehabt, was? Deine 
klugscheiBerische Anmerkung ist zwar 
grundsätzlich richtig, dennoch lässt der 
Duden den Begriff Walfisch durchaus als 
volkstümliche Beschreibung für die Spe- 
zies Wal zu. Was schließen wir daraus? 
Wir sind alte Säcke mit veraltetem Wort- 
schatz, aber nicht blöd. 


*seufz* 


Hallo play?-Team, 

heute halte ich die neue play? in den Hànden, frisch 
aus dem Briefkasten, und als ich sie öffnete und im 
Editorial zu lesen begann, rutschte mir im dritten 
Absatz ein Seufzer der Freude und Erleichterung 
heraus. Endlich habt ihr einen Button zur Kenn- 
zeichnung von geschnittenen und ungeschnittenen 
Games. SUPER. Es wurde manchmal im Text er- 


wähnt, ob ein Game geschnitten oder ungeschnitten 
ist, aber diese Lösung ist um Längen besser. 
R.H. 


Gern geschehen. 


Früher war alles besser 


Einen schónen guten Tag, 

ich schreibe aus dem Anlass, dass wir uns an einem 
Tiefpunkt befinden. Ich bin seit der ersten PlaySta- 
tion-Generation dabei, da muss ich 11 gewesen sein. 
Ich habe also so ziemlich alles mitgemacht und ge- 
sehen, was für gute Spiele kamen und gingen. Man 
könnte mich einen sogenannten „Sony-Jünger“ nen- 
nen, was ich allerdings überhaupt nicht gerne mehr 
höre. 

Ich bemerkte es letztes Jahr am stärksten, als der 
kleine Bruder eines Freundes auf mich zukam und 
mir zeigte, was er momentan für Lieblingsspiele hat. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
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Es waren fünf Ego-Shooter und Actionspiele, die alle 
ab 18 sind. Er war 12. Nun gut, das ist noch nicht 
mal so das Drastische, es ist die Tatsache, dass es 
alles Actionspiele sind, die auch sehr gut sind. Dann 
fiel es mir wie Schuppen von den Augen. Es gab auf 
einmal nur noch Actionspiele. Natürlich werden wir 
weiterhin mit Renn- und Sportspielen versorgt, aber 
dieser Anteil ist wirklich klein geworden. Was ist mit 
den Action-Adventures passiert? Gibt es sie noch? 
Jump & Runs? Wollen wir so was nicht mehr? Ich ver- 
stehe es nicht. Haben wir vergessen, was es gestern 
noch für Spiele gab? Frei nach Orwells Doppeldenk: 
Wir wissen, was wir eigentlich wollen, aber wir müs- 
sen jetzt das wollen, was man uns vorschreibt. Die 
Clover Studios gingen pleite. Aha, wer innovativ ist, 
muss dafür büßen? Ich hoffe, man versteht, worauf 
ich hinaus will. 

STEFAN KAFFENBERGER 


Dem ist nichts hinzuzufügen. 
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Die Blay°als 


Minimagazin für euer Handy 


Das play?-Minimagazin für euer Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen euch, was sich 
geändert hat. 


Ab sofort könnt ihr den Internetauftritt der 
play? mit eurem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play3-Websei- 
te wird dabei optimal an das jeweilige End- 
gerät angepasst. Ruft einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser eures 
mobilen Gerätes auf. Hier steht euch eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beiträge 
direkt aus der play3-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzt die neuen Features und bewertet die 
Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist kein 
Software-Download notwendig. Nutzt dafür 
den vorinstallierten Browser eures Handys. 
Das play?-Minimagazin ist kostenlos! Ihr zahlt 
lediglich die Verbindungskosten eures Netz- 
anbieters. Diese Gebühren sind von eurem 
Mobilfunkvertrag abhángig. 


www.playdrei.de 


ANZEIGE 


Mehrere Webseiten, darunter 
igexcelience com, berichten 


tiges Vtt nien Eure Vorteile: 


| Event. уна In Toronto ein Марий Modus 


MULTIKOMPATIBEL: 

Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gängigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 


1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beitráge 


3.) Möglichkeit der 
Personalisierung 


4.) Multikompatibel 


Anmerkung: 

Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
eures Netzanbieters an. 


"SO FUNKTIONIERT'S. FUNKTIONIERT'S 


So kommt ihr in den Genuss eures 
play’-Minimagazins. 


Tippt einfach in den Browser eures Handys: 


www.videogameszone.de 


VIDEOGAMES 


Nintendo 


€ 210 È 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


Aktuelle News 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Read 
= 18 


DVD Vision wird zu Widescreen vision 


Details zur limitierten Edition von 
Assassins... 


E Ge all articles 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Read 
N 18 


Indiana Jones 4: Filmmaterial aus 
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FILM Nach dem kommer- 
ziellen Erfolg des Vorgángers 

(Das Vermáchtnis der Tempel- 
ritter) überrascht es kaum, dass 
Hollywood eine Fortsetzung 
nachgelegt hat. Dabei baute man 
auf die bekannten Charaktere 

und bediente sich erneut vieler 
typischer Zutaten des Abenteuer-Genres. Natürlich darf das 
altbewährte Team um den von Nicolas Cage gespielten Ben 


m 


»- nbenteuer Wi 
| DAS VERMACHTNIS DES GEHEIMEN BUCHES | 


Gates nicht fehlen. Im Mittelpunkt stehen aber histori- 
sche Ereignisse, ein geheimer Schatz und natürlich ein 
Bösewicht. Der selbstsichere Mitch Wilkinson (Ed Harris) 
behauptet, den Beweis zu haben, dass Bens Urahn aus der 
Zeit des US-Bürgerkriegs in die Ermordung von Abraham 
Lincoln verstrickt gewesen sei. Schnell sind bei Gates alle 
Abenteurer-Instinkte geweckt und es beginnt die rasante 
Suche nach einer Stadt aus Gold, deren Fund die Unschuld 
des Vorfahren beweisen soll. Der böse Bube wird hingegen 
von ganz anderen Beweggründen angetrieben ... 


t II) ==] | 
| MICHAEL CLAYTON 
m» FILM Michael Clayton (George 
Clooney) ist „Ausputzer“ und nicht 
zu beneiden. Die vergangenen 15 
Jahre seiner „Karriere“ verbrachte 
Clayton mit der Arbeit an juristi- 
Schen Scherbenhaufen und Fállen 
in Grauzonen der Legalität. Unterm 
\ Strich ein herausstechender An- 
walts-Thriller mit Starbesetzung. Handlung und Charaktere 
sorgen für packende Unterhaltung. 


Der Transfer bietet ein plastisches und detailliertes Bild in 
hellen Szenen. Der Schwarzwert lässt zu wünschen übrig. 
Haut- und Orange-Töne sind leicht verstärkt dargestellt. 


LUUT 

Gute Abmischung, in der auch Dialoge trotz der zahlrei- 
chen Action-Szenen nie untergehen. Klar definierte Hóhen, 
aber zu wenig Einsatz von atmosphárischen Effekten. 
Leider nur eine HD-Tonspur in Englisch. 


TON 


XTRAS 
Hier gibt es viele Hintergrundinformationen zur Geschichte 
und zahlreiche Making-ofs. Das alles durchgehend in 
HD-Qualität. 


Termin 


DEMNÄCHST AUF 
BLU-RAY-DISC 


There Will Be Blood 


07.08.2008 
ichter der Nacht — Noc Ur 15 2008 
Wächter des Tages — Dnevnoi dozor 
(Director's Cut Edition) 


15.08.2008 


\sterix bei den Oly 


Jumper 
Zodiac — Die Spur des Killers (Direct 
Battle of Kingdoms (Special Edition) 


22.08.2008 


- 29.08.2008 


BILD LL d LLL 
Die reduzierte Farbgebung passt zwar zur Stimmung des 
Hauptcharakters, drückt aber den Gesamteindruck. 


TON GETT 
Neben einer einsamen Explosion müssen die Effektlaut- 
sprecher lediglich die Umgebungsgeräusche wiedergeben. 


IS HEBEN 
Ein kurzes Making-of, Deleted Scenes mit Kommentar. 
Etwas wenig und ausschließlich in Standard-Defintion. 


Harsh Times – Leben am Limit 29.08.2008 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT 
GUT 


BEFRIEDIGEND 
AUSREICHEND 


MANGELHRFT 


KATASTROPHAL 
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Warum beim Musik-Download der kleine Unterschied zählt 


RM ist der Grund, 
dass man z. B. einen 
im Internet gekauften 
Song nicht beliebig 
oft brennen kann. DRM ist auch 
der Grund, weshalb manche 
Player ihn erst gar nicht abspie- 
len. DRM steht für Digital Rights 


No More DRM! 


DRM steckt unsichtbar wie 
ein Virus in den digitalen Medien. 
Es gibt von außen zunächst kein 
erkennbares Zeichen, ob es da 
ist oder nicht. Im Beispiel von 
digitaler Musik kónnen nur die 
Dateitypen Aufschluss geben: .aac 
und .wma enthalten häufig DRM. 


Man kann es nicht riechen oder hören, und 
dass es da ist, merken viele erst, wenn es zu 


spät ist: DRM. 


anagement (Digitales Rechte- 
anagement) und bedeutet, 
dass man zwar etwas gekauft 
hat, damit aber noch lange nicht 
machen kann, was man will. Die 
Gegner von DRM sprechen daher 
ieber von Digital Restrictions 
anagement (Digitales Be- 
schränkungs-Management) und 
diese Perspektive ist auch rich- 
tig. Es geht nicht um Rechte, es 
geht um ihre Beschneidung und 
es werden nicht die Wünsche 
des Kunden respektiert, sondern 
die des Anbieters. Dazu erzeug 
DRM auf dem Computer Sicher- 
heitslücken - alles nur, weil sich 
der Verkäufer dadurch einen 
Vorteil verspricht. 


aalität ` DRM-frei nur bei 


"P3 
Шен 


Wu PM lo de : Das neue Downloadportal 


Die absoluten 
Preisknaller! 


DRM-freie MP3s mit 
allen Vorteilen und 
Freiheiten mit dem 

finalen Preisargument! 


Linkin Park: 


Preis: 6,99" 


Minutes To Midnight 


Einzig bei MP3 kann man nach 
wie vor sicher sein, dass man als 
Kunde keine Fußfesseln angeleg 
bekommt. Nur bei MP3 kann man 
sicher sein, dass man Musik mi 
all den Möglichkeiten erhält, wie 
sie auch eine normale, handelsüb- 
liche CD bietet. Bei der CD haben 
Handel und Plattenindustrie das 


Preis: 6,99" 


Beatsteaks: 
Limbo Messiah 


*Aktion läuft noch bis zum 31. August 2008! 


Slayer: 
Reign In Blood 


bereits eingesehen - ganz im Ge- 
gensatz zur Download-Welt. Hier 
tummeln sich sämtliche Formate 
durcheinander und sind je nach 
Firmenpolitik mit DRM behaftet 
oder nicht. Das ist in den meisten 
Shops so, allerdings nicht bei al- 
len. 


Im April 2008 startete mit 
Nowdio.de der erste reine MP3- 
Downloadstore in Deutschland, 
der die Musik aller großen (und 
der meisten kleinen) Musikfirmen 
im Programm hat, die bereits auf 
DRM verzichten. Hier gibt es kei- 
ne kopiergeschützten Files, keine 
Probleme mit dem Abspiel- oder 
Brennprogramm und keine Sicher- 
heitslücken aufseiten des Kunden. 
Nowdio ist der erste am Markt, der 
das Kundeninteresse endlich ernst 
nimmt und beschleunigt damit das 
Umdenken. Es bewegt sich was. 
Die letzten beiden Musikriesen, die 
bislang auf DRM bestanden haben, 
sehen mittlerweile ein, dass DRM 
nicht marktfähig ist, viel zu teuer 
und damit ohne jede Zukunft. Es 
ist aktuell keine Frage mehr, ob 
DRM fällt, die Frage lautet eher: 
Wann endlich? Und sobald das ge- 
lärt ist, werden auch alle anderen 
den Weg gehen, den Nowdio schon 
heute geht. ө 

Carsten Schumacher 


Preis: 6,99" 


Slipknot: 
Psychosocial 


ANZEIGE 


Il 
1. Platz: 


Coldplay: Viva La Vida Or 
Death And All His Friends 
Preis: 9,79 Euro 


Disturbed: Indestructible 
Preis: 9,99 Euro 


Airbourne: Runnin‘ Wild 
,99 Euro 


Shinedown: The Sound of 
Madness 
Preis: 9,99 Euro 


EA Games Soundtrack: 
Battlefield: Bad Company 
Preis: 9,49 Euro 


Tipps der 
Redaktion: 


Das Nowdio-Musikteam 
möchte sich für folgende 
Alben stark machen: 


Jack Wall/Slovak 


National Orchestra: 
Video Games Live - Spiele- 
melodien von Tetris bis 
Warcraft in symphonischer 
Bearbeitung. Geheimtipp! 


Soulfly: Conquer 
Auf dem neuen Album legt 
Max Cavalera die härtere 
Gangart ein und nimmt deut- 
lichen Bezug auf seine Roots. 


Kid Rock: 


| All Summer Long 
Auf dem letzten Album 
unbeachtet, als Single 
jetzt auf dem absoluten 

] Siegeszug! 


The Verve: Forth 
Reunion! Die Britpop- 
Superband bringt am 

=] 22.08. ihr erstes Album 
nach über 10 Jahren 
heraus! 


tipps &tricks play? 


TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und 
Tricks zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


KUNG FU PANDA 


Ein Panda mit Super-Kung-Fu-Kráften und mehr. 


Cheats » Ein kampfsportbewanderter Pan- 
da alleine reicht eigentlich schon aus, um 
Gegnern Respekt beizubringen. Mit diesen 
Cheats kónnt ihr dem schwarz-weiBen Fell- 
berg allerdings ordentlich unter die Arme 
greifen. Geht einfach ins ,Extra"-Menü und 
gebt im Punkt „Cheats“ folgende Tastenkom- 
binationen ein. 


CHEAT EFFEKT 

4,7,6, Э, Э  Big-Head-Modus 

4,9, «, 1, 0  Grenzenloses Chi 

4,4,9, 7, € |. Unverwundbarkeit 

€, 4, є, 3,1 Alle Mehrspieler-Charaktere 
6, 4, Э, «, 1 Drachenkrieger-Outfit 


Cheatsmenü 


= NS 
E Groß-Kopf: Ein Pan- 
da, der Kung Fu kann 
und einen Riesenschä- 
del hat - in diesem 
Spiel nicht wirklich 
verwunderlich. 


08 00:05:95 408 
Unverwundbarkeit 
Unendliche Energie macht Po unaufhaltsam! 


E Super-Panda: Gebt ihr die Tastenkombi richtig ein, 
wird der entsprechende Text eingeblendet. 


SECRET AGENT CLANK ROBERT LUDLUMS 
Sein Name ist Clank, Agent Clank! DAS BOURNE KOMPLOTT 


Cheats > viele Cheats gibt es für Clanks ersten Solo-Auftritt Alles, was ein Agent braucht! 


nicht gerade. Ihr kónnt dem kleinen Blechhaufen lediglich einen 


neuen Anzug freischalten. Pausiert dazu das Spiel und gebt recht Cheats » Auch ein Superagent wie Jason Bourne kann Unterstüt- 
flott die Tastenkombination Links, Links, Rechts, Oben, Unten, zung gebrauchen. Mit den unten stehenden Cheats kónnt ihr seinen 
Unten, X ein. Ein Sprach-Sample bestátigt die korrekte Eingabe. Maschinenpistolen einen Schalldämpfer verpassen und sämtliche 


DESIGN 


Preis: 


Titanbolts: 


m Vorheriger Char. © 


Bi Dressman: Ob dieses 
Outfit Clank bei seinen 
Agenteneinsátzen wirklich ROBERT LUDLUM S 
weiterhilft, ist fraglich. DAS BO 
Lustig ist es allemal. d 
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halbautomatischen Schrotgewehre in vollautomatische verwandeln. 
Praktisch. Zusätzlich dazu könnt ihr sofort Konzeptzeichnungen 
und Bonussongs freischalten. Gebt einfach im Punkt Cheats das 
entsprechende Passwort ein und los geht's. 


PASSWORT EFFEKT 
LASTCHANCEMARIE Konzeptgrafik, Videos, 

Musikauswahl freischalten 
JASONBOURNEISDEAD 2 Bonussongs freischalten 
whattheymakeyougive Leichte Maschinenpistolen mit Schalldämpfer 
alwaysanobjective Automatische Schrotgewehre 


E Waffen-Cheat: Ihr 
könnt die beiden 
Waffen-Optionen ein- 
oder ausschalten. (li.) 

Wi Nett: Ihr könnt 
Konzeptgrafiken, 
Waffen-Modifikatio- 
nen und Bonussongs 
freischalten. (re.) 


Монино Мов геад ferigetchabee SE 


www.playdrei.de 


DAS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


FRANKENSTEINS SPIELE P4515 "3X 


(i ke РАК ТЕМ 


Ganz im Stile von GTA und Со. 
prásentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschónt! 


Sr 


NL sona dir den 
y v diu d Artikel, der am meisten Zeit 


beanspruchte: 
ЕЗ 2008 


A Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Ein Controller beim Spielen von 
Beijing (das Ding hatte seine beste 
Zeit aber auch schon hinter sich!) 


. Test, den jeder machen wollte: 
Space Invaders Extreme 


. Test, den keiner machen wollte: 


j Tour de France 
E Grafik-Bombe: Ein Katamari-Spiel in fotorealistischer Optik? Ein (Alb-) Traum wird wahr! 


. Dauer der Ideensammlung 


GRAND THEFT = 


. Dauer der Dreharbeiten 


der aktuellen DVD: 
A 4 Stunden 


Positivste Überraschung: 
í ` Sam Buzz! bietet die Móglichkeit, eigene 
Geschicklichkeits-Action-Adventure> Шу  Quizrunden zu erstellen. 
GTA brachte mit seiner konsequenten Form & 
des Open-World-Konzeptes frischen Wind 


Größte Enttäuschung: 

pr __ Ferrari Challenge hat tolle Grundzu- 
in die Welt der Videospiele. Aber muss das taten, doch der letzte Funke fehlt. 
denn immer so brutal ablaufen? Andere Ti- Á p 


tel sind nicht minder innovativ, dabei aber 


trotzdem sehr viel familienfreundlicher. der Genialität von Soulcalibur IV, 
We Love Katamari zum Beispiel. Na ja, den Rest der Redaktion lässt's 
gut, familienfreundlicher, aber nix für ziemlich kalt. 


Epileptiker. Nichtsdestotrotz würden 
wir uns wünschen, dass GTA sich da- 
von eine Scheibe abschneidet. Dann 
wäre die ganze Angelegenheit nicht 
nur etwas zahmer, sondern die 
Entwickler würden beweisen, dass 
sie den Mumm haben, das inzwischen voll- 
kommen ausgelutschte Spielkonzept durch 
weitere innovative Ideen auszubauen. Au-  mungslos zu einer gigantischen Kugel (wie in 


Hitzigste Diskussion des Monats: 
Fanboy Udo predigt tagelang von 


Auf DVD und im Heft zitierte 
Filmklassiker: 

- Hasch mich, ich bin der Mórder! 
- Stirb Langsam 


Wichtige youtube-Videos, 

die die Redaktion von der Arbeit 
abgehalten haben: 

Louis de Funes: http://www.youtube. 


com/watch?vzjJtk1KaCwng 
tos klauen? Nutten verprügeln? Sicher lässt Katamari) zu verarbeiten. Aber immerhin: Auf Star Wars mit Lego: http://www.you- 


sich die Frage stellen, ob es so viel besser jedem Radiosender Liberty Citys läuft abge- tube.com/watch?v=muaAZEOM3LU 
ist, unschuldige Menschen und Tiere erbar- drehter Japano-Pop. CS 
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AND MORE 


www.gamesandmore.de — jetzt registrieren und eines von 500 kostenlosen Heften sichern! 


play? leserzeugnis 


LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 U U Ll 
Nintendo GameCube 
Game Boy Advance (SP) 
Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 
Nintendo Wii 
DVD-Player 

Action Replay o. А. 
Handy 

PC 


3. Wir versehen Bilder in Vorschau-Artikeln mit einer Quellenangabe. 
Was háltst du von dieser Information? 

C Sehr schön! 

Ich finde die Quellenangaben überflüssig. 


O Ist mir egal. 


4. In unserer Rubrik Top 10 prásentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit. 

5. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ära vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Ц Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 
Ich brauch keinen alten Schmonzes. 

6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 


v 


layStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 
Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 
О Online kann mir gestohlen bleiben. 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht's nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


Genial, bitte unbedingt beibehalten! O Ist mir egal. 
Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. L Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend LI LI U 
Ist das Geld wert m L1 L1 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text Layout Titelseite Gesamtnote 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Special News Vorschau Tests 
Magazin Service PlayStation Network Hardware 
PlayStation Portable Tipps & Tricks Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play®? (Aktuelle Ausgabe: 09/2008) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? Ja Nein Bin Abonnent 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 
blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 1 ey System 
Star Wars: The Force Unleashed [1 IN 2 
Special: play3 in Montreal П О 3 
Special: E3 2008 П M 
Midnight Club: Los Angeles LI LI H 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 
FIFA 09 O O O Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 
Pro Evolution Soccer 2009 0 D m Spiel System 
Valkyria Chronicles [1 Г] il. 
Soulcalibur IV [1 IN 2. 
Ferrari Challenge [1 IN 3. 
Guitar Hero: Aerosmith [1 IN 
Buzz! TV-Quiz m [] Name, Vorname: 
Beijing 2008 [1 IN Straße: 
Summer Athletics 2008 [] m . 
SEKU ы н die 
m Са mm Ы e Schick die Seite Es eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Space Invaders Extreme = O H Computec Media AG, Redaktion plays Kennwort: P3 Zeugnis 09, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
ATV Offroad Fury Pro [1 LI Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen- 
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, möchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins, in dem die Anzeige erschienen ist, 
inkl. der Ausgabe und der Seitennummer an: CMS Media Services, Annett Heinze, 
Anschrift siehe oben. 

Einsendungen, Manuskripte und Programme: 

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser 
die Zustimmung zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. Urheberrecht: Alle in play? verüffentlichten Beitráge bzw. Datentráger sind 
urheberrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags. 


AY 


MARQUARD MEDIA 


Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, 
PC ACTION, N-ZONE, X3, Wii PLAYER, KIDS ZONE, 

KIDS GAMER, BUFFED, GAMES AKTUELL, PLAY, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY, MAXIM. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CKM, VOYAGE, PLAYBOY. 
Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, СКМ, PLAYBOY, EVA, DESIGN ROOM. 
Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO. 


Ausgabe 10/2008 ab 03.09.2008 am Kiosk! 


MITMRCHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schickt uns eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. В. „Play3 17", an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl. VF-D2-Anteil 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS 

A: 0900 700 800; € 0,50/5MS 

Oder schickt eine Postkarte an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 28. August 2008 
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DVD-COVER 09/08 


Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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DVD-COVER FUR CD-HULLE 09/08 


>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play*-DVDs bequem und übersichtlich. 
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SMS an 84200 3 


pro Produkt im MAR Für Valeska sende eine 
wenn Du alle Gutscheine nutzt. 
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im Pool 
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wollen es Im Gras 
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- Я - Topless 


Leo Dress on the Bed  [[Brünette Liebe 
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Party für 2 
nackte Girls 
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Nelly im 
Wohnzimmer 
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Oben-Ohne- 


Tanya die 
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Feuer in der 
Sauna 


P ` 
Blondine & 
Tanz Fret 
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Lesbische Im 
Küsse 
video6298 Д video6299 


Hot Mama 
video6306 


Lilli im Вен 
video6313 


Nackt im Bett 
video6312 
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Polizeispiel 


| video6286 


Sunnys 
softe Brüste 


video6293 


Nackt 
video6307 


Glamour 


video6314 


SMS mit "logo5923" an 84200* 


Internetkosten der Netzbetreiber beachten 


www.cynamite.de 


Nicht mit unserem Systemvergleich: 
Wir zeigen Ihnen die beste Version 
Ihres Lieblingsspiels! 
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